
Пока Рен отдыхал на спине Хога, он получил сообщение от Шрама после четырех часов пути.

"Неужели он так быстро все понял?", подумал Рен.

Это было возможно, если бы они игнорировали потайные комнаты и избегали всех зверей на
своем пути в пещере Вулкана. Однодневный рейд можно было бы закончить за несколько
часов, если бы они поспешили к комнате босса, не делая никаких обходных путей.

Рен потянулся и лениво открыл окно сообщений. Он ожидал, что Шрам устроит скандал, но,
вопреки всем его ожиданиям, Шрам отнесся к этому так спокойно, что еще больше его
позабавило.

[Шрам: То, что ты мне сказал, неверно. Вулкан не остановился на севере за пятнадцать
секунд].

С точки зрения Шрама, он не хотел разрывать отношения с Реном, поскольку планировал
завербовать его в свою гильдию, даже если тот уже отказался. Хотя ему было наплевать на
потерянные деньги, Шрам все равно злился, потому что чувствовал себя обманутым.

Однако ему нужно было быть терпеливым и дружелюбным и не нервировать Рена, чтобы у
Черного Льва были хорошие отношения с ним в будущем.

[Рен: Я не солгал. Вот как мы победили Босса].

Рену было все равно, что думает Шрам.

[Шрам: Тогда это из-за разных трудностей?]

Рен ухмыльнулся. По какой-то причине Шрам все еще хотел играть вежливо. Он даже не
заикнулся о том, чтобы вернуть свои деньги или разгневаться.

Независимо от того, что разыгрывал Шрам, Рен подыгрывал ему.

[Рен: Сложность? Мы победили Вулкан на обычной сложности, конечно. Я думал, ты об этом
спрашиваешь].

С другой стороны, Шрам чуть не подавился слюной. Насколько бесстыдным мог быть Рен? По
всему миру ходили новости о том, что он попытается пройти Пещеру Вулкана на тяжелой
сложности. Даже на форумах и во [Всемирном чате]!

Рен никак не мог не знать! Разве что он не читал новости или даже не заглядывал в интернет.



Шрам стиснул зубы. Неужели Рен саботировал его?

Он успокоил нервы и глубоко вздохнул. У Шрама тоже были недостатки. Он должен был
признать. Он просто предположил, что Рен говорил о Трудности. Он был уверен, что Рен уже
знает об этом благодаря новостям.

Или он специально разыгрывал их?

[Шрам: Нет. Мы пытаемся пройти сложную трудность]

[Рен: Тогда я не знаю. Я знаю, как победить Вулкана только на обычной сложности. Извини]

Шрам крепко зажмурил глаза. Его дыхание участилось от гнева и разочарования. Он был
очень спокойным и собранным человеком. Но в Рене было что-то такое, что действовало ему на
нервы, и он не мог определить, что именно. Не говоря уже о том, что он постоянно вспоминал
того парня в ресторане вместе с Майком и Сайей.

Тот Рен был таким самодовольным, потому что получил редкий класс в самом начале игры. Но
он не знал, что тот, который он получил, был самым низким из низших. Он не был ни
атакующим классом, ни классом поддержки.

Согласно источникам, подкласс "Арканист" занимался в основном ремеслом. А его навыки и
заклинания были в лучшем случае посредственными, и их трудно было выровнять.

Кормление также было проблемой для этого класса, поскольку он в основном опирался на
ремесло. Чтобы использовать свои способности, им приходится повышать уровень этих
навыков.

Шрам усмехнулся при мысли об этом парне, прежде чем вернуться к теме.

[Шрам: Так ли это?]

[Рен: Да. Так что деньги не возвращаются. Можешь проверить нормальную сложность, если
хочешь]

Шрам издал легкий стон разочарования и глубоко вздохнул.

[Шрам: Можешь оставить ее себе. И я тебе верю. Просто... ты знаешь, как победить Вулкана на
тяжелой сложности?]

Рен усмехнулся. Он не знал, почему Шрам все еще был вежлив. Но у него было такое чувство,



что парень прямо сейчас пылает от гнева.

[Рен: Извини, но нет].

С этими словами Рен закрыл окно сообщения, потому что совсем недалеко, за пылающим
маревом, он уже мог видеть Картаколь.

Ему не было дела ни до Шрама, ни до Черного Льва, и у него больше не было настроения
развлекать этого парня, ибо его цель уже была на месте.

Далеко на юге Гномьего континента находился Картаколь, шахтерский город гномов. Управлял
городом Зив, богатый и проницательный кобольд-бизнесмен.

Уже издалека Рен мог разглядеть глинобитные дома с плоскими крышами, спрессованные
вместе и похожие на муравейник. Но в отличие от цвета грязи, здания были белыми, как
высушенная белая глина.

Большие караваны перевозили всевозможные припасы и камни из города в остальные части
гномьего континента. Кобольды, жившие там, находились под командованием гномов, и хотя
кобольды были другой расы, их приняли в стране гномов благодаря их способностям.

Кобольды могли за несколько часов собрать пятьдесят килограммов руды и камней и могли
учуять их за много миль. Более того, их размеры были как у гномов, и они были отличными
экскаваторами, которые могли копать так глубоко, не подвергая землю опасности возможной
эрозии. Это делало их отличными шахтерами, и гномам они очень нравились. Точнее, их
навыки.

Единственными примечательными заведениями города были Шахта, Крытый рынок, Храм
Дузка, Гробница на скале и Яичный дом.

На Крытом рынке были спрессованные дома, где каждый мог войти и выйти в следующий дом,
не выходя за пределы прохода. В базарные дни внутри дома открывались киоски, и всех
желающих приглашали внутрь. Некоторые даже предлагали чай и печенье, и женщины-
кобольды часто ходили туда, чтобы посплетничать с соседями.

Храм Дузки был местом, где кобольды возносили свои молитвы. Дузка считался отцом-
основателем кобольдов и должен был жить в каждом кобольде, связывая их друг с другом. Если
кобольд возносил молитвы Дузке, ему снились предки, которые помогали ему в трудную
минуту.

В Гробнице у обрыва кобольды хоронили своих мертвых. Но вместо того, чтобы навевать страх
и ужас, Гробница у обрыва была еще одним туристическим местом из-за каменной кладки
гробниц. Кобольды не были ремесленниками, и именно гномы превращали их надгробия в



произведения искусства.

Дом Яйца был местом, где кобольды воспитывали своих сирот. Там же матери оставляли своих
малышей играть, пока сами занимались повседневными делами и сплетничали с соседями.

И, конечно же, Шахта - место, где кобольды добывали себе пропитание. Как игроки, так и
туристы, желающие посетить Шахты, вскоре оказывались слишком большими для маленьких
отверстий. В Шахты принимали только гномов и кобольдов, но нежителям этого места, конечно
же, приходилось платить цену.

В этом городе, как и в любом другом, было множество квестов, но у Рена не было времени на
их выполнение. Квесты могли подождать, а вот игровая валюта - нет. У него оставалось меньше
недели реального времени на добычу камней и руды.

Рен отправился прямо к Зиву, лидеру города. Ему нужно было что-то от него, чтобы он мог
превратиться в кобольда и начать добывать руду.

Это был единственный способ для него пролезть в эти маленькие дыры без денег.

"Спасибо, Рен. Надеюсь, ты сможешь снова поехать с нами", - сказал Хогги.

Рен кивнул. "Конечно."

[Уровень ваших отношений с Хогги повысился!]
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