
Внутри комнаты Босса Черный Лев перенесся в совершенно другое измерение. Это была не
комната с четырьмя стенами, а огромное замерзшее озеро со снежными горами на дальнем
севере.

 

Они не могли видеть ничего, кроме бесконечного сверкающего Хрустального озера,
отражающего голубые луны-близнецы над головой, мерцающие звезды и завораживающую
аврору над темным горизонтом.

 

Они стояли на заснеженной земле всего в десяти метрах от озера, а на самом дальнем конце,
метрах в двухстах или около того от них, стоял спящий гигант, покрытый льдом.

 

Его храп сотрясал землю, а дыхание затуманивало пространство. Он был похож на гигантскую
обезьяну, сделанную из инея, но с лицом чудовища. Его кожа состояла из слоев затвердевшего
льда, а вокруг бедер и рук были прикреплены еще одни слои брони. На каждой руке у него
были когти и доспехи из ледяных шипов, а на двух ногах - когти. В то же время спину
украшали шипастые крылья, похожие на морозные.

 

Он выглядел таким шипастым, острым и смертоносным. Но во сне он был похож на гору,
покрытую снегом.

 

Один из членов команды использовал [Монокль], и все облегченно вздохнули, заметив, что АТ
босса было невысоким, а список заклинаний и умений не дополнял друг друга. Кроме того, он
был низкоуровневым. Вопреки их ожиданиям.

 

ǁ К О Л О С С А Л Ь Н Ы Й    Л Е Д Я Н О Й    Г И Г А Н Т ǁ

 

Место: Ледяная пещера



 

Описание:

 

"Спящий гигант посреди снега и льда".

 

Колоссальный Ледяной Гигант излучает холод, способный заморозить все вокруг, когда он
спит. Он не откроет глаза, пока его ХП  не уменьшится вдвое.

 

‖ А Т Р И Б У Т Ы ‖

 

ХП: 100 000

 

МП: 5000

 

СИЛ: 150 +50 [бонус домена]

 

ЗАЩ: 200 +70 [бонус домена]

 

МГЗ: 70

 



ИНТ: 100

 

ЛОВ: 20

 

УДЧ: 20

 

‖ С О П Р О Т И В Л Е Н И Е   У Р О Н У ‖

 

❶ Нанесение ударов [немагический]

 

❷ Протыкание [немагический]

 

❸ Колющее [немагический]

 

‖ И М У Н И Т Е Т Ы   К   У Р О Н У ‖

 

❶ Холод

 

❷ Яд



 

‖ У С Л О В Н Ы Е    И М М У Н И Т Е Т Ы ‖

 

❶ Сон

 

❷ Очарование

 

❸ Испуг

 

❹ Паралич

 

‖ С Л А Б О С Т И ‖

 

❶ Огонь

 

‖ Н А В Ы К И   И   У М Е Н И Я ‖

 

Пассивный навык:

 



❶ Стража

Когда Колоссальный Ледяной Гигант спит, его приспешники стоят на страже.

 

❷ Темное зрение

 

Колоссальный Ледяной Гигант может видеть в темноте.

 

❸ Возмездие

 

Колоссальный Ледяной Гигант может контратаковать, если ему нанесен физический урон.

 

Активный навык:

 

❶ Мультиатака УР.5

 

― Колоссальный Ледяной Гигант может провести две атаки кулаком или одну атаку ледяным
осколком.

 

― 50% шанс заморозить врагов, если его ИНТ выше, чем МГЗ врагов.

 



― Затраты -500 МП

 

❷ Кулак УР. 5

 

― Атака кулаком Колоссального Ледяного Гиганта и поражение нескольких врагов в области
10 м.

 

― 50% критического удара, если УДЧ выше, чем у врагов.

 

― Затраты -200 МП

 

❸ Ледяной осколок УР. 6

 

― Колоссальный Ледяной Гигант выпускает множество шипов, которые попадают в цель и
взрываются в радиусе пяти метров.

 

― 60% заморозки врагов, если его ИНТ выше, чем МГЗ врагов.

 

― Затрачивает -600 МП

 

❹ Метель УР. 4



 

― Колоссальный Ледяной Гигант обрушивает на своих врагов ледяной ураган, наносящий
огромный АоЕ-урон.

 

― 40% заморозки врагов, если его ИНТ выше, чем МГЗ врагов.

 

― Затраты -400 МП

 

‖ К О Н Е Ц ‖

 

После того, как все прочитали информацию о Боссе, они облегченно вздохнули. С их числом
они никак не могли победить его. В их рядах было много магов и целителей, а также зелья,
поэтому они были уверены, что смогут победить босса независимо от того, насколько высок его
ХП.

 

Они могли побеждать его по минуте за раз. У них была стратегия ротации именно для такого
типа боссов с огромным ХП. С тремя отрядами, состоящими из нескольких магов, хилов, DPS и
танка, они могли атаковать его поочередно, пока другие отряды восстанавливались.

 

Это была лучшая тактика против босса с большим ХП.

 

Джеральд даже подавил смех. "Это босс? Тогда он в деле".

 



"…" Эд не стал комментировать. Было что-то в этом месте и тишине, что действовало ему на
нервы. И было что-то странное в Хрустальном озере, но он не мог понять, что именно.
Описание Босса тоже было туманным.

 

"Я не знаю", - сказал Эд. "Его описание и его пассивный навык [Стража] беспокоят меня".

 

"Ты имеешь в виду, что когда он спит, он может заморозить все, что угодно?"

 

Эд кивнул, и Джеральд усмехнулся, коснувшись плеча Эда. "Мы в порядке, не так ли? Или ты
имеешь в виду, если мы попадем в Хрустальное озеро?"

 

Эд не стал комментировать. Он точно знал, что боссы в КОВЕНАНТ не были типичными
боссами, которых можно просто победить с высоким АТ. Они были немного хитрыми и
требовали планирования и стратегического подхода. Как и в случае с Вулканом, который даже
Шраму было нелегко одолеть.

 

Эд приказал главному магу применить свое умение к боссу. "Попробуй, если сможешь,
запустить в него огненный шар с такого расстояния".

 

Главный маг не стал комментировать и сделал то, что он приказал. Через секунду из его
посоха вырвалась огненная вспышка. Сначала он быстро набрал скорость, а через несколько
секунд скорость уменьшилась, и он упал на Ледяное озеро.

 

Естественно, он не попал в Босса, но оттаял небольшую часть льда, но не настолько, чтобы
вызвать трещину.

 



Джеральду все это показалось забавным, и он рассмеялся. "Я говорю, что эта штука не
дотянула даже до двадцати метров".

 

Однако Эду было не до смеха, и его беспокойство усилилось. Это означало только одно: чтобы
победить Босса, им нужно было пересечь озеро и сократить дистанцию. Им придется
сражаться на скользком, покрытом льдом озере, и это его не устраивало.

 

Если посмотреть на Хрустальное озеро, то в нем не было ничего безобидного, кроме того, что
по нему расползались какие-то светящиеся жилы. Как будто озеро было живым и дышало.

 

"Что нам делать?" - спросил Эд у главное ДПСера.

 

«А что еще они могут сделать?», подумал Эд. Они потратили значительное количество золота
на покупку зелий для этого рейда, чтобы выйти из него с пустыми руками.

 

Более того, отступать было нельзя. Шрам надерёт ему задницу, если он вернётся, даже не
сразившись с Боссом.

 

"Первый отряд. Выдвигаемся", - приказал Эд.

 

По его сигналу группа из двадцати игроков, состоящая из десяти магов, пяти лекарей и пяти
DPS, двинулась вперед. Это была группа, состоящая в основном из новичков, и Майк
принадлежал к этой группе.

 



Майк был в восторге от того, что ему наконец-то предстоит сразиться со своим первым Боссом,
и не мог сдержать дрожание рук. Ему не терпелось сразиться. Ему нужно было действовать.
СЕЙЧАС!

 

Первый отряд сделал первый шаг в замерзшее озеро, и никто не дышал. Через несколько
секунд, когда ничего не происходило, в воздухе прозвучала симфония облегчения.

 

Первый отряд продвигался вперед ровным шагом, осторожно ступая, но все равно ничего не
происходило.

 

Джеральд ухмыльнулся. "Похоже, ты волнуешься из-за пустяков", - сказал он Эду.

 

Он поднял руку и приказал второму отряду двигаться под его руководством, когда первый
отряд окажется на расстоянии добрых двадцати метров от них.

 

Когда Джеральд преодолел почти пятьдесят метров, но ничего не произошло, Эд немного
расслабился и приказал третьему отряду следовать впереди.

 

Черный Лев шел в ровном темпе по замерзшему озеру, и когда первый отряд был уже почти на
полпути к Боссу, они заметили, что за спящим колоссом что-то движется.

 

"Что это?"

 

Первый отряд остановился, заметив множество движений, которые направлялись в их сторону.



Замерзшее озеро задрожало, и камешки зазвенели по льду.

 

Все почувствовали землетрясение и запаниковали, когда им показалось, что замерзшее озеро
треснет и они утонут.

 

"Прекратите паниковать! Занимайте свои позиции!"

 

Однако приказ прозвучал глухо, когда в воздухе раздался внезапный крик первого отряда.

 

Прямо перед ними были скелеты с ледяными шипами в качестве брони, держащие в каждой
руке по мечу или молоту. Они бежали к ним на полной скорости, и от их количества любой мог
потерять сознание.

 

"Черт!" выругался Эд. Это, без сомнения, была стража Ледяного Гиганта.

 

"Первый отряд! Держитесь на месте и атакуйте! DPS защищают магов и лекарей!" скомандовал
Джеральд.

 

Однако, столкнувшись со стаями и роями нежити, первый отряд застыл на месте. Это была
группа, состоящая в основном из новых игроков, желающих вступить в Черный Лев, и это был
их первый рейд. Отсутствие опыта в том, что делать в подобной ситуации, было заметно по их
искаженным от ужаса лицам.

 

Майк тоже не сильно отличался от остальных. Его лицо было белым, а руки тряслись, и на этот



раз не от волнения, а от страха. Он хотел бежать, но его ноги словно примерзли к земле. Он не
чувствовал их, и его трясло так сильно, словно у него был припадок, и это было не из-за холода.

 

Сотни скелетов были настолько ошеломляющими, что Майк потерял сознание на месте.
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