
А? 

Рен моргнул и посмотрел на маленькое существо в своей руке, которое смотрело на него
круглыми туманными глазами, похожими на лань, полными любопытства и обожания. 

Он был похож на сочетание лисы и птицы. Он был полуночно-черного цвета, а его тени
казались серыми. По его шерсти разбегались полосы голубоватых молний. У него были
странные уши, глаза и рот, похожие на птичьи. Его глаза были завораживающе красивы, как
жемчужные сапфиры, а тело было длинным и маленьким, примерно на длину руки. 

И у него есть крылья! 

Так ... 

Такой милый! 

Рен задумался и погладил маленькое существо по голове подушечкой пальца, пока оно в
восторге терлось головой о его руку. Пиии! Пииии! 

Рен отпустил существо и уставился в его глаза. 

"Как тебя зовут?" Пиии! Пииии! 

"Йош! С этого момента я буду звать тебя Пи!". Пииии!!! 

Пи радостно пискнул и свернулся на шее Рена, устраиваясь поудобнее, а затем потерся своей
маленькой головкой о его подбородок. 

Рен хихикнул и погладил его по голове. 

Ему уже нравится его питомец. 

Он нажал на [Главный экран] и вызвал на свой экран недавно добавленный значок
[Питомец]. <Хотите ли вы дать имя своему питомцу? 

<ДА> 

<НЕТ> 

Рен нажал <ДА> и ввел имя своего питомца. [Имя: Пи 

Тип: Питомец 

Владелец: Рен 

Личность: Послушный, преданный 

Отношения: 90% ] 

Вот это да! 

Отношения Рена с Пи выросли на 20% от того, что он просто дал ему имя и погладил по
голове. 

Затем Рен с волнением посмотрел на статистику Пи. ‖ П И ‖ ХП: 400 



МП: 70 

СИЛ: 7 

ЗАЩ: 4 

МГЗ: 4 

ИНТ: 7 

ЛОВ: 10 

УДЧ: 7 

Пассивный навык: 

❶ Крылья 

–– Дает способность летать и игнорировать все ограничения местности 

Заклинания: 

❶ Эволюция Lv.1 

–– автоматически активируется, когда ХП достигает 1% 

–– длится 1 мин. 

–– использование 1 раз в день ‖ К О Н Е Ц ‖ 

Рен моргнул. 

Он не знал, смеяться ему или плакать. 

Он мысленно проклинал разработчиков, как будто завтра не наступит. 

Что они имели в виду, говоря о самом мощном питомце? По своим характеристикам он не мог
сравниться с обычным [Рогатым кроликом] в лесу Эвклида. 

Рен не знал, что делать. Он ожидал от самого мощного питомца в КОВЕНАНТ высокого уровня
АТи очень сильных умений, а получил посредственные показатели и неясное заклинание. 

Рен вздохнул. 

Хорошо, что он не вложил все свои монеты в это "оружие". 

Рен снова посмотрел на Пи, а малышка наклонила голову, глаза ее таяли и умоляли. Казалось,
она почувствовала его разочарование, и сердце Рена упало. 

Рен подавил смех и почесал подбородок Пи. "Никаких проблем. Даже если у тебя низкие
показатели, ты все равно нравишься мне больше всех". Пииии! 

Маленькие красные сердечки выпорхнули из головы Пи, и она радостно защебетала.

Красные сердечки появлялись на голове питомца, когда уровень его отношений повышался.



Это означало, что отношения Рена и Пи уже достигли максимума. А когда уровень отношений
питомца достигнет максимума, он будет делать все, что вы ему скажете, и помогать вам всем,
что у него есть. 

Рен не возражал против низких показателей Пи, ведь у него были способы их повысить.
Например, купить для нее аксессуары или дорогие редкие витамины, которые могли надолго
повысить показатели питомца. 

Хотя Рен не решался повышать АТ Пи, так как оно было слишком низким, и это было бы пустой
тратой времени и ресурсов, не то чтобы эти предметы можно было найти одним щелчком
пальцев. А эти чертовски дорогие [Витамины] и труднодоступные [Корма для животных]
повышали АТ питомца только до единицы. 

Чтобы поднять показатели Пи, потребуется огромное количество денег, времени и ресурсов, и
к тому времени Рен сомневался, что Пи будет полезен в бою, потому что его АТ все еще был
очень низким по сравнению с другими зверями и монстрами. У Пи даже не было ни одного
заклинания или умения, полезного в бою. 

Домашние животные могут помочь вам в битве различными способами. Единственным
недостатком питомцев было то, что их нельзя было развить, а их АТ можно было повысить
только с помощью [Витаминов] и [Корма для питомцев]. Первые были чертовски дорогими, а
вторые было трудно найти и приобрести. 

Поэтому большинство охотников и анимагов предпочитали зверей высокого уровня, так как их
АТ уже был высок. 

К сожалению, для питомцев не существовало книг навыков и заклинаний, и питомец мог
использовать свои врожденные навыки и заклинания только в бою. Поэтому многие были
разборчивы в выборе питомцев. 

Рен пожал плечами и посмотрел на парня, который удобно устроился на его шее. Это не имело
значения. Пии был полезен ему и в других отношениях. И ему даже нравилось, как послушно и
ласково она к нему относится. 

Рен знал и видел многих охотников и анимагов в своей прошлой жизни, чьи питомцы были
дикими и неприрученными, даже если их отношения с питомцами были на высоком уровне.
Это была обратная сторона превращения сильного зверя в домашнее животное. Иногда они не
следовали за вами и даже вели себя враждебно по отношению к вам. 

Рен решил путешествовать вместе с Пи на плече. Он также мог отказаться от этого, просто
нажав кнопку в разделе [Питомец], и Пи мгновенно исчезнет. Однако она появлялась снова,
как только он ее вызывал. 

Но Рен решил путешествовать со своим новообретенным питомцем, потому что каждый раз,
когда он смотрел на него, его настроение сразу же улучшалось. 

Кроме этого, было еще две причины, по которым Рен решил путешествовать с Пи. Поскольку
он был уверен, что приобрел [Призрачный плащ], он мог скрыть свою внешность, а с Пи,
сопровождающая его, другие могли подумать, что он охотник или анимаг. Таким образом, его
будут называть таковым, когда он будет обменивать информацию и предметы на деньги. 

Во-вторых, если с вами путешествует питомец, это не только повышает уровень



взаимоотношений, но и помогает найти редкие предметы, обнаружить скрытые объекты и
ловушки, а также помогает проложить верный путь. Вот почему охотник или анимаг был
обязателен в каждой команде, особенно если вы отправляетесь в рейд по подземельям. 

У Рена больше не было ничего стоящего в Эвклидовом лесу, и он решил наконец проверить
свои сундуки, прежде чем вернуться в деревню Эвклид и отдохнуть в трактире. 

Однако не успел он это сделать, как на его экране появилось уведомление, которое
парализовало его на месте. <Леонэль вызывает вас. . .> 

<ОТВЕТИТЬ> 

<ИГНОР> 

http://tl.rulate.ru/book/76454/2370494


