
"Меньшее исцеление ран lvl 0"... Досадно, что я не могу исцелить себя, но это одно из лучших
умений на данный момент. Какой смысл добывать лучшего монстра, если он все равно умрет?
По крайней мере, с этим умением у меня есть шанс получить достойного монстра, и я могу
сохранить ему жизнь...".

Ной пробормотал про себя, но прежде чем выбрать навык, он просмотрел последний, который
привлек его внимание.

Зрение охотника(lvl 0) Вы замечаете мелкие детали и узоры, которые другие могут не
заметить, и некоторые из них могут оказаться полезными для вас. Кроме того, ваше зрение
улучшено, особенно в отношении динамического зрения, что позволяет вам лучше
отслеживать предметы в движении.

'Хм... исцеление поможет больше, когда у меня будет существо, но смогу ли я получить его как
можно раньше? Зрение охотника кажется лучшим навыком для ранней игры, а заклинание
исцеления я смогу получить позже". Раннее начало положено! Чтобы стать сильным, я должен
сначала выжить!

Прежде чем он успел сделать что-то еще после выбора способности, его выгнали из темной
комнаты и снова вернули в общежитие. Ему не потребовалось много времени, чтобы понять,
что он никуда не уходил.

Он быстро оглядел свое окружение, а точнее, пустующих компаньонов в комнате, чтобы понять
ситуацию. Он все еще не был уверен, что все, что он слышал и пережил, было просто
галлюцинацией. Тогда он заметил, что все трое тоже потеряли сознание, причем один из них
время от времени бился в судорогах.

Вскоре на его лице появилась улыбка. 'Значит, это был не сон!' Он внутренне закричал от
возбуждения, ему хотелось проверить, что он может сделать, хотя получение навыка дало ему
определенные знания о том, как его использовать, еще не значит, что он знает, сработает ли
это, но тут он вспомнил одну важную деталь.

'Как я могу приручить монстра без монстров, черт возьми?! И где статистика? Не может быть
класса без статистики, верно?

После всех историй, которые он читал, Ной считал вполне оправданным, что в этой ситуации у
них должно быть что-то вроде панели статистики. Он нахмурил брови, полностью
сосредоточившись на том, чтобы придумать что-то похожее на панель статистики в игре.

'Вах!' воскликнул Ной, когда на него обрушился поток информации, которую он искал.
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Ной был шокирован, увидев некоторые высокие цифры, но не очень, потому что ему не с чем
было сравнивать, но он всегда мог попытаться сделать свои собственные выводы.

"Обычно в таких ситуациях средние показатели равны десяти, поэтому я бы сказал, что мои
показатели намного выше, чем я ожидал, но чем больше я об этом думаю, тем больше в этом
появляется смысл...

Тренировки могут объяснить мою сверхнормальную силу и выносливость, а моя ловкость
может быть объяснена только моими рефлексами, которые много раз подвергались испытанию
в моей жизни, пытаясь избежать многих ударов, которые я получал от бандитов. Думаю, это
объясняет и телосложение... грустно говорить, но я начал становиться более устойчивым к
побоям, так что я больше не был прикован к постели, как раньше... хааа...".

Ной немного расстроился, вспоминая те многочисленные случаи, когда его били, и в то же
время он скучал по тем временам. Несмотря на то, что это были одни из самых болезненных
для него моментов, это были также моменты, когда он чувствовал себя самым живым.

Единственное, что его смущало, это магия и дух, он не знал, что это такое и как это может
быть высоким, поэтому он попытался сосредоточиться на этих двух отдельных словах, и, как он
и ожидал. Описания слов появились в его голове.

Магия определяет силу ваших магических способностей, а также определяет ваш запас маны.
Это похоже на силу, но учитывается только для магических способностей.



Дух включает в себя силу воли, а также вашу способность к пониманию в продвижении ваших
навыков. Высокий дух усиливает ваши заклинания, независимо от того, атакуют ли они,
контролируют или баффят, и снижает силу заклинаний, используемых против вас, или даже
сводит на нет некоторые, если не большинство способностей контроля.

'Значит, дух действительно важен! И все же мой так высок? ....постойте! Сила воли! Я не
настолько невежественен, чтобы не видеть, что моя жизнь была адом, я хотел сдаться каждый
день, но я держался... это может быть связано с силой воли, верно? Ах, забудьте об этом!
Неважно, я доволен своей статистикой, это мой старт к лучшей жизни... Ной начал сгорать от
страсти. Он наслаждался тем, что его ужасная жизнь наконец-то принесла ему хоть какую-то
пользу.

Жаль, что он не мог радоваться слишком долго, три других тела в комнате уже начали
просыпаться, по крайней мере, Ною хотелось в это верить.

Благодаря тому, что его пассивное зрение охотника уже начало действовать, он мог улавливать
детали, на которые в противном случае не обратил бы внимания. Например, в глазах лежащего
в постели свинопаса Дома был намек на волнение, Логан испытывал кратковременную боль,
скорее всего, от удара головой, когда он потерял сознание, не вставая с места, и самое главное
- странные действия Джарреда, который больше не дергался, но его кожа теперь казалась
немного бледнее, чем обычно, а на шее виднелись ненормально черные вены.

'Чертов зомби?!' Глаз Ноя дернулся при одной только мысли о том, что кто-то может
превратиться в зомби без источника заражения. Холодный пот выступил на его спине при
мысли о том, что он мог быть Джарредом и ничего не узнать.

Но потом, подумав, что это значит, он слегка усмехнулся.

Если здесь есть зомби, то это может означать только то, что это будет похоже на апокалипсис!

Мысли Ноя переключились на все прочитанные им фантастические истории, в которых были
ситуации, схожие с происходящим, и он с удовольствием подумал о том, что ему предстоит
сражаться со все новыми и новыми монстрами с помощью своих удивительных способностей, и
больше никто не будет смотреть на него снисходительно.

Пока это происходило, Логан и Дом переживали другой опыт.

"Что это, черт возьми, было? Ух, Дом, с тобой произошло то же самое?" спросил Логан,
медленно пробираясь к своей кровати и поглаживая ушибленную после падения голову.

"То же самое?" О! Ты имеешь в виду, что ты также смог получить класс! Я выбрал быть
рыцарем! И я тоже смог получить навык. А? Так это был не сон?"

'Гррр'
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