
[Истинная нежить]

Как тот, кто достиг того, что должно быть невозможным, умирая и воскресая бесчисленное
количество раз, как нежить, вы продемонстрировали свою жажду бессмертия и получили его.

Эффект: Когда вы умираете, вы возрождаетесь через 24 часа в случайном месте в радиусе 200
метров от места вашей смерти.

..

'Значит ли это, что я бессмертен? Будучи зомби, я уже мертв, поэтому не могу больше стареть.
Если я получу этот титул, то меня даже нельзя будет убить окончательно. Ха-ха-ха-ха. Неужели
я стал каким-то богом? Эта мысль взволновала Виктора, пока он тащился по туннелю,
похожему на часть пещеры, в которой он находился в данный момент.

Чтобы его план сработал, ему придется сразиться с себе подобными... трудно сказать,
поскольку у него душа человека, но ему придется убить зомби низкого уровня. Когда план был
готов, оставалась только одна проблема - как он будет убивать.

Как будто перевоплощение в тело зомби было недостаточно плохим, у его тела зомби была
только одна рука, и та была изъедена во многих местах. В отличие от фильмов, в реальности
мышцы, отвечающие за движение рук, сгнили, и пошевелить ими было невозможно. Поэтому
оставался только один выход - использовать зубы. Но и это было проблемой.

В облике зомби Виктор едва напоминал человека. Его кожа была немного вздутой и
растянутой, с ранами, которые местами гноились, с отвисшей челюстной костью, висящей на
одной стороне лица, с гнилым языком. Его одежда была в основном изорвана, а глаза были
молочного оттенка, с желтоватыми зрачками. Эти гнилые части тела висели так, словно они
могли отвалиться, некоторые гнилые части тела отваливались со временем, когда он шел, не
обращая внимания на потери.

Кусание также было проблемой из-за его дефекта ротовой части. 'В сочетании с тем, что я
даже не могу говорить, я также не могу набирать экспу'.

Виктор бесцельно бродил в поисках чего-нибудь, что могло бы его убить, и тут он нашел
большую красную ящерицу: "Отлично". Медленно увеличив скорость ходьбы до спринтерской,
он бросился к ящерице. Как только он приблизился к ящерице на определенное расстояние,
она схватила его за туловище и легко разорвала на части.

Мгновением позже Виктор появился в другом месте, и, к счастью, на этот раз вместе с ним
появились еще три зомби.

'Это просто идеально'. Он присоединился к трем зомби и начал патрулировать окрестности.
Поскольку этот маршрут был ему хорошо знаком, он привел свой план в действие. 'Мне нужно
идти направо, так что тот, что справа, должен подойти'.

Они продолжали идти, пока не дошли до места, где дорога разделилась на три тропинки, одна
из которых вела вперед, а другие уходили влево и вправо. Когда они дошли до перекрестка, он
развел руки и направил зомби, которых он отметил, к дороге с правой стороны. Возможно,
потому что все они были монстрами, или потому что они оба были зомби, зомби никак не
отреагировал и просто продолжал двигаться. Они продолжали идти, по пути он указывал, куда
идти, и через некоторое время они добрались до обрыва.



'Надеюсь, он достаточно высок, чтобы убить его'. мысленно сказал Виктор, толкая зомби вниз с
обрыва. Когда он смотрел, как тот падает, его нога подкосилась, и он тоже упал вместе с
зомби. 'Какого черта! Разве это не волшебный мир? Я видел, как ходят скелеты, но по какой-то
хреновой причине я все еще должен следовать законам биологии!

[Вы умерли]

[Вы были возрождены благодаря эффектам подземелья]

Да. Я такой невезучий. Давайте проверим окно статуса'.

<Статус>

Уровень: 1 (шкала опыта)

Имя: Зомби#2314

Раса: Нежить(Зомби - низший ранг)

Класс:

Титул: Истинная нежить [...].

Hp: 50

Мп: 0

[Статы]

Сила: 6

Ловкость: 5

Чувство: 15

Жизнеспособность: 2

Магия: 0

Интеллект: 0

оставшееся очко статов: 0

[вкладка "Навыки"]

Пассивные:

Активный:

'Полоса опыта заполнена наполовину. Я работаю. Я могу стать сильнее, и мне не нужно будет
застревать в этом цикле умирания и возрождения'.

Эксперимент Виктора удался, повышение уровня стало возможным. Может быть, когда я
выберусь отсюда, я смогу сделать механическую руку и часть тела, чтобы поддержать мое
разваливающееся на части тело".



Поскольку после убийства одного зомби полоска опыта заполнилась до половины, убийство
еще одного означало повышение уровня, поэтому он отправился на поиски следующей добычи.
Вскоре после этого Виктор привел двух зомби к обрыву и, как и раньше, столкнул их с обрыва,
держась подальше от края.

...

[Вы повысили уровень]

[Вы теперь второго уровня]

'Великолепно!' Используя свой разум, он открыл окно статуса.

Уровень: 2(шкала опыта)

Имя: Зомби#2314

Раса: Нежить(Зомби - низший ранг)

Класс:

Титул: Истинная нежить [...].

Hp: 50

Мп: 0

[Статы]

Сила: 7

Ловкость: 6

Чувство: 16

Жизнеспособность: 2

Магия: 0

Интеллект: 0

оставшееся очко статов: 3

[вкладка "Навыки"]

Пассивное:

Активный:

[После каждого повышения уровня вы получаете автоматическое увеличение трех основных
показателей. Величина прибавки варьируется]

'Хорошо, кажется, я понял. Теперь мне придется работать как сумасшедший, если я хочу
быстро подняться по карьерной лестнице".



...

Время шло быстро, и Виктор, делая одно и то же снова и снова, застряв в подземелье в
качестве моба, потерял счет времени, перестал фиксировать, сколько он там пробыл.

'Сколько времени прошло с тех пор, как я попал сюда...? Думаю, около четырех месяцев? Или
пять. Я не уверен, но должно быть близко к этому. Давайте проверим мой статус.

Уровень: 8 (шкала опыта)

Имя: Зомби#2314

Раса: Нежить(Зомби - низший ранг)

Класс:

Титул: Истинная нежить [...].

Хп: 100

Мп: 0

[Статы]

Сила: 16

Ловкость: 13

Чувство: 20

Жизнеспособность: 4

Магия: 0

Интеллект: 0

оставшееся очко статов: 21

[вкладка "Навыки"]

Пассивное:

Активный:

'Я продвигаюсь медленно, но все так, как я и ожидал. Я сохраню свободные очки статов на тот
случай, когда они мне действительно понадобятся. Ладно, пора продолжать охоту".

...

*Где-то в подземелье.

"Какова причина этой аномалии? Она не слишком серьезна, так что, возможно, мне стоит пока
просто не обращать на нее внимания. Я всегда смогу исправить ее, если она приобретет
серьезные последствия".



http://tl.rulate.ru/book/76307/2282421


