
Глава 3. (4). Замешательство лидера гильдии
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Логан не мог поверить в то, что услышал.

Искатель приключений ранга Д сообщил, что видел минотавра у лестницы, соединяющей
девятый и десятый этажи Лабиринта Сазардона.

Как всем известно, минотавр был боссом десятого этажа.

Предполагалось, что монстры-боссы не смогут покинуть свои комнаты. Этому основному
правилу обучали всех искателей приключений во время их первой тренировки, и оно
относилось не только к этому лабиринту, но и ко всем лабиринтам по всей земле.

По этой причине секретарь, который первым получил отчет, предположил, что искатель
приключений что-то там придумал, и отнесся к этому делу как к делу с низким приоритетом.

Не прошло и трех дней, как распространился слух, что серебряные монеты и зелья разбросаны
по всему десятому этажу.

Десятый этаж всегда был непопулярным местом. Для искателей приключений, которые не
исследовали лабиринт, а зарабатывали на жизнь случайными заработками, такими как охрана,
подчинение или сбор урожая, возможность продвинуться до ранга C, просто победив
минотавра в одиночку, была очень привлекательной перспективой. Это позволило бы им взять
на себя больше работы, но они почти всегда избегали волков по пути в комнату босса.

Несмотря на непопулярность волков, какой-то чудак резал их и оставлял на земле свою
добычу.

Логан приказал сотрудникам гильдии собрать информацию, касающуюся десятого этажа.

Вскоре после этого он получил сообщение о том, что медаль женщины-авантюристки по имени
Эрина и ее оставшиеся предметы были найдены прямо перед комнатой с боссом.

Случай, когда человек, побежденный боссом, а затем использующий последние силы, чтобы
сбежать из комнаты с боссом и погибал прямо за ее пределами, был чем-то, что случалось
время от времени, так что само по себе это не было чем-то необычным.

Но если Марко действительно видел минотавра за пределами его логова, это, безусловно,
соответствовало действительности.

«Может ли минотавр убить серых волков?»

Он не мог представить, как минотавр мог покинуть свою комнату босса. Возможно, кто-то мог
использовать мощное заклинание одержимости, чтобы заставить его атаковать волков. Если
этот минотавр действительно свободно бродил по лабиринту, ему нужно было что-то с этим
делать.

Я начну расследование.

Логан написал запрос на поиск. Заказчиком был он сам, лидер гильдии.

Требуемый ранг для принятия был C или выше.



Задание состояло в том, чтобы осмотреть десятый этаж, подтвердить местонахождение и
состояние минотавра и убить его, если он покажется каким-то необычным.

Логан спустился на первый этаж, где собрались искатели приключений. Многие собрались
перед доской запросов. Пайя был среди них. Он был элитным разведчиком и идеально
подходил для этой работы.

«Пайджа».

«А, привет, мистер Логан».

«Ты именно тот, кого я хотел увидеть. Не мог бы вы взять это на себя?»

«Дайте-ка посмотреть… А? Зачем вам нужно искать минотавра?»

Логан рассказал ему подробности.

«Я понимаю. Я понимаю ситуацию, но не слишком ли мало это вознаграждение?»

«Если минотавр находится в своей комнате босса и в этом нет ничего необычного, то все, что
тебе нужно сделать, это сообщить об этом. Мы еще не подтвердили, что это реальная
проблема, поэтому я не могу установить более высокую награду. Достаточно ли будет для тебя
того, что я окажусь у тебя в долгу?»

«Хм, теперь это звучит не так уж и плохо. Хорошо, я принимаю».

«Можем ли мы поучаствовать?»

К ним подошла колдунья Шарлия, вклинившись в разговор.

За ней стоял мечник Рейстранд.

Они были искателями приключений ранга C, которые вот-вот станут рангом Б.

«Чт...? О, привет, Шар. Не глупи. Если мы разделим это вознаграждение между двумя людьми,
мы в конечном итоге потеряем деньги».

«Тремя. Рей тоже пойдет. Ты можешь оставить награду себе. Мы разделим полученное там
поровну. Нам достаточно долга мистера Логана. Взамен мы оставим вам отчет. После того, как
мы убьем минотавра, мы спустимся глубже в лабиринт».

«Ах, я понял. Так вы планируете отправиться вниз?»

"Мм. Мы с Реем идем на охоту на тридцать втором этаже. Мы не были уверены, стоит ли нам
пользоваться услугами транспорта. Это дорого, знаете ли. Мы остановимся на десятом этаже,
чтобы заняться этой работой, а затем продолжим спускаться оттуда. Звучит хорошо, мистер
Логан?»

Нет, это не звучало хорошо.

Шарлия и Рейстранд были способны победить минотавра в одиночку.

Хотя, если бы они сопровождали Пайю, ему не пришлось бы покупать столько отравленных
стрел…



Теперь, когда он подумал об этом, Логану показалось, что он слышал, что Рейстранд искал
редкую добычу из минотавра. Это означало, что они, вероятно, все равно планировали убить
его.

Если он оставит расследование только Шарлии и Рейстранду, Пайя будет беспокоиться за
точность отчета. У него не было другого выбора, кроме как пойти вместе с ними втроем, взяв
на себя задачу.

"Конечно. Я рассчитываю на вас."

«Рад это слышать. Пайя, давай постараемся. О, и давай разделим стоимость расходных
материалов».

Троица ушла, собираясь войти в лабиринт.
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Поскольку Логан чувствовал растущее чувство страха после того, как прошло полдня без
возвращения Пайджа, в гильдии появился Гил Линкс.

Гил Линкс был великим колдуном.

Родившийся на одном из близлежащих островов, он сделал себе имя благодаря множеству
приключений. В конце концов, его приняли в институт магии Королевства Балдемост, где он
стал влиятельной фигурой.

Согласно рассказам, он запечатал дьявола, подчинил себе древнего дракона, уничтожил
группу людей, восставших против небес, и многое другое. Эти истории, вероятно, были
приукрашены, но их рассказывали как правду.

Он был именем нарицательным в северной части континента, и если бы вам пришлось назвать
какого-нибудь великого колдуна из детских сказок, рассказываемых в Королевстве Балдемост,
он бы первым пришел на ум.

Однако, несмотря на то, что он был таким легендарным персонажем, в его поведении не было
и намека на высокомерие.

Он мог жить так роскошно, как хотел, но не имел вкуса к богатству или политической власти,
вместо этого посвящая все свое время поддержанию мира и счастья в королевстве.

У него как у интроверта был спокойный характер, и хотя его основной целью в жизни были
исследования, когда он был нужен, у него хватало смелости подняться и спокойно справиться с
любым вызовом.

Для Логана он был близким другом, с которым он отправлялся на поиски приключений, когда
был молодым, и ветераном, который научил Логана всему, что он знал как искатель
приключений.

Логан не знал почему, но Гил пользовался непоколебимым доверием короля Балдемоста.

Он также работал консультантом в гильдии.

«Гил, давно не виделись».



«Верно. Я помогал в исследовательском центре магии в Мазулу по просьбе королевского
дворца. Я был во дворце, чтобы отчитаться о возвращении, и оказалось, что у короля есть кое-
что, о чем он хочет поговорить за ужином. Я пришел сюда сразу, чтобы показать свое старое
лицо в гильдии и поздороваться. Я бы сказал, что ты прекрасно выглядишь, но, кажется, тебя
что-то беспокоит».

«Это настолько очевидно? По правде говоря…»

Он объяснил ситуацию.

«Шарлия — родственница Эйзеля, не так ли?»

«Она его дочь. Ах да, разве Эйзель не был твоим учеником?»

«Был. Ну, я пойду и проверю десятый этаж» сказал Гил и исчез.

Он использовал магию телепортации.

Очень немногие маги были способны изучить эту дисциплину.

В большинстве случаев те, кто мог использовать телепортацию, не могли выучить многие
другие заклинания. Гильдия наняла двух колдунов, специализирующихся на транспортировке
искателей приключений с помощью магии телепортации, но оба были бесполезны в бою.

Напротив, в дополнение к возможности использовать магию телепортации и заклинание,
которое позволяло ему обыскивать несколько этажей одновременно, Гил также мог
использовать мощную атакующую магию, магию зачарования, которая была очень полезна при
сражении в группе, и все виды элитных навыков магии поддержки. Судя по всему, он даже
знал заклинание, которое мгновенно восстанавливало все дружественные цели в пределах
досягаемости до полного здоровья.

Он действительно был великий колдун.

Но вы никогда не узнаете этого по тому, как беззаботно он себя держит.

Когда Гил исчез, чтобы исследовать ситуацию с минотавром, Логан почувствовал, как будто
огромный груз свалился с его груди.

Но это ощущение облегчения длилось недолго.

Прежде чем Логан успел допить хотя бы одну чашку чая, Гил вернулся и вручил Логану три
медали искателя приключений.

Медали Пайи, Шарлии и Райстранда.
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«Эти три медали и несколько предметов снаряжения были брошены в комнате босса на
десятом этаже. Минотавра нигде не было видно».

Было трудно представить сценарий, в котором это не означало бы, что они мертвы.

Но где же был минотавр? Мог ли он погибнуть вместе с искателями приключений? Если бы это
было так, то он появился бы снова достаточно скоро.



«Эйзель сейчас в Микане?» спросил Гил, доставая предметы, выпавшие из его Мешка.

«Хм, я не уверен. Я попрошу кого-нибудь узнать».

После того, как сотрудник проверил местонахождение Эйзеля, они узнали, что он отправился в
водно-болотные угодья Паданель по запросу. Похоже, он не вернется, по крайней мере, ещё
несколько недель.

«Что ж, мне нужно встретиться с королем. Я рекомендую тебе отнестись к этому делу с
осторожностью».

"Понял. Спасибо за твою помощь."

"Конечно. До скорого."

8

После ухода Гила Логан глубоко задумался.

Для начала мне нужна информация. Я направлю запрос на расследование.

Пока он думал, управляющий вошел в его кабинет.

"Господин Логан, у нас есть несколько свидетелей, утверждающих, что минотавр был на
девятом этаже.

"Что?"

«Это группа из пяти молодых искателей приключений. Они сейчас внизу».

«Я пойду с ними поговорю».

Пробравшись на первый этаж, Логан и управляющий обнаружили, что очевидцами была
группа молодых людей, с которыми Логан был знаком.

Все они стали искателями приключений лишь в этом году, но как команда они были очень
хорошо сбалансированы и продемонстрировали отличную командную работу. Все они были
полны энтузиазма и честолюбивы, и Логан втайне с нетерпением ждал, чего они добьются в
будущем.

Пятеро из них дулись, потому что их не встретили должным образом после того, как они
проделали весь путь до гильдии, чтобы сообщить важную информацию. Однако теперь, когда
лидер гильдии проявил интерес к тому, что они хотели сказать, их настроение быстро
улучшилось.

Согласно их отчету, минотавр мог легко убить их всех, но предпочел не атаковать.

«А вы уверены, что это был девятый этаж?»

Логан надеялся, что произошло какое-то недоразумение, но с пятью свидетелями это
маловероятно. Казалось, ничего плохого в их памяти или манере речи не было.

Это подтвердило, что в этом минотавре было что-то особенное. Житель лабиринта никак не мог
пройти по лестнице и покинуть свой этаж.



Во-первых, монстры не могли видеть лестничные клетки, соединяющие этажи. Они не могли
понять концепцию перемещения между этажами, не говоря уже о том, чтобы применить ее на
практике.

Уместной аналогией могут быть небеса и подземный мир для людей.

Монстры даже не могли видеть лестницы, и если искатель приключений войдет в одну из них
прямо на глазах зверя, все, что он увидит, это исчезновение человека. Даже если вы
попытаетесь загнать монстра на лестничную клетку, он умрет, когда вы его протолкнете.

Технически даже люди по своей природе не могли воспринимать лестницы.

Любой мог войти на первый этаж лабиринта, но не мог увидеть второй этаж. Только после
получения священного занятия, такого как рыцарь или искателя приключений, вы получали
способность видеть и входить на лестничные клетки.

Так что, если монстр входит на лестничные клетки и свободно перемещается по лабиринту...

…значит ли это, что это… монстр-искатель приключений?
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