
Эпизод 6. Мастерство.

Шаг за шагом я продвигался по подземелью, больше смахивающим на известняковую пещеру.
Я не взял с собой ничего, чтобы освещать себе дорогу, но тут и так было довольно светло и я
мог видеть, куда наступаю.

"Так вот какие они, эти подземелья."

Я с таким любопытством на все пялился, будто какой-то деревенский паренек, впервые
попавший в город.

Тут не слишком холодно...и не жарко...что-то неведомое создает тут довольно комфортные
условия. Ну вот и хорошо, а теперь нужно найти противника.

"Воу!?"

Пока я брел, меня вдруг словно пронзило какое-то ощущение...я ощутил какой-то прилив сил.

"Статус был активирован."

Женский, слегка механический голос раздался у меня в голове, но он совсем не был похож на
голос машины.

И через несколько секунд передом мной всплыло окно статуса, которое рано или поздно видит
любой исследователь. Само собой, свой статус вижу только я.

Вот что в нем было:

-----------------------------------------

■ Имя:

Сатоу Фухито

------------------------------------------

"Воу!! Да это же мой статус!!"

Восторженный крик сам по себе вырвался из меня.

Все как и говорила Куросаки-сан...уровень и навыки не отображаются.

"Грустно мне как-то от этого."

Глянув на окно статуса, я вздохнул и поник.

Ну уж нет. Не негативить раньше времени, вот повалю какого-нибудь монстра, получу опыт,
тогда и уровень отобразиться. Уровень будет повышаться и со временем, возможно, я даже
выучу какой-нибудь навык.

"Нужно найти противника!!"

Заряженный мотивацией, я ринулся искать кого поколотить.



"Угуу...статус исчезнет, стоит мне только захотеть..."

Вспомнив все, что вычитал в сети, я направил мысли на то, чтобы статус пропал и он
растворился.

"Воу...вот так дела."

Все никак не могу свыкнуться с мыслью, что я исследователь.

Тут опасно, опасно, это же подземелье. Тут на тебя могут напасть где угодно и когда угодно.
Нужно сосредоточиться на деле.

Дальше я пошел уже с большей осторожностью.

[Уровень навыка "Пульс" повышен. Навык соответствует показателям статуса]

[Уровень навыка "Метаболизм" повышен. Навык соответствует показателям статуса]

Немного пройдя, я снова услышал в голове голос.

Уровень навыка?

Интересно, а в интернете ничего про это не было...почему? Может есть еще что-то, про что там
не сказано.

Мне стало интересно и я снова полез в статус.

"Статус"

-----------------------------------------

■ Имя

Сатоу Фухито

■ Уровень навыка

・Пульс (103/99999)

・Метаболизм (103/99999)

------------------------------------------

Появилась новая вкладка "Уровень навыка".

Это уже интереснее. На что влияет уровень "Пульса"?

Пока ничего не понятно, но в играх, когда повышается уровень навыка - это хорошо, так что
думаю и тут все должно быть в порядке. Видимо это какой-то пассивный навык и он качается
сам по себе. Не буду пока париться по этому поводу...

Я решил не морочить себе этим голову и пошел дальше с осторожностью оглядываясь по
сторонам.



[Уровень навыка "Мышление" повышен. Навык соответствует показателям статуса]

[Уровень навыка "Дыхание" повышен. Навык соответствует показателям статуса]

Через несколько секунд я снова услышал голос...Раз она теперь на долго со мной, надо дать ей
имя. Назову ее Анноунсер-сан, сокращенно Анна.

-----------------------------------------

■ Имя

Сатоу Фухито

■ Уровень навыка

・Пульс (308/99999)

・Метаболизм (308/99999)

・Мышление (255/99999)

・Дыхание (102/99999)

------------------------------------------

Я снова проверил статус и уровни повысились, в частности "Дыхание".

А это мать его, что за навык.

[Уровень навыка "Пять чувств" повышен. Навык соответствует показателям статуса]

[Уровень навыка "Интуиция" повышен. Навык соответствует показателям статуса]

Вот опять...

Я побрел дальше искать монстра, ничерта не понимая в происходящем.
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