
Хм... И как теперь поступить? Все немного странно. Нужно отвести внимание от себя. От
себя... На кого-то другого? Но кто может так-же, а то и сильнее выделиться?

Кто, значит? Эх, полагаю это буду я, опять. Хм, тогда создам "Команду себя". Учасниками
будем я, я и я. Я с розовыми волосами, я с голубыми волосами и я с зелеными волосами(со
светлыми цветами, не слишком яркими). Глаза будут такого же цвета, как и волосы, но более
насыщеного. Короче, это будет та же розововолосая и такие же, только с голубым или зеленым
вместо розового. Что ж, вперед!

Итак, сначала нужно изменить внешность, затем клонировать, изменить и клонирьвать,
изменить, клонировать. Вот имеем три разноцветных клона. Далее разберемся с навыками,
потом одеждой.

Хм, удаляем все навыки и добавляем новые. Каждой свои особенности...

Из костюмов..платья? Нет, неудобно. Полностью облегающий? Не, не то. Тогда, может одеть
босоножки и шорты, как тогда, только футболку сделать намного больше, чем нужно? Она
будет и длинной, будто платье, и движениям не помешает... Все, решено.

Итааак, готово!

Имя: Роза

Раса: человек, клон

Состояние: нормальное

Уровень: 1

ОЗ: 200/200

ОМ: 250/250

Атака: 200

Защита: 200

Скорость: 200

Выносливость: 200/200

Стихии: огонь, ветер, свет

Навыки: [Магия огня 5 ур.], [Полёт 5 ур.], [Замирание 5 ур.], [Ослепление 5 ур.], [Свечение 5
ур.], [Управление потоками ветра 5 ур.], [Портал темницы 5 ур.]

Сопротивления: огню, воде, ветру, земле, свету, тьме

Титулы:

Имя: Капля

Раса: человек, клон



Состояние: нормальное

Уровень: 1

ОЗ: 200/200

ОМ: 250/250

Атака: 200

Защита: 200

Скорость: 200

Выносливость: 200/200

Стихии: вода, ветер, свет

Навыки: [Магия воды 5 ур.], [Полёт 5 ур.], [Замирание 5 ур.], [Ослепление 5 ур.], [Свечение 5
ур.], [Управление потоками ветра 5 ур.], [Портал темницы 5 ур.]

Сопротивления: огню, воде, ветру, земле, свету, тьме

Титулы:

Имя: Лис

Раса: человек, клон

Состояние: нормальное

Уровень: 1

ОЗ: 200/200

ОМ: 250/250

Атака: 200

Защита: 200

Скорость: 200

Выносливость: 200/200

Стихии: земля, ветер, свет

Навыки: [Магия земли 5 ур.], [Полёт 5 ур.], [Замирание 5 ур.], [Ослепление 5 ур.], [Свечение 5
ур.], [Управление потоками ветра 5 ур.], [Портал темницы 5 ур.]

Сопротивления: огню, воде, ветру, земле, свету, тьме

Титулы:

Пам-пам-пам! Три героини готовы! Осталось только им индивидуальности побольше получить,



а то практически одинаковые. Но ничего, поживут немного и нучнут отличаться. А сейчас...

—Роза, Капля, Лис! Отныне будете командой героинь, побеждающих преступников и
отправляющих их в темницу волшебного замка. Хотя про замок вам говорить никому нельзя.
Короче, ваша задача эффектно побеждать преступников и отправлять сюда. Ясно, героини?

—""Да!""

Ну, а теперь посмотрим что они сделают дальше.

Итак, сейчас на улице десять человек грабят магазин. А от милиции эту десятку защищают
монстры.

И вот, трио эффектно появилось. Они использовали [Полёт] и [Свечение], что-бы круче
выглядеть. Дальше каждая магию своей стихии и затем [Замирание]. А теперь они, используя
[Портал темницы], отправляют в темницу всех, кого поймали. И попутно конфискуют камни
призыва. А они хорошо справляются!

http://tl.rulate.ru/book/7584/145646


