
Десять свитков были раскуплены стекавшимися к ним культиваторами и торговцами менее чем
за десять минут, и даже чары с навыком были быстро распроданы.

Линь Ю, который только что вернулся на территорию, был потрясен, когда увидел это
уведомление.

Он уже удвоил цену, и товар все еще так быстро распродается?

Парень рассчитал стоимость.

Если оставить в стороне дерево, цена волшебного кристалла составляла 5 магической энергии
за единицу, а для изготовления базового свитка 4-го уровня требовалось 600 магической
энергии.

Он продал по 800, а также получил чистую прибыль в размере 200 и заработал 400 магической
энергии на свитке с навыком.

Это просто деньги из воздуха!

Он тут же позвал Сюй Чжуна и попросил его помочь купить волшебного порошка у торговцев в
больших количествах.

Пока волшебного порошка будет достаточно, он может получать постоянный приток
магической энергии.

Так он быстро разбогатеет!

В конце концов, среди нескольких близлежащих городов, вероятно, только у него была
волшебная башня, и лишь дурак отказался бы от такой прекрасной возможности для бизнеса.

Поэтому вскоре в кузнице появилась партия новых свитков чар, и было четко указано, что
каждое зачарование ограничено десятью свитками в день.

Это также было одной из стратегий Линь Ю по контролю товара.

В конце концов, быстрое распространение этих свитков лишь быстро обесценит их.

А волшебный порошок не был похож на руду, его можно было легко добыть.

Но даже в руках прохожих торговцев запас все еще был очень ограниченным, и если он
бездумно скупит их запасы, это лишь повысит на него цену, что не стоит потери.

Было хорошей идеей размещать двадцать или тридцать свитков каждый день.

Теперь, когда проблема с кузницей была решена, пришло время повысить эффективность
других зданий.

Линь Ю посмотрел на небо и увидел, что стемнеет еще не скоро, поэтому он оседлал короля
драконов и полетел на нем в город, чтобы посмотреть ситуацию в зверинце.

После этого периода кормления самка кабана 3-го уровня успешно зачала, но если он хотел
расширить число их голов лишь с ее потомством, то это будет трудно сделать за короткое
время.



Похоже, нужно было принести еще несколько кабанов.

Подумав об этом, он покинул Харвус с королем драконов и несколькими быстрыми растениями,
после чего поспешил в сторону пустоши, начав осматривать ее окраины.

Только когда стемнело, он отправился обратно в город с кабанами, которых только что поймал.

Ему повезло, при массовом поиске его войск он поймал в общей сложности одиннадцать
кабанов, что сразу же отправились в зверинец.

Для начального разведения 13 кабанов должно быть достаточно.

Осталось только поднять зверинец до 6-го уровня и повысить эффективность разведения.
Кажется, скоро город сможет официально поставлять мясо.

Что касалось посевов за городом, то они тоже быстро росли под благословением новой
реликвии.

Решение продовольственной проблемы при нынешнем росте населения не должно быть
проблемой.

Харвус процветал и постепенно превращался в лесной город Линь Ю, что радовало парня.

Когда-нибудь он сможет построить страну, покрытую лесом, и даже покрыть весь континент
зеленью!

Линь Ю тут же начал фантазировать об этих нереальных сценах, но тут же самоуничижительно
покачал головой, отбрасывая эти беспорядочные мысли.

Увидев, что уже стемнело, он отправился назад на территорию.

Следующие несколько дней Линь Ю был занят обустройством территории.

Время летело быстро.

В мгновение ока прошло десять дней.

Прошло уже полтора месяца с тех пор, как Линь Ю прибыл в Первобытный Мир.

Неизвестно, сколько лордов пало в крупных герцогствах, не говоря уже о том, сколько таковых
появилось.

Вроде бы все было нормально, хаоса было не много и не происходило ничего заслуживающего
внимания.

Но сегодня у Линь Ю был особенный день.

Потому что после долгого времени опыт его войск, наконец, достиг максимума!

И не у одного юнита, а целых 55!

Это также были те войска, которых он нанял первыми!

[Поздравляем, опыт кровавой чародейки достиг максимума, и она соответствует требованиям



для повышения до 7-го уровня. Хотите повысить уровень?]

[Поздравляем, опыт повелителя плотоядных цветов достиг максимума, и он соответствует
требованиям для улучшения до 7-го уровня. Хотите повысить уровень? ]

[Поздравляем, бронированный мох…]

Рано утром в голове Линь Ю прозвучало множество уведомлений.

Все еще сонный парень мгновенно проснулся и поспешил спуститься со своего дома на дереве.

Он увидел, что со звуком уведомления все основные тела 55 разделяющихся юнитов окутались
светом, и даже их разделенные тела слабо засветились.

- Улучшить всех! – взволнованно сказал Линь Ю, он слишком долго ждал этого дня.

В одно мгновение свет на телах этих солдат вспыхнул, и их тела начали быстро расти.

Кровавые чародейки продвинулись в одну из трех ветвей банши.

Лесные духи, летающие в воздухе, также случайным образом превратились в посланников фей
или эльфов, и их внешний вид резко изменился.

Но что больше всего интересовало Линь Ю, так это те юниты 7-го уровня, которых он никогда
раньше не видел.

Например, еще одна ветка двойных грибов.

Это был ядовитый гриб высотой в полчеловека, источающий серую ауру.

[Название: Чумной гриб]

[Раса: Растение]

[Уровень: 7 (0/2500)]

[Сила: 695]

[Тело: 800]

[Ловкость: 800]

[Дух: 872]

[Навыки: Неограниченное распространение, Взрыв грибов, Деление, Чумные ядовитые грибы
(Бросает ядовитые грибы, содержащие чуму, что после взрыва распространяет вокруг очень
заразную и ужасающую чуму, пожирающую жизненные силы врага и снижающую его
характеристики)]

[Описание: Ядовитый гриб, покрытый чумой, имеет мощную способность к массовому
убийству, так что не стоит беспечно приближаться к нему]

Другой пример — две продвинутые формы генерала энтов.

Огромный энт с внушительным телом, что в несколько раз выше себя прежнего ростом.



И гармоничное дерево с пышными ветвями, цветами и птицами.

[Название: Древнее древо войны]

[Раса: Растение]

[Уровень: 7 (0/2500)]

[Сила: 890]

[Телосложение: 890]

[Ловкость: 775]

[Дух: 775]

[Навыки: Неограниченное распространение, Жестокое столкновение, Сметание тысяч солдат,
Боевой топот (Безумно топчет по земле, нанося сокрушительный урон всем окружающим
врагам)]

[Описание: Огромное древнее дерево, рожденное для войны, бросающееся в бой и
разрушающее линию обороны врага, это самый прочный щит и меч в сражении]

[Название: Древнее дерево природы]

[Раса: Растение]

[Уровень: 7 (0/2500)]

[Сила: 775]

[Телосложение: 890]

[Ловкость: 775]

[Дух: 890]

[Навыки: Неограниченное распространение, Жестокое столкновение, Сметание тысяч солдат,
Цветение (Призывает энта для помощи в битве, чьи характеристики равняются половине
характеристики этого дерева, количество не ограничено, время существования призванных
юнитов – 7 минут)]

[Описание: Древнее дерево, которое хорошо общается с природой и способно вызывать энтов
для битвы. Когда достигнет определенного уровня, дерево может выпустить тысячи юнитов]

Энт, поднявшийся до 7-го уровня, также имел две ветви.

Древнее древо войны и древнее дерево природы.

Групповая атака и групповой призыв.

Как будто они были рождены для битвы, сила юнитов из передовой линии Линь Ю была
значительно улучшена.

Что больше всего удивило парня, так это количество призываемых энтов…



Точнее, отсутствие ограничения по количеству!

То есть, пока его природная сила будет достаточно быстро восстанавливаться, дерево может
постоянно вербовать энтов для участия в битве, и они будут существовать 7 минут.

Даже если характеристики равняются лишь половине от таковых у этого существа, это очень
страшно!

http://tl.rulate.ru/book/75783/2648756


