
Там было около двух миллионов культиваторов, и каждый из них должен был использовать
один миллион камней духа для обмена на семена проклятия. Восемь пустынных бессмертных
рынков получили удивительные два триллиона камней духа.

Четверть из этих двух триллионов духовных камней Чэнь Цзинчжай отдал связанному
древнему денежному дереву, и все они были преобразованы в медные монеты жизненной силы,
также известные как медные монеты духовного камня.

Медная монета с одним рисунком была эквивалентна ста камням духа, с двумя рисунками -
десяти тысячам камней духа, а с тремя рисунками - миллиону камней духа. Это был тот же
обменный курс, что и у медной монеты кровавого зла.

Медная монета призрака крови и медная монета жизненной силы стали двумя самыми
распространенными медными монетами. Даже в реальном мире культиваторы из региона
Пулао и звездного региона использовали эти медные монеты для торговли.

Чэнь Цзинчжай имел право контролировать валюту в темноте. Хотя эти медные монеты
обменивались на ресурсы, медные монеты демонов крови обменивались на демонов крови.

Это означало, что Чэнь Цзинчжай мог использовать деньги, чтобы начать экономическую
войну и заработать больше и лучше ресурсов. Ключом к этому был эффект медных монет.

Древнее денежное дерево коннате было корнем духа коннате. Медные монеты, которые оно
выращивало, содержали Ци соединительного духа. Хотя она была настолько слабой, что ее
можно было игнорировать, она все равно была очень ценной.

Это также было основной причиной, почему даже истинные почитатели формирования души
могли поглощать медные монеты. По этой же причине медные монеты были более ценными,
чем духовные камни.

Следует знать, что истинным почитателям с образованием души было бесполезно поглощать
духовные камни. Их первобытные духи могли чувствовать небо и землю и напрямую поглощать
и очищать сущность неба и земли.

Такова была функция поля Дао. Оно могло помочь истинному почитателю формирования души
собрать Ци небес и земли, получить больше сущности небес и земли и даже помочь
первозданному духу постичь Дао.

Это был не единственный источник дохода для рынка бессмертных восьми пустынь. Здесь
также платили за установку ларьков, за аренду домов, за оценку, за аукцион и так далее.

Единственное, что было неприятно...

Не было предметов пятого класса, которыми можно было бы торговать.



Но Чэнь Цзинчжай не торопился,

Теперь, когда культиваторы из других доменов получили жетоны бессмертных Гуйюань, в
будущем на рынок бессмертных восьми пустынь будет приходить еще больше культиваторов.
Это было только начало.

Хотя духовных камней было много, они были не слишком полезны для Чэнь Цзинчжая.

Его нынешняя культивация заключалась в поглощении Сяньтянь Ци.

Чэнь Цзинчжай не смог добиться прорыва, даже потратив два триллиона духовных камней на
культивацию. Ему даже пришлось потратить время на удаление примесей и очистку маны.

Кроме духовных камней, на рынке бессмертных восьми пустынь было много других товаров.

В основных зданиях также были некоторые преимущества.

Например, в хранилище сутр он получил несколько техник культивирования, некоторые люди
из Дворца денег обменяли Сокровища Дхармы на медные монеты, а в Зале обработки оружия и
Дворце эликсиров было много людей, которые многое получили.

Самое главное, что камни Небесной Звезды и звездные кристаллы, предоставленные регионом
Небесной Звезды, позволили первозданному миру Чэнь Цзинчжая получить много силы от
звезд.

В настоящее время на земле Архейского мира было высажено множество растений Звездного
Духа. Кроме солнца и луны, в небе также образовалось еще несколько звезд.

Это было то, что Чэнь Цзинчжай специально создал, используя законы мира в Архейском мире.
Цель заключалась в том, чтобы позволить силе звезд сгуститься в настоящие звезды на
звездном небе.

Хотя это могло занять много времени, но благодаря силе сотворения мирового начала и силе
мира можно было создать звезду.

Бог солнца, бог реки и бог луны также вобрали в себя силу звезд под властью мира. Теперь они
были еще больше похожи на солнце и луну истинного почитателя. Изменения, которые они
привнесли в мир юаньчу, были поразительными.

За последние восемь лет в первозданном мире даже открылись новые дворцы.

Одним из них было здание.
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Они могли подать заявку от имени бессмертной секты, и после получения здания, они могли
продавать свои вещи, а также могли избежать проблем с арендой специального помещения.

К этому времени бессмертная секта Всех Небес, бессмертная секта Зеленой Сливы и другие
бессмертные секты в основном арендовали здания. С другой стороны, Лунный Павильон не
арендовал ни одного здания и все еще устанавливал свои прилавки.

В дополнение к высокой стоимости аренды здания, он не хотел быть на одном уровне с
бессмертной сектой Всех Небес. Другая причина заключалась в том, что он не хотел
отказываться от своего ларька, который уже давно был известен.

Первой была Боевая башня.

Чэнь Цзинчжай использовал свою мировую власть, чтобы замаскировать башню усмирения
демонов Звездного Света так, что даже истинный почитатель формирования души не смог бы
ее увидеть. В башне было 36 уровней.

На каждом уровне были всевозможные противники, включая демонических зверей, звездных
демонов, марионеток, гремлинов, культиваторов и так далее. Если человек покупал входной
билет, он мог вступить в бой.

Цель билета заключалась в том, чтобы позволить культиватору принести свое настоящее тело в
башню. Если культиватор покупал билет и входил на первый этаж Боевой башни, он находил
свое настоящее тело внутри.

Культиваторы могли сражаться без ограничений, но они не могли использовать свои
собственные Сокровища Дхармы или магические инструменты. Вместо этого они могли
использовать унифицированные магические инструменты, которые давала Боевая Башня.

Боевая башня ограничивала внешние объекты и развивала только собственные боевые навыки.
Это было очень полезно для культиваторов, но если бы не было наград, привлекающих
культиваторов, они бы туда не попали.

В принципе, награды были на каждом уровне. Первые три уровня были предназначены для
культиваторов, совершенствующих Ци, с четвертого по шестой - для культиваторов, строящих
фундамент, с седьмого по восьмой - для культиваторов золотого ядра, а девятый уровень не был
болезненным. Начиная с этого уровня, сила противника не была определена.

Он мог быть третьим или четвертым классом, но было неоспоримо, что противник девятого
уровня был очень силен. Конечно, призы тоже были очень богатыми.

Техники культивирования, секретные техники, духовные заклинания, Сокровища Дхармы,
пилюли, духовные растения, формации и так далее. Для каждого уровня были свои награды, и



для каждого уровня можно было выбрать только одну награду.

Из-за этого интерес культиваторов к Боевой Башне сильно возрос, особенно некоторых слабых
культиваторов. Им очень нравилась Боевая Башня.

Даже если туда попадет физическое тело, то жизни не будет угрожать опасность. Чэнь
Цзинчжай установил правило, согласно которому культиваторы мгновенно телепортировались
из Боевой Башни, если не могли выдержать атаку.

Боевая башня была хорошим местом для тренировок, и даже некоторые культиваторы из секты
бессмертных заходили туда. Жаль только, что награды нельзя было получить после каждого
уровня.
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