
Перспектива казалась мрачной, но на этот раз у него был скрытый класс вора.

"Хоть это и проблематично..."

Люк с сомнением посмотрел на навыки.

Изначально дают 3 классовых навыка. Два активных и один пассивный - Ложная личность.

"Раз уж сменил класс, нужно изучить эти скиллы".

Первый активный - Выслеживание.

[Выслеживание]

Тип: Активный

Уровень: 1

Описание: Выявляет ценные предметы цели. Невозможно использовать, если цель наблюдает.
Прерывается, если цель потеряна из виду или удалена.

"По описанию какой-то воришка".

Нужно было протестировать на практике.

Люк встал с лавки и неспешно пошел по деревне.

"Посмотрим..."

Он активировал Выслеживание.

[Укажите цель!]

Появились доступные цели - игроки и NPC.

"Похоже, подходят все".

Люк выбрал ближайшего игрока.

[Выбрана цель: ПропавшийБезВести1]



[Выслеживание цели!]

[Идет выслеживание...]

Что же оно покажет? Люк напряженно ждал.

Перед глазами возникло пустое окно. Но вскоре вверху появилась надпись:

[Обрывок холста (87%)]

Сначала Люк не понял, что это.

Обычный мусорный предмет. Но почему он появился в окне?

Вскоре добавилась вторая строка, и Люк удивленно распахнул глаза:

[Осколок стекла (71%)]

"Неужели..."

Теперь до него дошло. Навык Выслеживание показывает ценные вещи.

А числа в скобках - расстояние до цели.

[Цель удалена!]

[Выслеживание прервано!]

Новичок отошел, прервав навык. Но Люку было плевать, ведь целей вокруг хватало.

Он продолжил использовать Выслеживание на других.

Раз за разом результат был один и тот же.

"Невероятно..."

Это было именно то, что он думал. Пусть из-за низкого уровня навыка предметы появлялись
медленно, суть была ясна.

Выслеживание позволяло видеть чужой инвентарь.
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