
Было утро первого апреля. Даичи и Кэнсэй шли по дороге. Их цель - Академия. Им не
потребовалось много времени, чтобы добраться до места.

Дайчи был взволнован. Он давно ждал этого дня. Даичи и его дедушка прошли через входные
ворота здания академии.

Они увидели десятки родителей и их детей, бродящих по территории. Кэнсэй привел Дайчи в
академию неделю назад, чтобы зарегистрировать его. Он ответил на несколько вопросов и
прошел несложные физические испытания. После того, как учитель проверил результаты,
Дайчи был успешно зачислен в академию.

Сейчас как раз должна была состояться церемония поступления. Когда подошло время начала
церемонии, учителя академии приказали новым студентам встать в несколько рядов. Родители
стояли в стороне, наблюдая за тем, как дети выстраиваются в ряд.

Даичи оглядывался по сторонам. Он заметил несколько знакомых лиц среди детей и
родителей. Он использовал "наблюдение", и большинство детей были примерно 3-7 уровня. Но
в основном это были гражданские дети. Даичи заметил пару детей из клана, они были
примерно 7 и 8 уровня.

'Похоже, дети из клана проходят обучение еще до того, как присоединиться к этому месту. Но
этого следовало ожидать. Но даже большинство из них имеют уровень всего лишь от 7 до 9.
Похоже, я самый сильный в этой компании. Похоже, все эти интенсивные тренировки
действительно окупились".

Даичи, потерявшийся в своих мыслях, пришел в себя, когда появился Хокаге. Он был в своем
обычном одеянии, в традиционной белой мантии и с шапкой Хокаге на голове. Он прошел к
выходу и встал на импровизированный подиум.

"Поздравляю всех, кто был принят в академию. С этого дня делайте все возможное, чтобы
достичь своих целей и стать шиноби. Вам предстоит много тяжелой работы на этом пути. Я
жду от вас великих свершений и знаю, что вы будете гордиться деревней Листа. Пусть воля
огня ярко горит в каждом из вас".

Даичи смотрел на Хокаге, когда тот приветствовал учеников, и почему-то ему показалось, что в
конце речи Хокаге смотрел именно на него. Он не стал долго раздумывать над этим, пока
преподаватели вели всех в назначенные классы.

Хокаге наблюдал за тем, как учителя ведут детей в назначенные классы. Он был в глубокой
задумчивости, глядя на двух учеников.

Хирузен посмотрел на Наруто, который медленно исчезал среди толпы. 'Минато... Кушина...
Твой сын постепенно взрослеет. Я знаю, вы бы гордились им".



Затем он переключил свое внимание на Даичи. Он с нетерпением ждал, как Даичи будет расти
в течение следующих лет. 'Его чакра увеличилась в значительной степени. По крайней мере,
по сравнению с тем, когда я впервые встретил его. Покажи мне, насколько ты талантлив, юный
Даичи".

Хирузен повернулся и уже собирался уходить, но тут увидел Кэнсэя, стоявшего рядом с
другими родителями. 'Может, мне пойти поговорить с ним?' Кенсей заметил взгляд Хокаге.
Кенсей нахмурился и ушел. Хирузен вздохнул и тоже покинул академию. 'Полагаю, в другой
раз и в другом месте'.

Как только Дайчи вошел в класс, на экране появилось несколько уведомлений. Он занял место
в дальнем углу класса и просмотрел всплывающие синие окошки.

Квест - 'Опередить своих сверстников' Выполнен.

Награды:

1500 Exp,

+1 уровень

+3 ко всем пробужденным очкам статов

+1 LV. ко всем навыкам

+12 очков стата

Репутация увеличивается с жителями деревни Лист.

Репутация с Кэнсэем Ясаджи значительно увеличивается.

Новый титул - Вундеркинд (Этот титул повышает уровень ваших навыков быстрее на 20%).

Особая награда - новый навык (Манипуляция маной).

'Ого. Я могу использовать ману. Она отличается от чакры? Глупый вопрос. Я не сомневаюсь,
что да. Это пригодится. А звание вундеркинда поможет мне быстрее совершенствоваться".

Закрыв окно завершения квеста, Даичи открыл страницу своего статуса. 'Статус'.



Имя : Даичи Хекима (Геймер)

Класс : Студент

Возраст : 6

Титул : Способный ребенок, Исследователь, Вундеркинд

Уровень : 14 (5477/6700)

.

HP : 1625

CP : 1743.3

SP : 1275

.

Основные статы

Сила - 36

Жизнеспособность - 34

Ловкость - 33

Ловкость - 34

Интеллект - 43

Чакра - 39

Мудрость - 27

.



Специальные статы

Чувство - 32

Выносливость - 36

Неукротимый (ЗАКРЫТО)

Харизма - 14

Стойкость (ЗАБЛОКИРОВАНО)

Достоинство (ЗАБЛОКИРОВАНО)

Удача (ЗАБЛОКИРОВАНО)

.

Очки статистики - 97

Рё - 5700

'Вау. Кроме мудрости и харизмы все мои статы выше 30. И мои очки статов приближаются к
100".

На лице Даичи образовалась хмурая гримаса, когда он посмотрел на специальные показатели.
'Я понятия не имею, как разблокировать Достоинство. А что касается удачи, то я пару раз
пробовал играть в азартные игры со старым таймером, но ничего не вышло. Я даже
подбрасывал монету, пытаясь предсказать результат... или что-то еще, но... Это был провал...

А что касается двух других... У меня есть идея, как пробудить статус Неукротимого. Но это не
основательная теория, и делать это будет опасно, так что это пока отпадает. И у меня есть
несколько теорий о том, как его пробудить, но я не уверен, по какому пути пойти. '

Даичи издал небольшой усталый вздох. Он решил, что займется проблемой запертых статуй
позже.

'Пора посмотреть, насколько улучшились мои навыки'.

'Навыки'



Разум геймера - пассивный (LV. MAX)

Тело геймера - пассивное (LV. MAX)

Благословение Гайи - Пассивный (LV. MAX)

Наблюдение - Активное (LV.18 (11%))

.

Мытье посуды - Пассивное (LV.39 (41%)).

Эффекты: +73% увеличение скорости в Посудомойке.

.

Медитация - Активный (LV. 36(88%))

Эффекты : +75,2% к базовой регенерации HP в минуту.

+75.2% к базовой регенерации CP в минуту.

+75.2% к базовой регенерации SP в минуту.

.

Базовая тренировка тела - пассивная (LV. 30(76.1%))

Эффекты: +46% Увеличение наносимого урона.

+44.1% Увеличение скорости передвижения.

+19,3% Увеличение прироста физических характеристик.

-40% Снижение получаемого урона.

Даичи просмотрел свои умения и оценил их улучшения одно за другим.



'Мой навык "Наблюдение" не сильно улучшился. Логично, ведь я большую часть времени
провел в доме. Нужно поработать над этим и повысить его уровень. А навык Медитации
находится примерно там, где я и ожидал".

'Что касается базовой подготовки тела, то она медленно, но верно совершенствуется.
Благодаря тренировкам и увеличению статов, буфф снижения урона сильно вырос. Но мои
поединки с Кенсеем показали, что есть определенные ограничения. Эффект от баффа
снижения урона значительно уменьшается, чем выше уровень моих противников. А атаки и
раны от острого оружия могут обходить бафф с некоторым отрывом. Не знаю точно, на
сколько. Так что мне нужно выяснить и это..... Посмотрим... Что еще?".

Мини-карта

Инвентарь

.

Сродство к меньшей чакре - (Пассивное/Активное) (LV.32 (42%))

Эффекты: +17% прирост статы чакры.

+36,3% увеличение силы всех умений, основанных на чакре.

+34,9% увеличение защиты от атак на основе чакры.

+30,4% увеличение максимального CP.

-15% затрат CP для всех навыков на основе чакры.

.

Меньшая регенерация чакры - пассивное (LV.32 (10%))

Эффекты: Регенерация увеличена на 40% от базового CP в минуту.

+17% прироста стата чакры.

Примечание: Медитация увеличивает регенерацию CP до 70%.

.



Манипуляция чакрой - (активный/пассивный) (LV.43 (73%))

Создание мелких дзюцу - активно (LV.2(89%)).

Эффекты: +6% Успешность создания новых ниндзюцу.

+6% Успешность создания новых гендзюцу.

-5% Меньше требований CP для создания новых дзюцу.

.

Техника концентрации листьев - (Активная/Пассивная)(LV.86(52%))

Эффекты: +179.2% Увеличение контроля чакры.

Затраты CP : 1.5/сек.

-43.2% Затраты CP на техники чакры.

.

Превосходная дегустация - активная(LV. 19(36%))

Эффекты: +43% Увеличение вкуса

Стоимость CP : 1/сек.

.

Высший слух - активный(LV.23(91%))

Эффекты: +56% Увеличение слуха

Стоимость CP: 2/сек.

.



Превосходное обоняние - Активно(LV. 19(41%))

Эффекты: +37.7% Увеличение обоняния.

Стоимость CP : 1/сек.

.

Превосходное зрение - Активное(LV. 24(27%))

Эффекты: +49.9% Увеличение зрения.

Стоимость CP : 2/сек.

.

Тайдзюцу Академии Листа - Активное(LV.32(30%))

Эффекты: +55.9% Увеличение силы атаки.

+52% Увеличение защиты.

+53% Увеличение скорости

-37% Снижение получаемого урона.

'Мои навыки чакры и тайдзюцу значительно выросли. Намного больше, чем я ожидал".

Сюрикендзюцу - Активно(LV.34(87.8%))

Эффекты: +79.2% Увеличение точности.

+65.4% Увеличение наносимого урона.

.

Физическая выносливость - Пассивное(LV.26(16%))



Эффекты: -30,6% Снижение получаемого урона.

Примечание: снижение урона зависит от уровня и силы противника.

.

Сильный удар - Активный(LV.12(85%))

Эффекты: +40% Увеличение критического урона.

+41% Увеличение урона, наносимого противнику.

+34% Увеличение скорости атаки.

Затраты SP: 15,3 за удар.

.

Кулинария - Активная(LV.15(24%))

Эффекты: +32,1% Увеличение вкуса и аромата блюда.

+29% Увеличение техники сервировки.

.

Рисование - Пассивное(LV.12(74%))

Эффекты: +31% Увеличение визуальной привлекательности.

+34% Увеличение точности в покраске.

.

Нити чакры - Активный(LV.15)

Эффекты: +30% Увеличение контроля над нитью.



+30% Увеличение скорости нитей

Стоимость CP : 4/сек для одной нити.

.

Спринт - активный(LV.13)

Эффекты: +41% Увеличение скорости бега.

Затраты SP : 85 SP в минуту.

'Умение "Спринт" увеличивает мою ловкость, но при этом расходуется выносливость. С этим
навыком я не продержусь в затяжном бою. Мне нужно найти навык, который использует чакру
вместо выносливости для увеличения скорости.

Дзюцу бегства по веревке - активное(LV.8)

Эффекты: +18% Увеличение успеха при освобождении от привязи.

.

Дзюцу клонирования - активное(LV.18)

Эффекты: +46% Увеличение при создании идентичных клонов.

Стоимость CP: 52 CP за клона.

.

Дзюцу Трансформации - Активное (LV.14(50%))

Эффекты: +39% Увеличение точности и детализации при трансформации.

Стоимость CP: 40 CP за трансформацию.

.

Манипуляция маной - Примечание: Не может использовать этот навык, пока Интеллект не



достигнет 50, а Мудрость - 30.

'Давненько я не проверял все свои навыки. Все значительно выросли...

'Самый высокий уровень имеет техника концентрации листьев. Как и ожидалось. Я
практиковал этот навык при каждом удобном случае в течение последнего года. Даже во время
физических тренировок и медитации. Я использовал листья на лбу и пальцах и даже вращал их
в разные стороны. Сейчас контроль чакры - моя самая сильная сторона".

'Давайте посмотрим. Что еще... Хмм... Итак, чтобы использовать сродство к мане, мне нужно 50
в INT и 30 в WIS. Я не собираюсь тратить очки. По крайней мере, не сейчас. Я подожду до
конца этого года. Если к тому времени мои показатели не достигнут 50 и 30, тогда я подумаю о
том, чтобы добавить к ним очки".

Как только Даичи закрыл страницу списка навыков, появилось новое окно с квестом.

Создан квест - 'Путь к сильнейшему'.

Система поможет игроку в его путешествии, чтобы стать сильнейшим в мире. Выполните ряд
заданий, чтобы получить награды от Системы. Невыполнение любого задания приведет к
активации Штрафного подземелья. Срок выполнения квеста: 6 лет.

Примечание: Невыполнение любых двух заданий в течение 3 дней подряд будет означать
провал этого квеста.

.

Условия:

Выполнить 100 отжиманий (ежедневно)

Выполнить 100 приседаний (ежедневно)

Выполнить 100 ударов (ежедневно)

Пробежать 10 километров (ежедневно)

Пройдите как минимум 1 подземелье до конца этого года.



Каждый год занимайте первое место в своем классе.

.

Награды:

Восстановление статуса (ежедневно)

Случайное вознаграждение (еженедельно)

+3 очка стата (еженедельно)

Особая награда за очистку подземелья.

Дополнительные награды за каждое дополнительное очищенное подземелье.

.

Неудача:

-5 очков стата.

Штрафное подземелье

Смерть

.

Принять (Да/Нет)

'Итак, это квест "Путь к сильнейшему". Первая часть этого квеста похожа на тренировку в
стиле Сайтамы. Немного трудоемко делать это каждый день, но это выполнимо. И проходить
хотя бы одно подземелье в год. Так что за время обучения в академии мне нужно будет пройти
как минимум 5-6 подземелий".

'И исходя из этого, мне нужно завершить одно в этом году. Надо поискать в деревне еще
подземелья. Может быть, я найду легкое. А занять первое место в классе... Я уже планировал
это. Все-таки награды щедрые. 3 очка стата еженедельно в течение 6 лет... это целая куча
очков".



Даичи ухмыльнулся, думая о том, насколько сильным он стал. Когда он продолжал читать, его
сердце учащенно забилось, когда он посмотрел на провальную часть задания. Сделав глубокий
вдох, он успокоился и принял задание.

Даичи закрыл последние уведомления, а затем начал осматриваться.

Большинство детей болтали друг с другом. Оглядевшись, он наконец увидел детей, которые в
будущем станут известны как новички 9.

Он увидел Хинату, нервно теребящую пальцы, и Сакуру, тихо озирающуюся по сторонам. Затем
Даичи заметил Кибу, но с ним не было его собаки Акамару.

'Странно... Его напарник Акамару не с ним'. Тут он кое-что вспомнил. 'Точно! Киба получил
Акамару во время учебы в академии".

Даичи продолжал оглядываться и увидел Шикамару и Чоджи вместе сзади и Шино на
передней скамье комнаты. Ино болталась с кучкой других девушек, и казалось, что они
веселятся.

Даичи был взволнован, глядя вокруг, но не показывал этого на своем лице. И когда он
посмотрел в сторону комнаты, то наконец-то увидел его.

Наруто Узумаки. Ух ты. Это он... Это действительно он... Но он кажется таким другим. Он
тихий. Такой сдержанный. Я ожидал, что он будет с дурацкой ухмылкой на лице кричать о том,
что стал номером один, или пытаться кого-то разыграть, или еще что-нибудь, но этот парень
сидит послушно, не создавая никаких проблем... Странно... О Боже! Пожалуйста, скажите мне,
что я не в какой-то альтернативной вселенной, где у него эмо-отношение Саске".

Даичи быстро применил к нему "наблюдение".

[LV.6] [Наруто Узумаки]

Возраст: 5

HP: 2780. CP: 3803

[Наруто Узумаки - сын покойного четвертого хокаге Минато Намикадзе и его жены Кушины
Узумаки. В настоящее время он является носителем девяти хвостов. Его статус джинчурики
привел к тому, что большинство жителей листа сторонились его. Он сирота, жаждущий
обрести семью. Он поступил в академию, чтобы стать ниндзя и найти друзей. У него
позитивный и дружелюбный настрой, несмотря на тяжелые обстоятельства".]



'Слава Богу. Наверное, он просто пытается вести себя как можно лучше, чтобы завести
друзей... Жаль, что это не поможет бедному ребенку. Если посмотреть на его статистику, то
его уровень ниже моего, но его здоровье и чакра намного выше моих. Наверное, это из-за
девяти хвостов и рода Узумаки".

Даичи огляделся вокруг, и его взгляд нашел Саске, сидящего у окна.

Наблюдать.

[LV.10] [Саске Учиха]

Возраст: 5

HP: 1307 CP: 1189

[Саске Учиха - сын главы клана Учиха Фугаку и его жены Микото. Он младший из двух детей.
Он счастливый ребенок, стремящийся угодить и быть достойным имени своего клана. Он
обожает своего старшего брата Итачи. Он планирует стать первым в классе, чтобы произвести
впечатление на своего отца. Саске Учиха обладает огромным скрытым потенциалом и
талантом. ]

'Так что сейчас я сильнее его. Надо продолжать в том же духе. Но это будет нелегко, зная его
отношение".

В этот момент дверь в класс открылась, и вошел крупный мужчина с каштановыми волосами и
козлиной бородкой. Он прошел в центр комнаты и оглядел всех.

"На мгновение я подумал, что это Ирука". Даичи немедленно использовал 'Наблюдение'

[?][Дайкоку Фунено]

?

'Не могу увидеть его уровень или другую информацию. Похоже, он выше 59 уровня'.

"Здравствуйте, ученики. Меня зовут Дайкоку Фунено. Я ваш домашний учитель. С этого
момента вы должны обращаться ко мне как Дайкоку сенсей. Добро пожаловать в академию. Я
уверен, что по крайней мере некоторые из вас, возможно, обучались использованию чакры и
некоторым ниндзюцу дома, но здесь, в академии, вы узнаете, как использовать чакру и ее
применение более глубоко."



"Вы также будете изучать другие основные предметы и тренироваться координировать и
работать вместе как команда. Вам будут даваться индивидуальные и групповые задания. Вы
будете изучать основы. Они очень важны, поэтому выучите их хорошо. Дзюцу и техники,
которые вы изучите в академии, не должны использоваться на других людях вне спарринга под
присмотром. Если кто-то из вас будет пойман за нарушением этого правила, вы понесете
суровое наказание".

"И с этого мы начнем наш первый год. Почему бы вам всем не представиться классу. Каждый
из вас встанет, когда подойдет его очередь, и скажет нам свое имя, свои мечты и увлечения.
Давайте начнем со спины".

Даичи понял, что он первый, так как его сенсей смотрел на него. Дайчи сделал глубокий вдох
и выпустил его. Он встал и произнес.

"Привет всем. Меня зовут Даичи Хекима. Я люблю тренироваться, рисовать и готовить. Моя
цель - стать самым сильным".

Даичи не казался ни высокомерным, ни глупым, когда говорил. Он был спокоен и имел
серьезное лицо. У некоторых учеников появилось насмешливое выражение лица, когда они
услышали его цель, но они ничего не сказали.

Учитель просто улыбнулся. "Хорошо. Следующий." Вступление продолжилось, каждый ученик
представился и рассказал о своих увлечениях и мечтах. Даичи выслушал всех и отметил имена
и лица каждого в классе.

Особое внимание он уделил будущему новичку 9. Саске, подстегиваемый своим
соревновательным характером, заявил, что займет первое место в классе и однажды станет
главой своего клана. Наруто бурно представил себя и заявил, что его цель - стать Хокаге.

Когда все закончили, Дайкоку произнес. "Теперь, когда все представились, я раздам учебный
план на этот год. Учебники на этот год будут выданы на следующем занятии".

Даичи просмотрел учебный план, который только что раздал инструктор. Он состоял из чтения
и письма, математики, естественных наук, географии, истории, теории чакры и физической
подготовки. Всего 7 предметов. Несмотря на то, что он многому научился в библиотеке Кенсея,
он с нетерпением ждал, чему его научит академия.

'Расписание с понедельника по пятницу с 5 различными предметами в день. Хм... Физическая
подготовка каждый день... Понятно... Значит, сейчас они сосредоточены на теории чакры и
развитии физической энергии тела. Более сильное тело может производить больше чакры. А с
лучшим пониманием того, как использовать чакру и дзюцу, в следующем году будет легче
преподавать ниндзюцу".



С этими словами начались занятия. Первое занятие было посвящено чтению и письму.
Поскольку группа состояла из гражданских учеников и сирот, а также детей клана, было
проще начать с такого простого предмета. Кроме того, учителя могли оценить языковые и
письменные способности каждого ученика и помочь им индивидуально.

Даичи огляделся вокруг, и на его лице появилась небольшая улыбка. 'Может, хоть раз мне
понравится учиться в школе'.

http://tl.rulate.ru/book/75294/2273065


