
"Так мало вещей. Почему? Если путешественники - должны быть рюкзаки, или сумки. Может,
местные? Пещера слишком чистая. А, вон валяются скорпионы. Значит, они захватили пещеру.
Все равно, если это их временный лагерь, они будут спать просто под плащами у костра?
Интересно, они отнесут меня в свой город? Или деревню? Надеюсь не получится так, что это
какие-то изгнанники, живущие исключительно в пещере"

Первая женщина взяла мой череп и кинула второй, та поймала и принялась рассматривать.
Пару раз стукнула о землю, на что первая, если я не ошибаюсь, на неё накричала. Передала
меня обратно.

Прошло около десяти минут. За это время около двадцати раз они пытались вырвать браслет.
Система в это время разговаривала со мной такими сообщениями:

[Обнаружен неизвестный эффект. Ошибка: неверная цель. Эффект отменён].

Очевидно тюремщики пытаются похитить артефакт. Куда им тягаться с мертвецким укусом?
Пускай им нужен браслет, а мне вот, например, тоже нужен.

"Думаете, я вам отдам его просто так?"

Вот отдам, а они решат кинуть не нужный череп в костёр, или запечь во мне шашлык из
скорпионов. Лично я не горю, к-хм, не желаю проверять свою прочность в открытом огне.

Спустя ещё десяток глупых попыток наложить мгновенно пропадающие эффекты они решили
восстановить мне ману.

[Мана: 24/130]

Каждая отдала примерно по десять. Мне понравилось. Вот бы всегда держать под рукой такую
батарейку. Мысль сделать из них рабов кажется всё более правильной. Так я смогу выяснить
куда попал плюс будут восстанавливать мне ману. А ещё, самое-самое главное, с помощью них
я уничтожу всех проклятых скорпионов!

"Эйк, брат, ты смотришь? Я нашёл способ отомстить. В одиночку истребление займёт слишком
много времени, а эти будущие рабы - уничтожают их за считанные мгновения. К тому же я
заставлю их научить меня всей своей магией, что тоже ускорит процесс уничтожения
скорпионов".

Мои пленители положили меня в опасной близости к костру. Слайм от чувства тепла вжался в
противоположную часть черепа. Спустя пару секунд первая нарисовала вокруг черепа
иероглифы, похожие на японские, вторая вытянула руки и, пустив фиолетовую ману, сотворила
нечто, вроде клетки.



[Подавление магии: эффект активирован]

[Штраф к использованию заклинаний: +75%]

[Время использования заклинаний: +500%]

[Обнаружен эффект: отдача. В случае использования заклинания вы мгновенно получите урон]

[Желаете сделать попытку прорыва? Да/Нет/Отложить]

"Отложить".

Уведомление система переместилось в угол зрения. Сделать выбор можно позже.

После создания клетки женщины потеряли ко мне всяческий интерес. Решили обдумать
дальнейшие шаги, действительно пожарив скорпионов, нанизав их на палку. Съедобность
таких монстров подлежит серьёзным сомнениям, смотря на это, я задумался, насколько крепки
их желудки.

Подавление магии влияло только на новые заклинания, именно на моё существование - нет. То
есть, мне от него ни холодно, ни жарко. К тому же маны всё ещё не хватает для цепочки
заклинаний, остаётся только выжидать. Грустно, что система снова молчит. Подавление магии
и создание тюрьмы пробудило во мне интерес, пускай сейчас толку от такого заклинания ноль,
желание обладать им появилось сразу же. Засуну такого вот хитрого человека в клетку и буду
пытать, пока он не выдаст мне все свои заклинания.

"Они о чем-то догадываются, поэтому использовали меры предосторожности. Нужно быть
осторожнее".

Если бы мог понимать, о чем они говорят, то услышал бы занимательный разговор:

- Я устала, - протянула первая, принесшая меня в пещеру.

- Госпожа мы перепробовали все способы, - ответила вторая, кинув на меня взгляд, в котором
читался намёк на обиду. - Я даже попробовала то заклинание, открывающее старые бутылки.

- М-да, - вздохнула первая. - Эти старикашки, конечно, умны, но ты совсем тупая. Это же череп.

- Может просто возьмём камень и...?

- Дура, - резко оборвала первая. - ты не видишь, что это загадка? - в тоне девушке проскольнузо
раздражение. - Нам же сказали, что в испытании будет маленький подвох. Скорее всего это он
и есть!



- ...а может просто сломать?

Девушка почесала щёку.

- Череп так жадно поглощает ману. Подумай своими крохотными мозгами, если бы было
достаточно просто найти ключ, или просто разбить эту черепушку, испытание закончилось бы
намного быстрее. А это - сдерживающий фактор. Нас хотят проверить, сколько мы сможем
продержаться, постоянно подпитывая артефакт маной. Испытание на выносливость. Понятно?

- А-а...

- Не удивлюсь, если в случае чего случится какая-нибудь пакость. Они обожают это. Вспомни
предыдущее испытание.

- Тогда Бэкси погиб под завалом.

- До сих пор помню, как он кричал, когда его завалило, - засмеялась девушка. - Даже если
объединить наши силы на напитывание черепа уйдёт где-то два-три дня. Из него ещё и
постоянно "утекает" мана - это сразу видно. Видишь же, нам дали подсказку. Вот скажи, чтобы
ты сделали, если бы нашла этот череп с ключом?

- Я бы его сразу разбила.

- Вот! Настоящий пример глупости, - покачала головой первая. - После этого ты бы умерла.
Знаешь почему? Я же не рассказала, - злобно ухмыльнулась она. -. Знаешь, что случилось с
Куэмирой? Ей череп, на моих глазах, разнёс пол головы.

- Да ладно?!

- Ага, ага, - закивала девушка. - Я как увидела - сразу спряталась. Думала кто-то напал на неё
исподтишка. А оказалось никого. Только вот этот череп. Она попыталась спалить его, а он
спалил её.

Когда они замолчали, я дал приказ световому слайму вылезти из черепа. Как только тот
прикоснулся к земле, мои пленители резко бросили взгляд в сторону появившегося врага. Рога
резко завибрировали.

"Обратно, обратно!"

- Меня вот ещё что тревожит, - произнесла вторая девушка. - Откуда там появился слайм с
атрибутом света? Мы же на первом слое. Тут таких монстров не бывает. Да и магия света...
такая редкость. Неужели кто-то из учителей способен на такое?



- Именно это создание и разнесло голову Куэмире, - первая девушка подняла пальцы с
капельками светящейся маны. - Я из-за этого постоянно щит от магии света держала, всё
ждала, произойдёт ли что-нибудь подобное. Видимо взрыв происходит только если попытаться
сломать череп. Такая вот защита от идиотов. Ха-х, старикашки выдумали такое. Как им только
разрешила Тёмная Мать?

- Мне все равно кажется, что нужно сломать череп, а слайма выкинуть, - возразила вторая. -
Мы можем скинуть его с высоты. Тогда, если слайм взорвётся, ничего не случится.

- Глу-упая. Я же тебе разжевала всё. Может, настоящий ключ - это слайм, а не браслет? Или
сам череп? Мы своими же руками всё сломаем. Мы что-то упускаем и поэтому не понимаем, в
чём дело. Нужно пробовать дальше.

- Госпожа, но ведь это точно нежить, - вторая ткнула в череп. - У него аура нежити. А у
браслета аура учителя. Они разные.

Судя по высокомерному взгляду, девушка долго не хотела заходить с козырей.

- Чтобы тебя Тэньси драл во все щели! Откуда на первом слое возьмётся нежить?! И где тот,
что им командует?!!

- Это может быть...

- Да хватит ты меня перебивать! Старикан показывал именно этот браслет и зачаровал он
именно его, как ключ от портала. Нежить - это подсказка. Загадка. Понимаешь?! Нужно как-то
заставить эту нежить двигаться, взять её под контроль, тогда ключ откроется! Нежить же
нужно держать под контролем! А если мы не сделаем это, череп взорвётся от слайма и ключ
сломается! Если ключ сломается, придётся искать новый. Сколько мне раз объя...

- Тогда почему бы не обезвредить слайма? И потом сломать череп.

- Потому что, старикашка точно это предусмотрел. Слишком очевидное решение.

- А если...

- А-а, сука, как ты меня бесишь!

Девушка набросила на свою соседку и повалила её на землю.

- Х-хозяйка! Нэрси! Пожалуйста, только не здесь! - задёргалась вторая, зажатая крепкими
руками.



- Сейчас я тебе покажу, как спорить с хозяйкой.

"Э-м. Что происходит? Почему они лежат друг на друге?.."

http://tl.rulate.ru/book/75266/2705083


