
Пожалуй, стоит начать с самого начала. Итак. У меня в мыслях поселилось нечто, называемое
"системой". Игровой интерфейс, проще говоря. Если верить ему, то больше я не человек. Такая
новость должна ошарашить, но мне все равно.

"Взглянем глубже. Система, как насчёт расшифровки всех этих обозначений? Что за раса мне
досталась?".

На этот раз я почувствовал, как моё желание "кликнуло" на надпись, после чего символы
вспыхнули, появилось ощущение, что я действительно смотрю в глубину. Очень быстро
появилась информация:

[Нежить].

[Существа, лишенные жизни, души, эмоций и чувств. Способны взаимодействовать с миром
живых исключительно с помощью маны. Нежить, лишенная маны, сразу же гибнет].

[Нежить уязвима к магии, особенно к магии света. Имеет исключительную одаренность в
школах: некромантия, тьма, призыв. Обладает высоким физическим сопротивлением,
отдельные подвиды полностью игнорируют материальные объекты].

"В принципе... звучит вполне себе. По крайней мере, заметных минусов я не вижу. Возможно,
кроме отсутствия души и эмоций. Система, что такое душа?"

[Сбор информации... ... ... в доступе отказано. Слишком низкий уровень].

"И какой нужен уровень? Не написано. А, ладно. Что такое эволюция, и почему я - череп?"

[Эволюция - процесс развития тела. Раса {нежить} способна с помощью эволюции менять свой
подвид в пределах допустимых ветвей развития].

[Череп - подвид скелета, полностью лишенный тела].

[Особенности эволюции {Череп}: Слабейшая ступень нежити {1}, уменьшенное потребление
маны, критическая уязвимость к магии света. На существование постоянно тратится мана].

...

"...спасибо? За возможность эволюционировать?"

...

"Получается, мне постоянно нужна Мана. А где её взять?".



[Мана... ... Ошибка. У вас отсутствует мана].

"Почему тогда я ещё жив?"

[Статус:

Нахождение на проклятых землях (Нежить).

Регенерация +100%

Источник энергии

Регенерация +200%].

"Странно. Идём дальше. Как повысить уровень?".

[Уровень повышается за поглощение жизненной энергии].

[За достижение каждого нового уровня вы получите очки атрибутов. Количество зависит от
уровня. Каждые десятый уровень, включая первый, вы можете выбрать уникальную расовую
особенность].

"С этим тоже все просто. Идём дальше".

[Ступень эволюции].

[Каждое живое существо находится на определённой ступени развития, этапе эволюции. Чем
выше ступень - тем более сложно сконструированное оно будет. Переход на ступень выше
доступна только при достижении максимального уровня {на данный момент для перехода на
вторую ступень необходим пятый уровень}. После перехода уровень обнуляется].

"Интересно, как выглядит переход? А раз упоминается эволюция, значит я смогу стать кем-то
вроде... говорящего черепа? Или огненного призрака?"

[Жизненная энергия используется для повышения уровня навыков, заклинаний и особых
действий. Для получения жизненной энергии вам необходимо поглотить её у другого существа.
После поглощение существо погибнет. В зависимости от уровня, ступени, прожитых лет, силы,
внутренних способностей и остального, существо может иметь разный объем жизненной
энергии. Система имеет внутренний лимит жизненной энергии. На первой ступени - 25, на
второй - 100].

"Таким образом, мне нужно поглощать жизнь других существ и эволюционировать. Звучит
понятно. Нежить - враг всех живых - звучит как никогда актуально".



Покрутив какое-то время систему, перечитав ещё раз текст и подумав над дальнейшим
развитием, я нажал на кнопку в виде плюсика с двумя буквами "Г" и свернул интерфейс.
Сейчас моё зрение представляло собой абсолютную черноту, только по углам мигали иконки
системы. В правом верхнем - состояние здоровья [стабильно], под ним - индикатор маны
[отсутствует]. Остальные иконки вызывали главное меню системы или статус. Удобно, что
кроме мысленных "кликов" достаточно просто подумать и нужное меню мгновенно
материализуется. Из интереса я поиграл с системой, стараясь мгновенно вызывать
информацию о разных параметрах статуса.

"Нужно ещё чуть-чуть попрактиковаться и я смогу мгновенно вызывать любой пункт из
системы".

Со всей этой игрой в систему я забыл о самом главном. Как мне, укуси меня волчара, что-либо
здесь разглядеть?! Здесь ничего не видно! Вместе с этим: полный ноль в плане запахов, глухая
тишина без единого шороха, даже ощущений в теле никаких, просто ничего. На миг мне даже
показалось, что я испытал что-то вроде страха. С момента моего вселения в это тело все
чувства кажутся такими подавленными и далекими, сложно сказать наверняка.

От скуки я снова и снова открывал, читал и закрывал интерфейс. Через субъективный час
скука достигла потолка. Спустя два часа захотелось биться о стену. На пятый теоретический
час появилось желание закончить неживую жизнь. В голове раз за разом проносились мысли о
прошлом. Ошибки. Победы. Упущенные возможности. Борьба за жизнь. Кровь.

Когда родители были живы, моя жизнь казалось сахаром. Ароматным мёдом, на который
капает варенье. А потом случилась авария. Они погибли. Тогда, в пятнадцать лет, ко мне
первый раз пришли взрослые дяди и рассказали столько всего, о чём я даже помыслить не
мог... Оказалось, у меня больше нет ни копейки, зато есть куча долгов и озлобленные люди с
крайне жестокими намерениями вернуть украденное. Причём я знать не знал, что и как у них
украли, зато они были свято уверены, что я спрятал их деньги. Ну да, как же. В те времена мои
родители, если повезёт, могли сказать мне пару слов за неделю. Откуда я мог знать, куда они
спрятали деньги?! Жить стало сложнее. Намного сложнее.

"Зачем мне жить в этом мире? Развиваться? В чем смысл? Существовать просто так?
Попытаться исправить ошибки? Какие ошибки, если здесь у меня никого нет? Просто начать с
чистого листа? Как нежить?"

В голове вспыхнуло воспоминание из прошлого. Как-то раз, совсем давно, мне попался рассказ
о правителе, которого предали самые ближайшие и "верные" подданные. Убили, подсыпав яд, в
самый разгар праздника. Тогда я подумал: "Ха, какая великолепная жизнь. У тебя было все:
власть, богатство, женщины, куча верных (пускай и не сумевших уберечь от беды) людей. Так
отчего же ты плачешь, умирая? Где твоя радость, что умер ты в окружении власти и богатства,
семьи и детей, держа в руках бразды правления над миллионами людей? Почему тебе этого
мало? Я понимаю, стремление к большему, но не понимаю, почему ты до сих пор несчастлив".

Сперва я жил счастливой, ни в чем не нуждающейся жизнью. У меня были знакомые, друзья,
деньги на любые увлечения. А потом у меня всё отняли. Друзья оказались врагами, знакомые -



чужими людьми. Началась борьба за выживание. Жизнь по подворотням со всеми
вытекающими. Как можно умереть, желая большего, когда ты и так имеешь все? Наверно, если
бы я умер в авиакатастрофе вместе с родителями, я был бы более счастлив, чем будучи
застреленным в спину лучшим другом.

Что же.
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