
Глава 165 Оркани, ты шутишь, ящерица?

"-----------------ogue."

Ин У стоял на месте, забыв даже собрать добычу.

из-за сомнений.

.

.

Опыт обычно увеличивается.

Да, это был вопрос.

Я понимаю, что очки опыта навыков увеличиваются.

Однако опыт физического уровня также нормально повышается.

"Хм..."

Поскольку Инву в прошлом уже достиг 500-го уровня, текущую ситуацию было нелегко понять.

500 уровень.

Опыт Прокина очень богат.

Тем не менее, была причина, по которой Инву мог поднять уровень только до 500.

Потому что 500 был пределом уровня сверхчеловеческого тела.

Из-за этого Инву достиг 500-го уровня раньше, и все еще оставался на 500-м уровне спустя
долгое время.

Казалось, что для того, чтобы выйти за пределы этого уровня, нужно что-то сделать, но Ин-ву в
то время не знал.

И даже нынешний Ин-ву ничего об этом не знает.

Все, что Ину знал сейчас, это то, что 500 уровень был пределом.

Но теперь, когда очки опыта растут нормально, я не могу не удивляться.

Изначально они так не росли.

Как изначально,

Появилось сообщение руководства.

Вскоре Ин У открыл окно своего статуса.

Уровень: 500

Черты: Берсерк



Статы: [Сила 943+1,550+10+50] [Ловкость 658+1,240+100] [Магия 427+170] [HP
622+680+10+40]

Нераспределенные очки: 880

Окно статуса было совершенно нормальным.

Уровень - ровно 500.

А в случае со статами, огромное количество было добавлено к 5-му пробуждению.

Теперь, по сравнению с чистыми статами, статы Пробуждения, сопровождаемые знаком "+"
сзади, были на порядок выше.

На самом деле, это было естественно - стать таким, когда вы достигли 500-го уровня и
получили 5-е пробуждение.

Впоследствии за 88 повышений уровня было накоплено 880 нераспределенных очков.

Пока это нормально.

Но это.

тот опыт.

Это было ненормально.

"Хммм..."

Это отличалось от того, что знал Инву.

Если вы изначально достигли 500 уровня...

Дисплей, показывающий значение опыта, меняется на '?' вот так.

Это означает, что сколько бы опыта вы ни получили, вы никогда не знаете, когда повысите
свой уровень.

На самом деле, в прошлом Чон Ин У из Прокина получил миллиарды очков опыта. Однако, это
'?' не было удовлетворено.

Сейчас очки опыта получаются нормально, но, как уже говорилось, в то время они получаются
ненормально.

Вот почему Инву был подозрителен.

Как насчет сейчас?

Опыт будет расти нормально,

Вместо вопросительного знака, общее количество опыта отображается в виде четкого числа.

Конечно, было действительно шокирующе, что общее количество опыта, которое составляло
менее 20 миллионов при существующем 400 уровне, увеличилось до внушительных 200



миллионов.

Но это не имеет значения.

Ведь было ясно, что есть конец.

Другими словами, если вы заполните эти 200 миллионов очков опыта, вы, вероятно, станете
501 уровнем.

Это было действительно удивительно.

Но почему, черт возьми?

Почему это отличается от прошлого?

"Ах."

И тут у Ин У появился уголок, где он мог что-то подобрать.

Может быть, это как-то связано с недавно созданным навыком Всемогущества?

Он был Абсолютом и Всемогущим, который всегда выдавал непредсказуемые пассивки.

Так ли это и в этот раз?

Ин У, не глядя, открыл окно пассивки.

1. [Шаг Абсолюта - каждый сделанный вами шаг даст вам 5 очков опыта].

2. [Дыхание Абсолюта - Каждый вдох, который вы делаете, дает вам 5 очков опыта].

3. [Рост Абсолюта - Все возможные очки опыта удваиваются].

4. [Потенциал Всемогущего - бонусные статы за повышение уровня удваиваются].

5. [Превышение пределов Всемогущества? Предельный уровень активных умений удваивается.
(Скрытые умения не применяются)].

6. [Бесконечный рост Всемогущества? Предельный уровень исчезает].

7. [Бог ? - Активируется при достижении 600-го уровня].

.

.

.

22. [Мастер обороны ? Физическая защита увеличивается на 10%].

"Она?"

Одновременно с подтверждением навыка, Ин У был удивлен.

Новый созданный навык - 'Бесконечный рост Всемогущего'.



Опять же, причина была в этом.

Эта неизвестная и неизвестная пассивная серия и на этот раз выплюнула абсурдный навык.

Это бесконечный рост.

В конце концов, Ину - человек.

Конечно, если быть точным, он - сверхчеловек, преодолевший пределы человеческих существ.

Однако Чон Ин У - человек с телом из плоти и крови.

О том, что такое тело может расти бесконечно, ходили легенды.

Ину всегда предсказывал, что будет царство уровня 500 или выше.

Но он не знал, что ему удастся прорваться в это царство таким образом.

Что же это за пассив, который возник из ниоткуда, не зная точной причины?

Нет, зачем Инву вообще был вызван в Прокин и почему ему пришлось страдать там до смерти?

Если это было вызвано каким-то трансцендентным существом, то кто, черт возьми, это
существо, и какую цель оно преследует?

На данный момент Инву не мог ничего предположить.

По крайней мере, Абсолют, Всемогущий и даже пассивный "Бог ??", который будет создан в
будущем, не могли быть предсказаны.

Ожидать можно было только одного.

Эта пассивная серия имеет определенную закономерность.

Например, серия Абсолюта, которая была создана первой.

Это три вещи: походка, дыхание и рост.

Кроме того, все три этих умения были пассивами, связанными с "опытом".

Далее, серия "Всемогущий" также состояла из трех.

И это были пассивы, связанные с 'уровнем', независимо от того, была ли эта связь малой или
большой.

Таким образом, каждый из этих трех типов имел определенную четкую закономерность.

С учетом этого, речь шла лишь о том, что существует большая вероятность того, что будет 3
пассива "Бог ??", которые откроются на уровне 600.

Это была лишь та часть, из которой Инву может сделать вывод.

"Ваше Величество. Я соберу добычу".



Затем раздался голос Александра.

На этом Ину перестал думать и кивнул головой.

После этого он даже мобилизовал своих клонов, чтобы собрать добычу дракона.

Из-за его огромных размеров сбор добычи займет довольно много времени.

В течение этого долгого периода времени драконы должны были прилететь снова, и Ин У
думал о продолжении борьбы.

До этого он должен закончить техническое обслуживание.

Теперь Ину может даже использовать 5-й пробуждающийся навык берсерка, Широкий
Всемогущий Меч.

.

.

11. [Brazil Almighty Sword Lv.3 (43%)] - Последний навык берсерка. Активируется
автоматически, когда HP меньше 5%.

.

.

Что касается широкого всемогущего меча, то это был навык, который Инву в прошлом не мог
использовать часто.

Это потому, что условия срабатывания были очень строгими.

Потому что это был смертельный удар, который наносился непосредственно перед смертью.

Из-за его специфики было очень сложно повысить уровень навыка.

Но сейчас, просто постояв некоторое время, он уже достиг третьего уровня.

В любом случае, это не так важно.

Сейчас важно было то, что этот Всемогущий Меч был последним навыком берсерка.

Это открывало все навыки, которые может изучить берсерк.

Дауншот, Проникновение меча, Слэш, Рев, Берсерк, Широкомасштабная ярость, Взрыв
безумия, Широкий меч, Широкий нематериальный меч, Широкий абсолютный меч, Широкий
всемогущий меч.

Всего 11 навыков.

Конечно, помимо этого, у Инву в общей сложности 38 навыков, которые в будущем будут
увеличиваться.

В конце концов, это было сделано только для того, чтобы стать берсерком.



И теперь, когда я достиг 500-го уровня, я могу носить комплект Апокалипсиса, который я
поместил в подпространство и который я не мог носить изначально".

Вскоре Ин У снял артефакт, который был на нем.

После этого он начал надевать апокалипсисы, которые вытаскивал из пространства один за
другим.

Затем, просто глядя на него, в голову стали приходить великие способности, которые
заставляют голодать.

К этому времени дракон в глазах Ин Ву действительно мог показаться ящерицей.

На самом деле, драконов нельзя назвать самыми сильными в глазах Ин Ву.

Если бы это были Айлин и десять старших драконов, они бы не знали, но те, что были ниже,
действительно были ящерицами.

В конце концов, когда все обслуживание было завершено, клоны и Александр собрали
уникальные и легендарные шары навыков.

4 легендарных.

35 уникальных.

Это была действительно огромная сумма.

Ин Ву посмотрел на легендарный шар умений, сияющий цветом радуги.

Как мы уже видели, у легенды 100% шанс выучить навык, а еще 30% шанс выучить скрытый
навык. Нужно ли мне колебаться?

Ин У тут же проглотил шарик навыка.

Ну, если этот навык применить и к процессу приготовления пищи, то можно будет делать
вполне правдоподобные блюда.

Ведь сила навыка велика.

Однако!

"Ты шутишь? Ты хочешь, чтобы я готовил?"

Первый навык был действительно ужасен для Ин У.

Ин У произносил неудовлетворительные фразы про себя, сам того не зная.

Затем последовало второе.

Это было пассивно.

Возможно, это навык, в котором некоторые люди действительно отчаянно нуждаются.

Однако!



"Мне просто нужно разбить их всех, но как ты думаешь, мне нужно немного повествования?"

Это излишне для Ину.

За ним последовал третий.

"Ого. Да, кстати..."

Это необходимый навык.

И вот остался последний легендарный шар навыка.

Ин Ву проглотил шар навыка.

"-----------------ogue."

Ину молчал.

Хотя последний навык был скрыт.

Но что это...

Я могу дружить с Джерой.

Как, черт возьми, я должен взять этот навык?

Да, это скрытый навык, так что мне стоит попробовать?

Ину по-прежнему молчал.

Он чувствовал себя не очень хорошо.

И примерно в это время в Ультра Врата вошел дракон.

- Ничего себе. Какие люди... миллиарды!

Дракон был поражен невидимым клинком, который появился из ниоткуда, не произнеся ни
слова.

Дракон почувствовал сильную боль и в то же время услышал кровавый рокот.

Это бормотание было словами такого рода, которые даже дракон не мог понять по-английски.

"Орк Берсеркер? Ты шутишь, ящерица?"

- Что это за чертовщина, о чем ты говоришь...

Неосязаемый меч Ин Ву заставил дракона упасть с одного удара.

- Упс. haha------.

Дракон смеялся, как будто это было смешно, даже в тот момент, когда он перестал дышать.

Дракон, самое могущественное существо на земле, как по имени, так и на самом деле, - убийца
одного удара.



Ин У, который заботился о парне, начал говорить со своими клонами.

"Забери из его тела легендарный шар навыка".

Если на этот раз дерьмоподобный навык снова всплывет, я не планировал убивать драконов,
которые придут в будущем.

Поэтому,

Внезапно, судьба драконов была определена вероятностью легендарного шара навыка.
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