
Глава 128 Повышение уровня шторма Инву (1)
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Относительно низкоуровневые навыки медленно поднимают голову.

Это в 10 раз больше опыта Абсолютной пассивки.

Ин-ву немедленно извлек информацию об Абсолютном навыке.

1. [Шаг Абсолюта - каждый сделанный вами шаг даст вам 50 очков опыта].

2. [Дыхание Абсолюта - Каждый вдох, который вы делаете, дает вам 50 очков опыта].

3. [Рост Абсолюта - Все возможные очки опыта удваиваются].

.

.
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"сумасшедший".

Голосовые связки были перетерты, а бранные слова появлялись из ниоткуда.

В тот день, когда я вернулся на Землю, это был шок, похожий на тот, когда я проверял
входящий опыт во время ходьбы.

Походка и дыхание подскочили с 5 до 50.

Точное числовое значение опыта без исключения было умножено на 10.

Однако это не относилось к случаям, в которых значение опыта не было задано, например, к
"Росту Абсолюта".

Это происходило потому, что в первую очередь накладывалась способность, в 10 раз
превышающая опыт, а не потому, что функция пассива умножалась в 10 раз.

Шаги и дыхание Абсолюта содержат значение опыта "5", поэтому должно быть возможно
получить эффект 10-кратного опыта.

Кроме того, было ясно, что это действует только внутри Адских Врат.

Если я снова попаду на Землю, это будет 5.

Если вы хотите бесконечно получать 10-кратный опыт, перемещение в Прокин будет
правильным ответом.

"Брат! Брат! В чем дело, ты вдруг стал таким тупым?"

"Человек. Ты голоден? У тебя бледное лицо".



Несмотря на их беспокойство, Ин У продолжал размышлять, ничего не отвечая.

Самым страшным был опыт навыков.

Изначально Ин У требовалось 50 дней, чтобы достичь мастера навыков.

Но теперь это 50+50, а не 5+5, то есть в 10 раз.

То есть, теоретически, время достижения мастерства навыка сократилось с 50 дней до 5 дней.

всего 5 дней.

Кроме того, в настоящее время не существует навыка 1-го уровня.

Поэтому вы сможете овладеть всеми навыками максимум за 4 дня.

Учитывая это, было правильным решением сначала достичь всех мастеров мастерства, а затем
подняться на башню.

Вершина не так уж и трудна.

Изначально Инву верил в 15 Мастера Навыков.

Однако, если вы станете мастером всех навыков, то сможете преодолеть ее гораздо легче, чем
вы думаете.

'Подождите, клоны также имеют Абсолютную Пассивность, так разве они не такие же, как и
я?'

Может быть, потому что это было так шокирующе, что мой мозг затвердел.

Это Ин Ву с запозданием вспомнил о своем альтер-эго.

Вскоре Ин-Ву вытащил клонов, которые дышали внутри подпространства.

"-----------------ogue."

Четыре клона стояли бок о бок перед Инву.

Текущие уровни клонов были 122, 122, 122, 122 и 115 в порядке возрастания.

Предельный уровень - 138, что составляет 41,5% от уровня кастера.

Даже если оставить их здесь, они скоро достигнут предельного уровня.

'Пойдемте выращивать все, что можно вырастить'. Закончив все дела, Ин У сказал Зере и Мин
Чолю.

"Сначала я буду четыре дня охотиться на поле Адских Врат. После этого мы нападем на
Хеллтоп".

Закончив свою речь, Ин У посмотрел на возвышающийся Хеллтоп с другой стороны.

вершину башни.



Там скопилась мощная энергия, поддерживающая Адские Врата.

Эта энергия содержалась в маленьком камне, и он обладал большой производительностью.

Цель была ясна.

* * *

Поле Хеллгейт опустошали семь человек.

Самым божественным выглядел Зера.

"Кухахахаха!"

Зера дико улыбнулась и взмахнула своими двойными мечами.

Монстры на поле постоянно возрождались, и Зера убивала их наугад.

Вначале Зера также может повышать уровень.

Черный орк, родившийся в результате скрещивания с людьми.

"Давайте, ребята!"

Зера била себя в грудь и гналась за монстрами.

Текущий уровень Зеры - 355.

Это был более высокий уровень, чем у Инву.

Конечно, ее мастерство было далеко позади с 2 мастерами навыков.

В любом случае, уровень вождей, изначально существовавших в Китае, в основном превышал
300.

Вот почему она дала мне так много опыта.

Если посмотреть на это с другой стороны, то уровень Бату легко перевалил бы за 400.

Кроме уровня, Бату обладал необычайно высокими базовыми способностями.

В любом случае, даже такой грозный монстр избежал удара рукой Ин Ву.

А в углу поля я увидел Мин-Чоля.

Охотничий метод Мин Чхоля все еще был как у мальчишки.

Сначала собрать соответствующее количество, независимо от того, кобольд это или упырь.

После этого он забивался в угол и шаг за шагом охотился на двух-трех парней.

Несмотря на это, скорость роста была огромной.

Текущий уровень Мин Чоля поднялся со 130 до 141.



Буквально, он повышал свой уровень штурмом.

И, наконец, в случае с Ин У и его клонами.

"Выкладывай все!"

Ину открыл глаза и бросил своих клонов.

В результате четыре клона со всей силы бродили по полю и гоняли монстров.

Ину не отступил даже перед сотнями тысяч черных орков.

Не могло быть и речи о столь ужасающем наступлении монстра.

По крайней мере, в Хеллгейтском поле нет ничего грубого.

Не знаю, можно ли это назвать Адским полем...

"Ау!"

Клоны зарычали и привлекли внимание монстров.

Однако, из-за природы рева, малыши, которые чувствовали страх, предпочли убежать.

В результате, большинство монстров, которых привлекли клоны, были только большими
монстрами.

В качестве фильтра, только те, у кого высокий опыт, вкатывались в игру.

туд-! туд-! туд-!

Каждый из четырех клонов гнал огромное количество монстров со всех сторон.

В конце концов, все четверо прибыли в центр, где стоял Ин Ву.

- Стоп, стоп, стоп!

Огромное количество монстров со всех сторон атаковали Ин Ву.

Затем уголки губ Ин Ву медленно поднялись.

Ин-ву запомнил все заклинания Близзарда, пока клоны бегали вокруг.

"Все идет в холодильник. Вьюга".

Как только слово "вьюга" сорвалось с губ Ин-Ву, забушевала огромная буря холода.

Стрелять аааааааааааааааааааааааааааааа

Вьюга напала на монстров.

Все на Земле скоро замерзнет.

- Стоп, стоп!



Раздался ужасный крик, который, казалось, поднимался из конца кишечника.

Тело василиска, находившегося в радиусе атаки Вьюги, сразу же начало замерзать.

Сильно!

- Вау! Вау!

Василиск изо всех сил двигал своим телом.

Пока это состояние продолжалось, он знал, что все его тело будет заморожено.

туд-! туд!

Василиск, не в силах терпеть боль, царапался.

Четверной поступок!

Внезапно ноги замороженного василиска начали трещать и ломаться из-за чрезмерного
движения.

После этого он засуетился. Затем его тело и сердце замерли.

-Замечательно...!
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Один выстрел Метели заполнил примерно треть опыта, и повышение уровня продолжалось.

Что касается уровня навыка, то он постоянно повышался.

В настоящее время первым навыком, достигшим мастерства, является Взрыв безумия.

Он будет показывать большие способности, как только вы достигнете мастера.

В результате Инву стал мастером 16 навыка.

"Давай, это второй раунд".

- Вау!!!

Место, охваченное бураном.

Тем не менее, были монстры, которые выжили.

Это было естественно, ведь их было так много.

В этот момент Ин Ву начал размахивать голым кулаком, даже не вытащив мозг.

Шайба! Шайба! Шайба!



- Квок!

.

.

Те, кто уже заморозил свои тела, были разорваны на части ударами Ин Ву.

Пуссссссссс.

Огромное количество монстров погибло сразу.

В этот момент Мин-Чоль, который охотился в углу, как джолбо, бросил завистливый взгляд, а
Зера начал загонять еще больше монстров, как будто не хотел проиграть.

Что бы ни случилось, это было хорошо для Ин У. Разве Дзера и Мин-Чол не подчиненные Ин У?

Это только хорошо, что сила его подчиненных постоянно растет.

Конечно, в случае с Зера, он больше похож на друга, чем на подчиненного.

"Вау".

Через некоторое время Ину облегченно выдохнул и открыл рот.

"Начинайте собирать урожай".

По этой команде клоны разом пришли в движение.

Они начали собирать добычу, роясь в трупах убитых монстров.

Ин Ву просто оставил подпространство открытым.

Затем клоны начали складывать собранную добычу в подпространство, как рабочие в
стратегической игре.

Процесс добычи занимает примерно 1 час.

Тем временем Ину то быстро выдыхал воздух, то ходил вокруг, приставая к гоблинам.

- Керук! Кек!

Гоблины, чьи лобные кости были раздроблены ночью Ину, закричали высунутыми языками и
обратились в бегство.

Мана, израсходованная во время этой кровавой выходки, постепенно восстанавливалась, и
Метель можно было использовать снова.

Разумеется, уровень навыка также неуклонно повышался.

И вот.

Клоны закончили собирать всю добычу.



Клоны стоят перед Ин Ву и ждут приказов.

Ситуация была весьма удовлетворительной.

По мере быстрого роста уровня мастерства, подпространство скоро достигнет уровня мастера.

Таким образом, сколько бы добычи ни было пролито, вы сможете все смести.

"Очень хорошо".

Ин-Ву выплюнул эти слова без моего ведома и удовлетворенно улыбнулся.

Но это было потом.

Один из клонов, ожидавших приказа Ин Ву, сделал резкое движение.

Таб-Таб...

Это альтер-эго, которое никогда не двинется с места, если ему не прикажут.

Но сейчас он двигался по собственному желанию.

Ину спокойно наблюдал за происходящим.

Парень, который сделал резкое движение, был 'Одиночка 1'.

В какой-то момент клон 1 подошел к носу Ину и протянул руку.

и сказал.

"...тебе это нравится...?".

Альтер-эго, который говорил неловко.

А в руке клона был уникальный шар навыков. Собрав огромное количество монстров, мне
посчастливилось заполучить Уникальный.

Нет, более того...

Этот ребенок заговорил снова.

В прошлый раз он выплюнул только одно слово, "что", но в этот раз он выплюнул слова,
составленные в предложения на свой манер.

Текущий уровень навыка клонов - более 80.

Это изменение?

Ин У, забыв даже о сладкой конфетке под названием уникальный шар навыков, просто смотрел
на первого клона.

Парни постепенно менялись.

Например, он пытался создать личность.



Некоторое время он вот так смотрел прямо в глаза клона.

. ... это был момент.

Дуде-!

Хеллгейт начал вибрировать.

Как известно Инву, Хеллгейт дрожат только тогда, когда в них кто-то входит.

"Эй, Чон Инву!"

Через некоторое время раздался сердитый женский крик.
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