
Хиро удалось заставить их смех превратиться в крики и вопли испуга, когда его меч взлетел
вверх и вонзился в шею игрока с самой старой внешностью среди остальных.

Удар!

[Смертельное повреждение]

Голова мужчины была снесена вместе с мечом, который упал на землю. Кровь тут же хлынула
и окрасила песок в багрово-красный цвет.

Дзинь!

[Вы активировали режим дуэли на этой арене]

[2 против 2]

[Приз для победителя этой дуэли - потайная дверь выхода]

Ух!

Хиро бросился за своим мечом. Его ледяные холодные глаза обратились в поисках следующей
жертвы. Оставалось только два игрока-мужчины, которые достали свое оружие. Они держали
оружие дрожащими руками.
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"2?" сказал Хиро, читая только что полученное уведомление. Его глаза рефлекторно
повернулись, чтобы посмотреть на Либерти, и девушка снова встала, кашляя.

[Член вашей партии: Либерти была оживлена]

Хиро улыбнулся. Беспокойство в его сердце мгновенно исчезло. Аватар девушки по-прежнему
получал особые привилегии от разработчика игры. Похоже, на этот раз Хиро придется
благодарить доктора Джонсона.

"Хиро, прости... Что случилось? Кяаа!"

судорожно закричала девушка, увидев безголовое тело, рухнувшее у ее ног. Она тут же встала
и побежала прочь от этого ужаса.

"Не подходи. Я скоро закончу это, и мы продолжим наш путь", - снова сказал Хиро, глядя на



двух своих врагов, которые стояли по разные стороны. Разница в расстоянии между ними была
не более двух метров, поэтому Хиро мог разрубить обоих одним ударом.

"О боже! Простите нас! Ваша девушка снова жива, верно? Отпустите нас... мы обещаем больше
не беспокоить вас". Один из игроков упал на колени и умолял Хиро о прощении. Какой
неожиданный выбор.

Однако, похоже... его товарищ не хотел унижать свою гордость только для того, чтобы
получить прощение. Он быстро бросился к Хиро с кинжалом в руке. Он был разбойником 50-го
уровня и не мог сравниться с Хиро.

Уош!

Кланк!

Хиро поднял меч навстречу кинжалу, нацеленному на его шею. Без необходимости крепко
держать меч, Хиро смог легко и точно остановить кинжал.

"Ту-су".

Удар!

Кинжал в руке мужчины упал вниз с идеально сжатым кулаком после того, как Хиро взмахнул
мечом у запястья игрока и перерезал его без малейшего сомнения.

Кровь игрока брызнула в сторону тела Хиро, и Хиро ударил его ногой так, что тот упал назад.

Мужчина тут же достал оставшееся зелье здоровья, которое у него было. Другой рукой
мужчина пил зелье здоровья, пока не закончилась последняя бутылочка.

"Это бесполезно. Зелья здоровья не смогут вылечить полученные тобой раны. Ты скоро
умрешь". Хиро явно игнорировал испуганное лицо мужчины.

[1 враг повержен]

Хиро подошел к единственному оставшемуся врагу. Этот человек точно просил прощения у
Хиро, потому что очень хотел жить. Он даже выбросил кинжал, который нес довольно далеко,
пытаясь убедить Хиро.

"Хиро, он сдался", - сказала Либерти издалека. Хиро посмотрел на нее, затем улыбнулся.

"Я знаю, Либе. Но эта игра не хочет знать. Только смерть они могут посчитать". Хиро заставил



мужчину перед ним тут же истерически закричать и попытался убежать, ползая по песку.

Либерти прикусила губу. Однако она также знала, что Хиро говорит правду.

"Закрой глаза, Либе. Тебе не нужно это видеть", - сказал Хиро, и Либерти подчинилась его
приказу.

Взмах!

Хиро вонзил свой меч прямо в спину игрока, который пытался убежать от него. Он целился
прямо в сердце, чтобы это можно было засчитать как смертельный урон. Мужчина умер сразу
же, не испытывая боли, как его товарищ.

Дзинь!

[Ваша партия выиграла игру]

[Появляется дверь выхода]

Дзинь!

Либерти тут же подбежала к Хиро, когда с потолка раздался громкий стук. Темный потолок
словно сдвинулся, а затем над их головами появилась железная лестница. Она приземлилась
прямо перед Хиро.

"Пошли!" сказал Хиро, затем схватил Либерти за руку и потянул ее бегом вверх по лестнице.
Его беспокоило то, что лестница тоже имеет ограниченное время. В осторожности не было
ничего плохого.

Тап! Тап! Тап!

Хиро продолжал бежать. Несмотря на то, что было темно, каждая лестница имела очень слабое
белое освещение, так что можно было увидеть только расположение лестницы, не показывая,
что находится по бокам от них двоих.

После того, как они поднимались по лестнице более пяти минут без остановки, наконец,
лестницы в этом месте больше не было, и Хиро и Либерти оказались в другой комнате дома с
привидениями.

"Я думала, мы выходим... Хахах", - Либерти пыталась отдышаться.

Хиро внимательно осмотрел комнату, не желая попасть в ловушку с таким же рисунком. Он



продолжал держать Либерти за руку, чтобы больше не расставаться с ней из-за тайной
ловушки. Либерти этого не понимала, ей просто показалось, что отношение Хиро вдруг стало
очень милым. Щеки девушки снова покраснели.

В комнате не было ничего странного. Казалось, оно функционировало как обычный
контрольно-пропускной пункт. Хиро вошел в единственную дверь на стене комнаты. И когда он
вошел в нее, он снова замолчал.

Следующая комната была прямоугольной, с аккуратным черно-белым полом, похожим на
шахматную доску. На другой стене перед Хиро были две двери в черно-белом цвете. Они были
точно такого же цвета, как и пол.

"Что теперь, Хиро?" спросила Либерти, выглядывая из-за спины Хиро. Пустая комната
вызывала странное чувство. Она заставила ее тело немного напрячься. Девушка была немного
травмирована предыдущим инцидентом.

Это было странно, потому что в комнате не было ничего, что он мог бы найти. Хиро ступил на
белый деревянный пол. Либерти собиралась последовать по его стопам, но когда ноги девушки
уже почти коснулись черного деревянного пола, Хиро тут же быстро потянул ее за собой так,
что они оба приземлились на один белый пол.

"Почему, Хиро? Ты меня напугал!"

Дзинь!

[Игрок зарегистрирован для шахматной битвы]

[Разрешено участие двух игроков в одной команде]

[NightFall и Liberty были зарегистрированы как одна команда]

[Поиск новых игроков для противника]

Хиро облегченно вздохнул, увидев уведомление о том, что только что появилась новая игра, и в
нее можно играть всей командой.

[Игроков не найдено]

[Поиск NPC для противника]

"А?"



[NPC не найдены]

[Поиск монстров для врага]���e�e���ѵe�.c૦�
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