
Хиро прибыл на городскую площадь Вул-Фалдура, которую он отметил как точку спауна. Город
Вул-Фалдур, как обычно, был переполнен посетителями. Игроки и NPC смешались в одно
целое, чтобы прийти в качестве покупателей или странствующих торговцев.

После признания в прямом эфире прошлой ночью Хиро внезапно стал очень знаменит. Каждый
игрок, проходивший мимо него, почтительно здоровался с ним. Он чувствовал себя немного
неловко, когда другие игроки наклоняли головы, чтобы поприветствовать его. Ему казалось,
что это слишком. Это было не то, чего он хотел после своего признания.

Чтобы избежать этого, Хиро решил купить новую мантию с капюшоном и маску, чтобы закрыть
лицо. Он также купил новые ножны, чтобы спрятать вампирский "Кровопийца", который стал
его фирменным оружием.

Судя по карте, появившейся на страницах дневника Люцифера, Хиро должен был
переместиться в место, где в тот момент находилась шахта. Не было четкой подсказки, что он
найдет в этом месте, потому что в дневнике не было подробного объяснения.

Если бы инструкции были очень четкими, все казалось бы слишком простым, чтобы улучшить
легендарное оружие 1-го этапа, а цена была относительно дешевой, потому что у него было 15
осколков памяти Люцифера.

После обеда наступила жаркая погода, и Хиро бежал под палящим солнцем, а Спайро летел за
ним. До этого момента Алиса все еще не управляла телом своего питомца, оставив его в
автоматическом режиме. По крайней мере, после того как Алисе удалось добавить в Spyro
читы, дракон всегда был сыт, а его настроение всегда было отличным. Хиро не утруждал себя
кормлением и обращал внимание на его настроение.

Пройдя более километра, Хиро наконец-то добрался до точки, отмеченной на карте. В этой
точке над землей не было видно ни одного здания. Только хижина, которая, похоже,
использовалась как место отдыха для гномов-шахтеров.

Хиро увидел железнодорожный путь, который, должно быть, служил для перемещения
продуктов добычи из вырытой ямы. Пройдя до конца железнодорожного пути, Хиро также
обнаружил проход в шахту, который все еще использовался гномами. В нем горели масляные
лампы.

Он мог войти в проход, не спрашивая разрешения у гномов, которые проходили мимо с
шахтерскими инструментами.

Хиро подошел к концу железнодорожных путей. Он увидел деревянный вагон, который уже
был полон груза. Но его цель была не в деревянном вагоне.

Перед ним был трехполосный перекресток, на котором Хиро должен был выбрать, куда ему
пойти - налево или направо. И он действительно не знал, какой путь выбрать.



В такие моменты не оставалось другого выбора, кроме как попробовать оба пути наугад.

Хиро выбрал путь налево и вошел в него. Похожий проход, но не так много масляных ламп, как
в предыдущем.

И пока он шел все глубже и глубже, внезапно появились десятки монстров, похожих на
гремучих змей, окружая его со всех сторон. Некоторые из них даже свисали с потолка пещеры.

"Ну, не туда". пробормотал Хиро, а затем достал вампира-кровопийцу, чтобы добить монстров.

Дзинь!

[Информация о новом монстре разблокирована]

[Rattlevenom 70 уровень]
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[Раса: Зверь]

Хиро улыбнулся. После упорной работы над повышением своих прогрессивных статов Хиро
почувствовал, что на этот раз он одержим идеей уничтожения врагов. И этот гремучий монстр
станет его первой охотой сегодня. Он будет использовать их в качестве легкой разминки.

[Концентрация (пассивная)]

[Чтобы правильно использовать большой меч, сначала нужно сконцентрировать свой разум.
Как только вы сконцентрируетесь, не будет ничего, что не может быть разрублено вашим
мечом. С этим навыком ваше XP будет быстрее увеличиваться во время боя].

[Hurricane Slash]

[Атакующий навык с использованием большого меча. При использовании вы будете взмахивать
своим огромным мечом круговыми движениями, создавая ураган. Этот мощный ураган пронзит
противника насквозь и нанесет урон даже тем, кто находится позади него].

Хиро соединил свои новые навыки в правильном порядке.

Вуш!

Со скоростью разбойника и варвара Хиро крутил свое тело, пока давление воздуха вокруг него
не изменилось в соответствии с направлением его вращения. В то же время вампир Кровавый



Пожиратель вращался, образуя мощный ураган, который мог сшибать ближайших монстров и
затягивать их в вихрь.

Splat!

Брызги!

Брызги!

[-15000] [-15000] [-15000]

Монстры-гремучие змеи, которых затягивало в вихрь ударов мечей, мгновенно умирали, их
тела разрывались на части, прежде чем они успевали выстрелить своим ядом в Хиро.

Splat! Сплэт! Брызги!

Хиро не останавливался, пока его энергия не закончилась. Снижение количества энергии было
не таким уж большим по сравнению с комбо-навыком "Пробуждение меча", поэтому Хиро
нисколько не колебался при его использовании.

Удар!

[-15000] [-15000 [-15000]

Эти гремучие монстры были убиты в считанные минуты.

Дзинь!

[Вы получили Rattlesnakes Venom Drops 55x]

[Вы получили очки змеи (Acc) - слава +500 (можно обменять)]

Хиро сразу же выставил на продажу все капли, полученные им при убийстве монстра, на
Торговую площадку. Капли яда были очень востребованы среди низкоуровневых разбойников
для получения дополнительного урона от стаков.

А вот очки "Змея" - какие люди хотели бы носить очки с темно-коричневой оправой в форме
змеи? Тем не менее, Хиро надеялся, что эти очки будут хорошо продаваться на рынке.

Найдя тупик, в котором были только десятки смертельно ядовитых монстров, Хиро вернулся к
предыдущему трехстороннему перекрестку и на этот раз выбрал путь направо.



Справа он увидел гномов, которые снова устроили себе обеденный перерыв, прислонившись к
стене. Некоторые из них предложили Хиро присоединиться к ним, но Хиро проигнорировал это
предложение.

В конце прохода была вырыта яма, которая выглядела глубокой, как колодец, но в диаметре
была очень широкой, как пропасть. К стене примыкала деревянная лестница, ведущая вниз.

И у Хиро не было другого выбора, кроме как спуститься по лестнице вниз.

Хиро потребовалось более пяти минут без перерыва, чтобы спуститься по лестнице вниз. Внизу
он увидел множество гномов, которые работали в унисон, копая землю в других местах.

Хиро продолжал идти по главному проходу, который был довольно узким и загроможденным.
Он был единственным человеком, у которого был нормальный размер тела. Не зная, что он там
ищет, Хиро продолжал идти и не сдавался.

Пока вдруг один из NPC не поприветствовал его фразой, от которой у него заложило уши.

"Какой отличный меч, человек".

http://tl.rulate.ru/book/74974/2984108


