
Хиро почувствовал, что его сердце вдруг забилось быстрее прежнего после того, как он
услышал объяснение Алисы о плане, который она для него разработала.

Он сел прямо на стул. Он сжал руки в кулаки, отчего мышцы под его бледно-белой кожей
слегка выпятились. Было очевидно, что его вес снова уменьшился.

Информация, которую он только что получил от Алисы, помогла ему открыть глаза. Вместо
того чтобы спать, потому что он так устал, Хиро не мог дождаться, когда снова войдет в игру.
Если бы только Алиса не конфисковала его VR-машину, чтобы что-то с ней сделать.

Хиро снова проверил, что делает Алиса. Казалось, девушка использовала гнездо USB-кабеля
для зарядки для другой цели, передавая данные, которые она получала от стоящего перед ней
суперкомпьютера.

"Почти готово", - сказала она, поняв, что Хиро постоянно проверял ее.

Менее чем через две недели Хиро пришлось очень много работать.

Его план по созданию своей гильдии все еще продолжался. Тем временем, менее чем через две
недели... Хиро должен был превзойти всех остальных игроков, особенно тех "игроков,
зарегистрированных системой".

"Готово. Ты можешь использовать его, а я помогу тебе использовать Ночную Ярость". Алиса
вернула Хиро шлем виртуальной реальности и сказала ему немедленно войти в игру.

Хиро кивнул и расположил свое тело как можно удобнее на мягком и роскошном диване. Он не
хотел, чтобы у него болела спина или шея, особенно после возвращения в реальный мир.

[Проверка соединения...]

[Синхронизация информации об игроке, пожалуйста, подождите...]

[Все готово]

[Система подключена]

[Добро пожаловать в Last Shelter Online]

...

Хиро видел только темноту. Его тело ощущалось так, словно он был заперт в темной комнате, а



ноги не касались земли под ним.

Странно... Он должен был вернуться в свою комнату и обнять крепко спящую Либерти. Если бы
только девушка еще не проснулась. В конце концов, Хиро оставил ее более чем на пять часов.

Но... К чему была эта темнота?

[Бип].

Перед ним внезапно появился прозрачный экран с текстом, который все еще печатался.

[Обнаружено стороннее приложение]

[Системе потребуется некоторое время для сканирования]

[Пожалуйста, подождите!]

Хиро затаил дыхание. Неужели план Алисы не удался?

Впервые вмешательство девушки было замечено программой главной системы безопасности.

Неужели система безопасности ЛСО была намного сложнее, чем хакерские возможности
Алисы?

Хиро понял, что на этот раз под угрозой оказалась судьба его аккаунта. Что если его забанят в
игре?

Несмотря на это, он не мог ничего поделать, кроме как ждать окончания процесса
сканирования.

[Сканирование завершено]

[Стороннее приложение было удалено]

"...?"

"Что?"

[Вы будете телепортированы обратно в город]



Хиро моргнул, когда перешел из очень темного места в тусклое теплое помещение. Он
почувствовал душистый и сладкий запах, но в тот момент, когда он надеялся увидеть свою
девушку еще раз, потому что ее запах все еще витал в этой комнате, Хиро пришлось
проглотить свое разочарование.

Либерти больше не было в комнате. Однако девушка оставила на столе листок бумаги. На нем
было написано короткое сообщение от руки.

'Мне нужно идти. Эйс понял, что меня нет дома. Увидимся позже. Либе".

Хиро положил бумагу обратно на стол. Его глаза искали Спайро, который гордо восседал на
столе, ставшем его личной кроватью.

"Алиса?" Хиро должен был убедиться, что девушке удалось вернуться в систему.

"Йо! Ты готова?"

Он был немного шокирован, услышав от Спайро голос маленького мальчика. Он похлопал себя
по груди, прежде чем дать ей ответ.

"Но третья сторона была удалена. Я думаю, что на этот раз ты потерпел неудачу. Должен ли я
заново войти в систему?"

"Да? Проверь свое меню". Спайро наклонил свою крошечную головку.

Хиро поднял бровь в замешательстве. Затем он проверил систему HUD и открыл меню системы.
Он обнаружил новую иконку маски Вендетты с текстом "Аноним" под ней.

"Снятие означает активацию". Спайро говорил с поднятой головой, как будто выпендривался.

"Что я могу сделать с этой штукой?" Честно говоря, Хиро все еще не понимал.

"Это просто специальный пакет баффа. Попробуй".

Хиро нужно было только использовать свой разум, чтобы активировать приложение.

Дзинь!

[Аноним хочет внести изменения в систему вокруг вас. Вы уверены, что хотите продолжить?]

"Хм... да, наверное".



Дзинь!

[Повышение частоты выпадения редких предметов на 85%!]

[Получен двойной EXP]

[Получена неограниченная энергия]

Хиро был удивлен, увидев уведомления, появившиеся одновременно. Три баффа, которые дала
Алиса, были просто фантастическими. Ему вдруг стало стыдно за то, что он так жульничает. В
конце концов, он любил играть честно, даже иногда ему удавалось взломать внутриигровую
валюту.

"Не слишком ли много?"

спросил он, но Спайро покачал головой.

"Когда GM выпускает новую функцию, ты теряешь это третье приложение. Я
запрограммировал его на самоуничтожение при изменении основной системы игры", -
объяснил Спайро Хиро, явно предупреждая, если речь идет только о временных баффах.

"Я подготовил эту программу до того, как ты сыграл в версию CBT. Так что, чтобы снова
создать клона... может потребоваться от одного до двух месяцев".

Хиро не знал, должен ли он чувствовать себя счастливым или наоборот. Он только что получил
специальную карту, чтобы легко выиграть игру. Однако он не знал, когда потеряет карту. Ведь
карта может уничтожить себя в любой момент.

"Хорошо, я сделаю ее полезной". Он внезапно встал с кровати и начал разминать свое тело,
которое казалось немного жестким.

"Еще немного, и ты догонишь своего брата, Хиро". Спайро полетел и уселся на плечо Хиро.

После этого Хиро покинул здание. Он не увидел ни Джейкоба, ни Ноа, ни Кару, ни даже двух
гномов, которые работали на Джейкоба. Казалось, что все оставили его в покое.

Тогда Хиро решил сначала выполнить ежедневный квест.

...

"Системный вызов."



[NightFall] [Barbarian] [CBT King]

Базовый уровень 48

Уровень рабочего класса 40 (Рекомендация: повышение уровня рабочего класса!)

Здоровье 27250/27250

AP 6990/6990
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Энергия 250/250

Известность 9910

БР 37195

Базовая статистика (очки 0)

STR 157

AGI 88

INT 56

VIT 60

DEX 58

LUCK 45

Статы умений (очки 8)

Комбо-навык меча Уровень 5 Макс

Bloodsteal (пассивный) Уровень 5 Макс



Боевое комбо искусство Уровень 5 Макс

Пробуждающееся комбо-искусство меча Уровень 4

"Все готово".

Хиро только что понял, что его базового уровня профессионального класса достаточно для
повышения до продвинутого. Он тут же заглянул в справочник новичка, чтобы узнать, как
можно повысить класс профессии.

[Чтобы повысить класс профессии с базового до продвинутого, игроки должны пройти
специальный экзамен. Найдите NPC, который поможет вам повысить класс профессии!]

[Нажмите здесь, чтобы найти подходящего NPC для вашего аватара].

"NPC для экзамена разные? Разве это не означает, что уровень сложности также может быть
разным?"

Хиро нажал кнопку, появившуюся на прозрачном экране перед ним. Затем над поверхностью
прозрачного экрана внезапно появился знакомый ему миниатюрный NPC.

[NPC Фред]

[Текущее местоположение: Тренировочная зона в Городе новичков]

http://tl.rulate.ru/book/74974/2983440


