
Часом ранее...

Два члена Бессмертных Рыцарей, казалось, шутили, стоя перед устьем пещеры, закрытым
гигантским снежником, не позволяющим никому войти в нее.

Двое мужчин пытались согреться, передвигаясь по охраняемому ими месту, чтобы их тела не
замерзли. Не звериной крови было трудно выжить в таком холодном месте, как лес в Городе
Лунной империи.

Пещера, которую они охраняли, была путем к скрытому подземелью, в которое можно было
попасть только ночью. Хотя атмосфера в лесу и так была мрачной, потому что погода в этом
месте часто была пасмурной. Казалось, что в городе всегда царит ночь.

"Пожалуйста, верните мое тело на базу гильдии, если я умираю из-за этой проклятой холодной
погоды". Один из них был человеком в тяжелых доспехах с большим мечом и округлым щитом.
В такой одежде ему должно быть тепло, но он дрожал от холода.

"Хватит шутить по поводу своей смерти. Это совсем не смешно, знаешь ли!" - сказал
светловолосый молодой человек со слегка загорелой кожей. Его состояние мало чем
отличалось от состояния его товарища. На нем была толстая куртка, а вокруг шеи был намотан
шарф в виде спящей лисы.

"Как долго нам придется здесь оставаться?"

"Пока они не прибудут".

Ахуууу!

Молодой человек не мог не чихнуть. Ему казалось, что он ужасно простудился.

"Почему это должен быть именно я?" - ворчал он, чувствуя, что ему не повезло с состоянием
здоровья.

После нескольких часов, проведенных в карауле, их здоровье значительно уменьшилось. Даже
если они использовали зелья здоровья для восстановления очков здоровья, все равно... Запасы
зелий здоровья были на исходе, а люди, которых они ждали, еще не пришли.

"Это безумие. Они что, хотят нас убить?" - проговорил молодой человек сквозь стиснутые зубы
и замерзшие губы.

"Заткнись, новичок! Если бы ты не натворил глупостей, я бы не оказался с тобой в этом
холодном месте. Помни о своем положении". Человек в доспехах, казалось, вывел наружу свою
истинную сущность, поскольку он чувствовал, что его жизнь находится на грани смерти.



Авария!

У молодого человека, которого только что разгневал старший, был довольно острый слух, и он
был уверен, что услышал шорох неподалеку.

"Ты слышишь это?" - спросил он шепотом. Его лицо побледнело от беспокойства.

"Что? Ты просто проигнорировал меня...!"

"Ш-ш-ш!!!"

Молодой человек резко закрыл рот старшему, когда почувствовал, что что-то приближается.

Кто-то появился из-за деревьев. Один. Он скрывал свою форму в черной мантии, капюшон
которой закрывал его лицо. На его черных губах появилась слабая улыбка.

"Кто ты, черт возьми, такой?!" Молодой человек вытащил два длинных меча, чтобы пригрозить
незваному гостю.

Однако человек в мантии все равно подошел ближе, не испытывая ни малейшего страха.

"Это место принадлежит нашей гильдии!" - крикнул старший в доспехах, готовый атаковать
человека с оружием и щитом.

"Уходи!" прошипел он, стиснув зубы.

Человек в мантии слышал их угрожающие слова, но чем больше они угрожали ему, тем шире
становилась улыбка на его губах.

"Бивинд...", - пробормотал он слова, которые двое стоявших перед ним мужчин не могли
понять.

В то же время из-под мантии внезапно вырвался черный дым, а затем полетел в сторону
стоящих перед ним двух мужчин.

"Что вы делаете?! Черт!"

Кашель! Кашель!

Они слишком поздно поняли, что их враг - маг, владеющий какой-то смертоносной утерянной
магией.



Двое из них яростно кашляли, когда черный дым проникал через дыхание, рот и даже поры на
их полузамерзшей коже, как будто дым был способен проникнуть в их тела.

Авария!

[здоровье -2500]

Авария!

[здоровье -2500]

Авария!

[здоровье -2500]

Два члена Бессмертных Рыцарей не могли дышать, их горло горело, а количество очков
здоровья резко сокращалось.

У них больше не было надежды выжить, не говоря уже о том, чтобы выдержать атаку.

Старший немедленно отправил экстренное сообщение через чат гильдии, пока не стало
слишком поздно.

[S.O.S.].

Затем он упал без сознания из-за низкого уровня кислорода в дыхательной системе.

Хотя этот мир в игре был виртуальным, разработчик игры LSO принял систему реальной
жизни, поэтому все, что происходило в игре, было взято из реального мира.

Грохот!

"Нет! Сеньоры, терпите!" Молодой человек лучше сопротивлялся ядовитому дыму, потому что
он был разбойником, предпочитающим мечи в качестве оружия.

Одним из основных пассивных умений, которыми владели разбойники, было [Untoxicate],
снижающее побочные эффекты яда из различных источников на 10-50% в зависимости от
уровня умения.

По крайней мере, обладая этим базовым навыком, молодой человек мог продержаться немного
дольше. И уж точно он не мог стоять на месте.



Кланк!

Он бросился вперед и ударил мага сразу двумя мечами. Однако оказалось, что маг прятал под
мантией косу.

Коса была размером всего лишь с брелок, но за доли секунды оружие стало еще больше. Оно
превратилось в косу, которую обычно используют мрачные жнецы.

"Тч. Ты думаешь, что сможешь победить меня с таким умением?" Шипение человека еще
больше разозлило молодого человека.

Хлоп!

Брызги!

Бой был неизбежен. Молодой человек взмахнул двумя мечами с высокой скоростью атаки. Он
действительно знал, как контролировать силу своего аватара, даже с помощью меча.

Очки здоровья продолжали уменьшаться, а он только что выпил последнее зелье здоровья, и
понял, что его ждет поражение. Однако юноша не хотел, чтобы это произошло так легко и
быстро, как планировал незваный гость.

Удар!

Один из его мечей сумел сорвать веревки с мантии противника и заставил его капюшон упасть
вниз.

"Как ты смеешь трогать мою драгоценную мантию!"

Ух!

Внезапно из леса налетел сильный порыв ветра. В то же время, другая фигура в той же мантии
появилась сбоку от прыгающих молодых Бессмертных Рыцарей и...

Slashh!
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Кинжал, который использовала фигура, успел перерезать горло молодого человека и заставил
его упасть, держась за окровавленную шею.



"Дмитрий, ты пришел".

"Ты становишься мягким, Джек".

Человек-маг, которого звали 'Джек', закрыл лицо капюшоном.

"Сколько людей?" Его голос снова стал спокойным.

"13."

Они вдвоем посмотрели назад в сторону темного леса.

Прошло три секунды, и из темноты появились десятки людей в мантиях. Они шли ритмичными
шагами и смотрели прямо перед собой.

"Они здесь".
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