
С середины ночи до появления солнца на горизонте Хиро сражался с ночными монстрами,
пробуя свой новый навык. Благодаря новому умению он получал истинное удовольствие от
повышения уровня.

Пока что комбо-навык "Пробуждение меча" можно было использовать только до 15 комбо, так
как уровень был еще низким. Тем не менее, при использовании пробуждающегося навыка урон
Хиро резко возрастал даже при первом стеке комбо х2 или х3.

Однако проблема заключалась в том, что при использовании комбо-навыка "Пробуждение
меча" его энергия истощалась гораздо быстрее. Хиро решил, что ему пора повысить уровень
своего демонического тела, чтобы эффективнее использовать навыки, требующие затрат
энергии.

Взмах!

Он победил последнего монстра, прежде чем тот был сожжен и уничтожен светом солнца.
Хиро стоял перед пустыней. Было довольно ветрено, и его тело было покрыто пылью и песком.

Хиро снова проверил свою прогрессивную статистику, чтобы узнать, как далеко он
продвинулся.

"Системный вызов".

[NightFall] [Barbarian] [CBT King]

Базовый уровень 41

Уровень класса работы 37

Здоровье 25300/25300

AP 6120/6120

Энергия 250/250

Известность 9910

БР 35190

Базовая статистика (очки 0)



STR 135

AGI 87

INT 55

VIT 62

DEX 55

LUCK 30

Статы умений (очки 3)

Комбо-навык меча Уровень 5 Макс

Bloodsteal (пассивный) Уровень 5 Макс.
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Боевое комбо-искусство Уровень 5 Макс

Пробуждающееся комбо-искусство меча Уровень 2

Сравнивая свои прогрессивные показатели с показателями других игроков со всех серверов,
Хиро понял, что на данный момент они довольно многообещающие. Однако этого все еще было
недостаточно, чтобы догнать брата.

Осознав это, Хиро в досаде сжал кулаки. Он чувствовал, что его усилия были недостаточно
максимальными, и ему нужно было совершенствоваться, чтобы доказать, что слова Юудзина
были неверными.

"Я докажу тебе это, Юуджин. Я не слабак".

Дзинь!

[Вы получили новый запрос на добавление в друзья]

[LostSoul добавил вас в друзья]



Хиро удивленно вскинул бровь. Было слишком рано принимать запрос на дружбу. Кроме того,
он получил запрос на дружбу от легенды. Он не ожидал, что тот помнит его после абсолютного
поражения в Лабиринте с привидениями...

Он быстро принял запрос на дружбу от лидера Бессмертных Рыцарей. Хиро было любопытно,
что произойдет дальше. Ведь казалось, что есть что-то срочное.

И его догадка оказалась верной.

Владелец имени пользователя немедленно связался с Хиро по прямому звонку.

"Доброе утро, малыш", - сказал он своим характерным глубоким голосом.

Элитные игроки из гильдии Immortal Knights нашли скрытое подземелье, для входа в которое
требовалась рейдовая партия из 15 человек. Доминик и основная партия Бессмертных Рыцарей
уже осмотрели подземелье вместе с десятью членами гильдии. Однако, когда они подошли к
двери босса, появилось предупреждение, указывающее на то, что общего рекомендуемого БР
очень не хватает.

Они могли бы войти силой, но это было бы слишком рискованно, если бы член гильдии был
убит в подземелье. Кроме того, им пришлось бы получить 7-дневный штраф за невозможность
войти в игру.

Однако, прежде чем скрытое подземелье будет завоевано конкурирующей гильдией Exalted,
Доминик планировал создать негильдийную рейдовую партию с игроками большого БР. И
именно по этой причине он связался с Хиро.

Хиро внимательно выслушал последовательное и четкое объяснение Доминика. Его брови
сошлись вместе. Конечно, он был заинтересован в участии в рейде. Его уже интересовало
главное условие - 15 человек в партии. Это было необычное условие. Ему было интересно, что
скрывается в подземелье.

"Если у тебя уже есть своя партия, ты можешь пригласить их", - добавил Доминик. Он
закончил свое предложение, надеясь, что Хиро присоединится к ним.

"Когда вы планируете отправиться?"

"Сегодня вечером. В 9 вечера. Давайте соберемся на базе моей гильдии".

"Я возьму с собой 4 человека. Если в вашей гильдии есть высококвалифицированный клирик
или рейнджер, пригласите его присоединиться к моей партии".

Вызов закончился, и у Хиро еще было время, чтобы увеличить свои силы и собрать людей,
которые, по его мнению, могли бы работать с ним.



Однако прежде чем сделать это, Хиро должен был выполнить свой ежедневный квест.
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Для еженедельных заданий система должна была разблокировать функцию, когда уровень
мира достигнет 30-го уровня. Однако, поскольку в последнее время они были заняты
таинственными событиями, похоже, что функция была отложена на несколько дней. Хиро и
другие игроки даже получили компенсацию за задержку этой функции. Это был корм для
питомцев нормального качества.

Ежедневные задания были однообразными. Это были повторяющиеся задания, но пропуск
одного ежедневного задания мог привести к снижению уровня человека. Настоящий геймер
никогда бы так не поступил. Что бы ни случилось, они выполняли квест.

После того как Хиро выполнил ежедневный квест, он вернулся в подземный город, чтобы
встретиться с NPC, улучшающим оружие.

Хиро нужно было повысить уровень добычи до максимума, чтобы получить материалы для
улучшения легендарного оружия. Поскольку материалы для улучшения оружия все еще не
были доступны на рынке. Он все еще не мог увеличить силу оружия путем усовершенствования
оружия вампира-кровопийцы.

Но Батаранг, его второе любимое оружие, он мог увеличить уровень утончения. Он не стал
покупать [Зеленый Митрил] через систему рынка, потому что цены, указанные там,
устанавливались через систему торгов.

Вчера вечером, перед тем как заняться шлифовкой в пустыне, Хиро проходил мимо рыночной
арены в Вул-Фалдуре. Он встретил игрока, который сосредоточился на улучшении своего
навыка горного дела, поэтому он продал редкие материалы для горного дела на рынке. К
счастью, этот игрок-гном помнил Хиро как героя события "Лабиринт с привидениями", поэтому
он был готов продать Хиро [Зеленый митрил] со скидкой. Только на один раз.

Хиро не знал, чувствовать ли себя счастливым или виноватым, потому что он не смог сделать
так, чтобы команда выживших стала победителем события.

Наконец, он обратился к NPC Гарарику, чтобы тот помог ему в процессе улучшения.

[Добавьте ваше оружие сюда]

[Добавлено оружие уровня А Batarang]

[Добавьте сюда материал для рафинирования]

[Добавлен 1 зеленый митрил]



[Улучшение до +1 для оружия уровня А гарантирует 100% успеха]

"Все 300 LSC. "

Хиро глубоко вздохнул. 300 ЛСК все еще было слишком дорого для него. Цена в игре была
действительно недружелюбной для такого свободного игрока, как он.

Однако он чувствовал, что Batarang будет очень полезен в будущем в качестве запасного
оружия. Поэтому он решил отдать 300 долларов США. В конце концов, при 100-процентном
проценте успеха ему нечего было терять.

Дзинь!

[300 LSC израсходованы]

Тук! Тук!

Клинки!

Дзинь!

[Поздравляем! Ваше оружие, Батаранг, было успешно улучшено до +1]

[Усовершенствование : Увеличение урона на 3% (+1)]

http://tl.rulate.ru/book/74974/2982457


