
Все органы чувств Хиро снова заработали.
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Однако он почувствовал нечто иное. На смену боли, которая раньше охватывала все его тело,
пришло спокойствие. Более того, он почувствовал, что его энергия полностью восполнилась.

Он по-прежнему лежал на деревянном полу и смотрел на потолок комнаты. Его тело
ощущалось немного странно. Не только это, но и левая рука тоже чувствовала себя странно,
как будто ее обожгло холодным огнем.

Хиро проверил левую руку, и...

там что-то было.

Тыльная сторона левой руки была покрыта чем-то похожим на татуировку, которая
распространялась на тыльную сторону пальцев. С первого взгляда татуировка напомнила ему
сигил на карте Таро, которая исчезла из его руки.

Хиро присмотрелся к ее деталям. Он никогда не хотел делать татуировки, но черная
татуировка на тыльной стороне его руки в данный момент заставила его почувствовать, что
сделать ее, возможно, совсем не плохо.

"Что это?"

Пока Хиро размышлял о происхождении этой странной татуировки, женский голос внезапно
раздался в его голове, заставив его рефлекторно сесть от неожиданности.

"Это проклятая сигила, доказательство того, что твоя душа была принята Люцифером и
обменяна с семенем абсолютного демона", - спокойно ответила женщина.

Хиро огляделся. Кроме него самого в комнате никого не было.

Навык телепатии? Или...

"Кто ты? Где ты прячешься?"

Хиро был немного озадачен. Он не ожидал, что такое может произойти.

В этот момент ему показалось, что за ним наблюдают.



"Меня зовут Мета. Я один из семи первобытных демонов, заключивших контракт с Владыкой
Демонов Люцифером. Моя обязанность - следить за владельцами семян абсолютных демонов до
их окончательной эволюции".

Хиро не знал, как реагировать. Он все еще ничего не понимал.

Система ЛСО заставляла его чувствовать себя так, словно он находился в мире абсолютной
магии. Даже система была организована, как история в фантастическом романе.

Однако не успел он начать расспрашивать, как перед ним внезапно появилась куча
уведомлений.

Дзинь!

[Вы выполнили квест "Родословная демона"]

[EXP был увеличен]

[Для перехода на следующую ступень требуется 5 000 EXP]

Дзинь!

[Активирован Грех Гордыни]

[Сила увеличена]

[Ловкость увеличена]

[Ловкость увеличена]

[Интеллект увеличен]

[Боевой рейтинг увеличен]

Дзинь!

[Вы получили Ускорение мысли (базовый навык)]

[Вы получили Смертоносный коготь (базовый навык)]



[Вы получили Predicio (базовый навык)]

[Вы получили Godspeed Dash (базовый навык)]

"Вау!" Хиро не мог поверить своим глазам.

Четыре дополнительных базовых навыка подряд? Как он их получил и как он мог их
использовать?

Он быстро проверил систему HUD. Как он и предполагал, там появился новый значок.

[Система "Грех гордости"].

Проверив, что находится на новой иконке, Хиро увидел название дополнительных навыков,
которые он только что получил. Они были перечислены в колонке под названием [Основные
навыки].

Несколько [???] слотов также были в колонке, показывая, что эти слоты могут быть заполнены
другими базовыми навыками.

Но это было еще не все. Что-то еще вызвало у него интерес к дальнейшей проверке системы,
которую он только что получил.

[Высшие навыки].

Как и в списке [Базовые навыки], здесь был еще один список под названием [Предельные
навыки] с тремя пустыми слотами, помеченными как [???].

"Это реально!?" изумленно пробормотал Хиро. Он все еще не мог поверить, что действительно
получил что-то настолько значительное. Сигил, который он получил всего несколько часов
назад, заставил его боевой рейтинг резко подскочить, и теперь в его теле была повелительница
демонов.

[Ускорение мысли (пассивное)]

[Описание: Умение, ускоряющее мыслительный процесс пользователя в миллион раз].

[Deadly Claw (Active)]

[Описание: Когда стадия демона достигает 2-го уровня, пользователь может достать
смертоносные когти демона, которые можно использовать в любое время. (Время действия: 0



секунд)]

[Predicio (Active)]

[Описание: Умение, позволяющее пользователю предугадывать действия противника во время
боя. (Duration: 60 seconds) (Cooldown: 3 minutes)]

[Godspeed Dash (Passive)]

[Описание: Умение, ускоряющее скорость передвижения пользователя во время боя].

Прочитав описание всех основных навыков, которые он только что получил, Хиро почувствовал
удовлетворение и желание быстро встать. Он почувствовал желание сделать что-нибудь, чтобы
быстро увеличить свою силу.

Снова поднявшись, Хиро вышел и покинул обитель Джейкоба. Он направился к ближайшему
NPC-торговцу, чтобы купить несколько обязательных зелий для тех, кто хотел добывать и
искать материалы.

Когда большинство игроков уже крепко спали той ночью, Хиро был очень рад увеличить свою
силу после получения новых способностей, которые он очень хотел попробовать.

...

Сплат!

Сплат!

Сейчас он находился в центре монстров демонического типа, которые появлялись только
ночью. По форме они были очень похожи на светлячков, но свет, слабо светившийся из их
брюха, был кроваво-красным. Кроме того, в качестве оружия у них была пара косовидных
передних лап размером с ладонь взрослого человека, и куча их собралась в одном месте.

Пока Хиро расправлялся с демоническими монстрами, он почувствовал разницу в скорости
передвижения благодаря только что полученной системе. Он почувствовал эффект в тот же
момент.

Брызги!

Дзинь!

[Уровень класса профессии увеличился на 1х]



С помощью системы "Гордость" Хиро наконец-то смог достичь 35-го уровня для своего класса
профессии. В этот момент он быстро выскочил из роя монстров-светлячков, так как вспомнил
об одной важной вещи, которую он должен был сделать сейчас.

Пробуждающий навык.

Он уже мог активировать его, так как выполнил требование по уровню рабочего класса, и Хиро
не терпелось опробовать многообещающий навык.

Хиро открыл инвентарь и достал свиток, который хранился там уже долгое время, свиток,
который он с таким трудом добыл, уничтожив гигантское мировое дерево.

Хиро вспомнил, что произошло тогда. Та ночь казалась такой особенной. Либерти была тогда с
ним, ждала его, хотя ей пришлось спать на открытом поле.

"Посмотрим, насколько сильным окажется это безумное комбо". Хиро взял свиток умений в
левую руку.

Дзинь!

[Вы уверены, что хотите активировать комбо-навык "Пробуждение меча"?]

Хиро никогда не был так уверен.

"Да. Сделай это".

После его подтверждения, свиток умения в его руке мгновенно сгорел от огня, который совсем
не казался горячим. В следующую секунду огонь рассеялся.

[Вы активировали комбо-навык "Пробуждение меча"]

[Awakening Sword Combo Skill (Active) - Использует комбо-атаки для нанесения большого
количества урона. Чем выше уровень навыка, тем выше максимальный предел комбо.
(Максимальный предел комбо до 27x.)].
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