
[Выбор типа Нежити, которым вы хотели бы быть, сильно повлияет на ваш путь эволюции.
Поэтому, пожалуйста, внимательно изучите каждый вариант, так как после того, как вы
выберете свой путь эволюции, вы не сможете изменить свое решение.]

Сообщение еще сильнее заставило Зейна думать о системе, как о части игры. До сих пор его
игровой опыт хорошо помогал ему освоиться с системой и выжить в реальном мире, но он
также узнал, что в реальной жизни существует множество переменных, которые невозможно
контролировать, что в первую очередь и поставило его в такую ситуацию.

"Давай посмотрим, что у тебя есть для меня", - подумал Зейн.

[Путь Усиления: Нежить, которая фокусируется на этом пути, будет концентрироваться в
основном на себе. Это увеличит боеспособность Нежити за счет повышения силы, скорости,
сопротивления и многого другого, при этом все усиления будут сосредоточены на собственном
теле Нежити]

[Этот тип нежити обычно наиболее силен в ситуации один на один и агрессивен по своей
природе]

Прочитав системное сообщение, Зейн понял, что все будет не так просто, как ему бы хотелось,
и это было потому, что он мог выбрать общий путь, а не сами эволюции. Иногда, создав
персонажа в игре, он позже жалел, что не сделал его по-другому.

В игре можно было перезагрузить своего персонажа, чтобы исправить ошибки, которые он
сделал раньше, и он делал это много раз, но здесь не было такой возможности.

‘Улучшения тела, судя по тому, что я видел, такие люди, как Бук и Кларк, должны подпадать
под это. Неужели у людей есть такой же путь?’ Зейн задумался..

[Путь Управления: Эта Нежить контролирует мощь другой Нежити. Его сила распространяется
на тех, кого он контролирует. Пользователь этого пути должен уметь сохранять самообладание
и иметь ясный и спокойный ум]

Путь управления был интересным, заставив его задуматься о Зомби 2-й стадии, которого он
встретил. После того, как Зейн улучшит себя, станет ли он также зомби 2-й стадии?
Способность зомби-плевальщика, с которым он сражался, была похожа на Путь управления, и
он знал, насколько это может быть опасно.

[Универсальный Путь: Этот тип Нежити не фокусируется исключительно на себе или тех, кого
он контролирует и обращает. Это смесь двух других путей. Не имеет ярко выраженных
преимуществ, но также и не имеет явных слабостей. Это позволяет пользователю более гибко
сражаться и выживать.]



Это были все варианты, из которых Зейн мог выбрать, и он был уверен, основываясь на
описании, что позже он сможет доработать эти варианты, чтобы они больше соответствовали
его потребностям, но вопрос был в том, что он должен выбрать?

‘Я знаю, что это реальная жизнь, но у меня раньше не было опыта пребывания в апокалипсисе,
не считая игр. Если бы это была игра, и это был мой первый забег, то я бы выбрал
Универсальный Путь.'

‘Таким образом, я мог бы понять, что мне нравится, а что нет, и при следующем прохождении
выбрал бы один из других вариантов, но это не игра, и у меня есть только один шанс’.

По его опыту, узкоспециализированые классы обычно были сильнее универсальных. Он мог
попытаться восполнить то, чего ему не хватало, используя свою голову. Поэтому он хотел
выбрать либо путь усиления, либо путь управления, а не их комбинацию.

Поразмыслив некоторое время, Зейн, наконец, пришел к решению.

‘Если бы я был человеком, пытающимся выжить в этом мире, я бы выбрал путь Усиления. Так
что нет никаких сомнений, что я выберу путь Усиления, если такая ситуация возникнет в игре
с человеческим персонажем.

‘Стать лучшей версией себя, но, к сожалению, я не человек. Я пытаюсь прожить свою жизнь
как Зомби, а тут еще и Скиттл. Я не могу позволить ему оставаться таким вечно. Так что
лучший выбор, который у меня есть, - это... управление.’

После выбора опции перед ним появился экран подтверждения, Зейн нажал подтвердить. В
следующее мгновение вокруг всего его тела на несколько секунд появился свет и вскоре
быстро исчез.

Это было странно. Раньше он не чувствовал ничего, кроме потери чувства боли и желания
убивать.

'Что все это значит? Мое восприятие изменилось. Я лучше чувствую запахи и мой слух также
улучшился. А зрение? Похоже, что я стал видеть четче.’

Когда он сжал кулак, казалось, что сила его тела не изменилась, поэтому он нанес удар, чтобы
проверить еще одну вещь, и не обнаружил никаких изменений в своей скорости.

[Вы выбрали путь управления]

[Ваш максимальный размер Орды увеличился.]



[Орда: 1/15]

[Нежить под вашим контролем может превращать людей в Нежить, которая станет частью
вашей Орды. Если больше не останется слотов, они станут обычной Нежитью, если только
лидер не захочет освободить место, освободив одного из своих подконтрольных зомби.]

‘Я предполагаю, что это означает, что если Скиттл укусит человека, то тот станет моим ... но
это заставляет меня задуматься, если я могу отпустить нежить, есть ли также способ,
присоединить другую Нежить к моей Орде, а не только людей, которых я или моя Нежить
обращаем? Может быть, то, что я сделал с Барбарой, сработало бы сейчас... и, может быть, я
смогу получить Зомби 2-й Стадии в своей Орде". - подумал Зейн.

[За каждый повышенный уровень дается 1 очко характеристик]

[Сила: 0]

[Ловкость: 0]

[Интеллект: 0]

[Стойкость: 0]

[У вас есть два доступных очка характеристик]

[Пожалуйста, обратите внимание, что, хотя вы выбрали путь управления, ваша эволюция будет
зависеть от того, как вы решите распределить свои очки.]

У него не было никаких навыков или чего-то особенного, что он мог бы делать, как Зомби 2-й
стадии, так что, возможно, он еще не был на этом уровне, и ему нужно было лишь повышать
уровень и распределять полученные очки характеристик, чтобы он мог в конечном итоге
эволюционировать. Честно говоря, он был благодарен, потому что не хотел превращаться во
что-то настолько уродливое. На данный момент, выглядеть как человек было ему на руку.

"Все это ради выживания, так что я знаю, чего хочу’.

[Ваша Стойкость увеличилась на 2 очка]

Сразу же он почувствовал странное покалывание по всей коже. Он вспомнил, какой жесткой
была кожа Зомби Второй стадии. По крайней мере, теперь, если враг ударит его ножом, это
будет не так больно, и ему потребуется меньше энергии, чтобы исцелить себя.



“Этого больше не повторится. Пойдем, Скиттл." - сказал Зейн, открывая дверь морозилки.
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