
 

Су Хёк смотрел на показатели в окне квестов с удовлетворенным выражением лица.

 

 

[Зачистка деревни орков]

 

Рядом с Каменными Горами находится город под названием Тория. Недавно орки вторглись в
Торию, и городу был нанесен серьезный ущерб. Расследование показало, что это были орки-
хавики. Уничтожьте деревню орков Хавик и сократите количество орков!

[Орки Хавика: 1/500]

[Вождь орков Хавик, Караши: 0/1]

[Оставшееся время: 7 дней]

[Награда за квест: 1000 золота]

 

 

Ему, наконец, удалось попасть в пункт назначения. Су Хёк уставился на счет, который
изменился с нуля на единицу. Неподалеку от него раскинулась деревня Хавик. Это было очень
чистое и аккуратное место, сильно отличавшееся от грязного и густонаселенного поселения
Солнца. Впрочем, эти нюансы не имели никакого значения. Парня интересовал лишь
расположенный перед ним вход.

Глядя прямо перед собой, Су Хёк вошел в деревню и пробормотал:

- Огненный Шторм.

Он использовал заклинание сразу же, как только миновал ворота. Массивный пылающий
торнадо появился в тот же миг, как парень открыл окно квеста, чтобы следить за прогрессом



его исполнения. Скромная единичка сменилась бешено мотающимся счетчиком цифр.

- Чууик!

- Куаааарк!

«Когда появится босс?» - подумал Су Хёк, окинув равнодушным взглядом горящие трупы орков.

Помимо убийства пятисот орков, квест также требовал от него победы над вождем Караши.

-Куик! Нарушитель!

Вскоре из-за его спины раздался громкий рев.

 

[Предупреждение!]

[Появился вождь племени Хавик, Караши!]

 

 

Наконец-то высветилось сообщение о боссе. Прочитав уведомление, Су Хёк быстро
развернулся и уставился на вход в деревню, где как раз сейчас находился Караши. Не сводя
взгляда с вождя Хавика, парень открыл рот.

- Ядовитая Буря.

 

 

[Вы атаковали пользователя Роа]

[Вы перешли в ранг «врага» с пользователем Роа]

[Ваши показатели дурной репутации повысились]



 

 

Неожиданное уведомление застало Су Хёка врасплох. На его лице возникло хмурое
выражение.

«Это еще что?»

В отличие от Огненного Шторма, диапазон действия Ядовитой Бури был невелик. В этом
играло существенную роль мастерство заклинателя, но и сам по себе каст был задуман именно
таким образом. Благодаря этому Су Хёк был уверен, что единственным попавшим внутрь Бури
существом был Караши.

«Это ведь не баг?»

Получение уведомления означало, что он определенно первым атаковал какого-то
пользователя.

«Может, он вошел в систему именно в этот момент?» - это было первое, что пришло ему в
голову. – «Нет, я не видел никаких визуальных эффектов появления игрового аватара»

Когда игрок входил в систему, на месте возникновения его персонажа появлялись искры, а
ничего подобного в радиусе действия Ядовитой Бури Су Хёк определенно не наблюдал.

«Да и зачем кому-то выходить из системы в этом месте?»

Вокруг кишащей монстрами деревни не было безопасных зон. Кто в здравом уме мог захотеть
войти в систему, чтобы сразу же оказаться в окружении монстров?

«Он прятался?»

Вторая идея предполагала, что Роа прятался рядом с Караши. В отличие от теории входа в
систему, это казалось куда более правдоподобным вариантом.

 

 

[Вождь племени Хавик Караши побежден.]



[Орки Хавика будут испуганы в течение 10 минут.]

[Защита орков Хавика увеличится на 200% в течение 10 минут.]

[Орки Хавика не будут атаковать в течение 10 минут.]

 

 

Итак, пока Су Хёк раздумывал над произошедшим, Караши был убит ядовитым газом.
Появившееся вслед за этим окно уведомления оттеснило вопрос «Роа» на задний план. Речь
шла о новом снаряжении.

 

«Орочий Плащ Ветра»

 

«Плащ?»

 Новым снаряжением оказался плащ, один из самых редких предметов этого типа. Су Хёк
собрал весь дроп, а затем снова вернулся к одежке, чтобы проверить информацию о ней.

 

 

[<Объект> Орочий Плащ Ветра]

 

Ограничения: Нет

Защита: 100

Специальные эффекты: 10% шанс увеличить все скорости на 20% после атаки.



 

 

Су Хёк прочитал эту информацию с удивлением. Он хотел лишь разобраться с миссией, а в
итоге получил редкий плащ, причем с отличными возможностями. Что ж, он  в одиночку убил
монстра-босса выше сотого уровня, так что дроп определенно должен был быть неплохим. Су
Хёк надел плащ и проверил квест.

«Осталось семьдесят три орка…»

Убив Караши, он выполнил второе условие, но не первое. Конечно, счет продолжал неуклонно
расти, так что ему не о чем было беспокоиться. Бросив беглый взгляд на все еще сеющий хаос
Огненный Шторм, парень развернулся и направился в сторону Ядовитой Бури.

«Он мертв?»

Он хотел найти тело Роа, если оно, конечно, там было. Он не был уверен, что прикончил
пользователя, поскольку система фиксировала только сам факт атаки, а обзор банально
блокировался плотным зеленым газом.

«Если он выжил, то наверняка уже сбежал» - если это было правдой, то тела он здесь не
обнаружит. – «О, Караши»

Через пару шагов сквозь плотный туман Су Хёк наткнулся на труп орчьего вождя. Впрочем, это
была не единственная его находка. Рядом лежал мужчина с незнакомым вроде бы лицом.

«Он не из Гильдии Демонов» - задумчиво нахмурился парень, вскидывая взгляд к голове
убиенного. Там красовался значок неизвестной гильдии. Жестом руки отогнав клубы тумана,
Су Хёк попытался рассмотреть черты лица. – «Ну и что он тут делал?»

К сожалению, не существовало ни единого объективного способа узнать ответ на этот вопрос.
Оставалось лишь строить предположения и догадки.

«Раздражает…»

Если честно, его не интересовало, зачем этот Роа приперся сюда. И хотя в этом не было
никакого смысла, это не отменяло того факта, что его рейтинг дурной репутации повысился.
Конечно, в отличие от случая с НПС, суммы, полученной от убийства одного пользователя,
было недостаточно, чтобы всерьез на что-то повлиять.

«Он что-то дропнул?» - Су Хёк задумчиво протянул руку, собираясь обыскать тело. – «Может,



снова снаряжение?»

Когда он устроил резню в Гильдии Демонов, количество выпавшего снаряжения можно было
сосчитать по пальцам рук. В основном выпадал куда менее интересный лут. Следовательно,
вероятность того, что Роа выронит именно экипировку, была очень низка, но все же… Он
перевернул тело Роа и вдруг наткнулся на кое-что, что привлекло его внимание.

«…Свиток?» - он действительно нашел лежавший на земле небольшой свиток. – «Что ж, это
лучше, чем снаряжение»

Ему еще предстояло увидеть, что содержалось в этом свитке, но даже так это было куда
интереснее, чем получить какое-нибудь оборудование или доспех. Не став колебаться, парень
довольно быстро сунул вещицу в свой инвентарь.

Тут же появилось уведомление.

 

 

[Вы получили секретную карту подземелья Хадрака]

 

 

Когда Су Хёк узнал название свитка, то в замешательстве вскинул голову.

«Секретное подземелье?»

Свиток оказался картой. Вдобавок к этому картой секретной, да еще и с подземельем города, в
котором сейчас остановился Су Хёк. Заинтересовавшись, он полез в инвентарь, чтобы
проверить описание предмета.

 

 

[<Героическое> Секретная карта подземелья Хадрака]



Секретная карта Подземелья Хадрака. Бесчисленные наемники потеряли свои жизни,
составляя эту карту.

 

 

Информация была короткой, но лаконичной. На самой же карте имелись слова «Подземная
канализация Хадрака» с множеством красных точек, разбросанных по весьма обширному
пространству.

«Не кажется чем-то обычным…»

Секретная карта была редкостью с героическим рангом, а еще тут указывалось, что в
подземельях погибло бесчисленное количество наемников. Это должно было быть опасным
местом.

«Стоит ли мне вообще туда соваться?»

Хотя такая перспектива и казалась крайне соблазнительной, парень все же покачал головой.

«Нет, куда важнее…» - он кивнул сам себе. – «Библиотека!»

Хотя ему и было любопытно, чтение было важнее. Су Хёк свернул карту и проверил квест. За
это время как раз успело набраться пять сотен орочьих трупов.

Закрыв окно квеста, парень уставился на теперь уже опустошенную деревню. Все орки были
истреблены. Нажав [СОБРАТЬ] в открывшемся окне, он пробормотал:

- Подпространство.

 

 

 

***

 



 

 

Ким Ён Чун вылезал из своей капсулы молча. Теперь вокруг него не было орков. Осматривая
свою комнату, он не мог не вспоминать имя человека, лишившего его жизни.

- Су Хёк…

По крайней мере в высветившемся системном сообщении говорилось, что его звали именно
так.

- Тот самый Су Хёк?

Ким Ён Чун знал о нем. Точнее, в Хадраке не было никого, кто бы о нем не знал.

- Охотник на демонов Су Хёк?

Ким Ён Чун уселся перед компьютером, и слегка подрагивающими пальцами нажал на кнопку
мышки, переходя на официальную домашнюю страницу Пангеи и начиная поиски.

 

 

Заголовок: Безумец Су Хёк уничтожает Гильдию Демонов! [27]

Заголовок: Су Хёк - маг огня и яда? [3]

Заголовок: Какого уровня Су Хёк? Его ядовитая магия настолько сильна! [5]

 

 

В поисковых результатах оказалось бесчисленное количество сообщений.

«Он определенно был магом и яда, и огня», - согласно кивнул Ким Ён Чун, просматривая
заголовки тем. – «Тот самый псих, Охотник на Демонов!»



Теперь он полностью удостоверился в том, что тот молодой человек был Охотником на Демонов
Су Хёком.

«Выходит, я смог добыть невероятную информацию!»

Охотник на Демонов также был известен тем, что никто не видел его в лицо, но Ким Ён Чун
смог отлично его разглядеть. Это можно было считать настоящим подарком небес.

«Может, просто взять и подойти к нему, как ни в чем не бывало?» - теперь в его голове роились
мысли о том, как ему подобраться к этому загадочному парню как можно ближе. – «Нет. Он-то
теперь наверняка знает мое имя»

Парень покачал головой.

«Да и тело мое почти гарантировано видел»

Поскольку его труп еще какое-то время оставался в игре, стоило предположить, что Су Хёк
теперь тоже знает его в лицо.

«Так, для начала нужно рассказать обо всем главе гильдии»

Мастер Гильдии Кома Кайан также проявлял огромный интерес к Су Хёку. Было жутко
интересно, как Кайан отреагирует, когда узнает об этом инциденте.

«Сколько же мне попросить?»

Возможность разжиться золотишком волновала не менее приятно.

Просмотрев еще несколько постов, Ким Ён Чун встал со своего места и задумчиво уставился на
капсулу.

«Ну и как мне скоротать эти двадцать четыре часа?»

 

 

 

На следующий день.



Тревога зазвонила разу же, стоило Ким Ён Чуну появиться в Пангее.

«Сначала статы…»

Первым делом он проверил свою статистику.

«Уф, это была мудрость»

Он утратил самые бесполезные показатели – Мудрости. Закончив с проверкой и с облегчением
выдохнув, Роа открыл инвентарь. Нужно было уточнить, что из его вещей выпало после смерти.

Мгновением спустя парень застыл на месте. В панике он дважды, а затем трижды проверил
свой инвентарь, однако…

«Ну почему…» - в одном из слотов зловеще притягивала внимание зияющая дыра. – «Почему
именно он!...»

Предмет, который имел большую ценность, чем все, что у него было.

- Ну пипец! Аааааааа!
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