
В игровом мире сила магии в основном зависит от уровня игрока, его экипировки и мастерства.

В реальном же мире сила магии в основном зависит от веры, практики и медитации. Чем
больше человек верит в Бога Света, тем быстрее он может активировать свою святую магию и,
соответственно, тем сильнее она становится.

Робб только что убил виверну с помощью Святой Новы, и этого достаточно, чтобы показать,
насколько сильна его святая магия, так что, конечно, он должен быть религиозным
священником.

Трое искателей приключений не могли сдержать восхищения, особенно рыжеволосая
женщина-маг Сюэлу. Она не могла не вздохнуть:

- Боже мой! Твой уровень преданности Богу Света просто поражает меня. Я никогда не видела
более сильного священника, чем ты, а твоя Святая Нова мощнее моей огненной птицы... Я
начинаю сомневаться, есть ли у меня талант быть магом.

Это действительно смущало, и Робб подумал: "В нашей игре, знаешь ли ты, что мага, чья
отдача хуже, чем у священника, выгоняют из команды? Так вот, забудьте об этом. Нельзя
сравнивать мага низкого ранга со священником уровня Папы".

Он указал на труп летающего дракона:

- Что ты собираешься делать с этим трупом?

После победы над виверной он инстинктивно подбежал к трупу, чтобы "осмотреть его", и вдруг
вспомнил, что это реальный мир, а не игра. В игре к трупу монстра можно прикоснуться только
тогда, когда он убит. В реальном мире от монстра ничего не выпадает.

Только в игре можно выполнять странную процедуру подбирания серебряных монет с чудовищ.
В реальном мире звери не имеют привычки бегать с деньгами.

Кроме того, в теле монстра невозможно найти что-то вроде "свинины" или "кроличьей шерсти",
просто пощупав его. Если вам нужны эти вещи, вы можете использовать только мясницкий нож
и медленно расчленять тело. Это очень раздражает.

"Однако, похоже, что драконью шкуру можно содрать с помощью навыка снятия шкуры... 2
очка навыка снятия шкуры, ах, нет, я уже достиг максимума".

Подумав об этом, он отказался от решения проблемы с трупом двуногого летающего дракона и
отдал его этим незнакомцам.



Он указал на труп двуногого дракона и напомнил трем людям, чтобы они занимались своим
делом. Трое человек были настолько потрясены увиденной Святой Новой, что забыли, чем
занимались. Они не могли удержаться от криков:

- Ха, ха, ха, ха! Наконец-то она пала! Давайте отнесем её мэру за вознаграждение.

Горда сказал лучнику:

- Цзикэ, сними с дракона шкуру, и ты заработаешь много денег, когда вернешься и продашь её.

Затем он повернулся к Роббу и сказал:

- Конечно, господин священник тоже имеет долю и в награде, и в деньгах за продажу шкуры
дракона.

Робб подумал: "Он очень хороший человек. Неудивительно, что он капитан команды".

Горда спросил:

- Как нам называть тебя, господин священник?

Робб подумал: "Моё нынешнее тело - это то, которое я использовал в игре, так что, думаю, я
просто назову им своё внутриигровое имя. В будущем, возможно, я не смогу использовать своё
оригинальное имя (китайское имя) в этом мире. Использовать своё игровое, наверное, будет
лучше, поэтому он сказал":

- Меня зовут Вишмо Наморзе Сидбуябуяд.

- О, какое длинное имя, - Горда улыбнулся. - Значит, отныне мы будем звать тебя Вишмо.

Робб пожал плечами:

- Э, забудь, это имя использовалось в игре. Всё нормально. Я не знаю, почему мне кажется
странным, что меня зовут именно так. Зови меня просто Робб.

В это время Цзикэ, используя нож для снятия шкур, сидел на корточках рядом с драконом и
снимал с него шкуру. Снимая шкуру, он повернул голову и спросил:

- Мой... священник... о! Робб, ты пришел спросить у нас дорогу?



- Ну, да, - Робб сказал. - Я хотел бы спросить дорогу к ближайшему городу.

- Разве ты не тот, кто живет поблизости? Кажется, ты совсем не знаком с этим местом.

- Нет, - Роббу не оставалось ничего другого, как солгать. Небрежно он соврал. - Я с дальнего
востока. Я проделал долгий путь. Я устал от странствий и приключений, и теперь просто ищу
человеческий город, чтобы поселиться в нем и больше не ходить пешком.

- Как жаль, - сказал Горда. - Нам не хватает священника, и мы хотели пригласить тебя к нам.
Жаль, что ты настолько силен, что, похоже, наша небольшая команда не подходит для того,
чтобы ты пошел с нами, а ты устал рисковать.

Рыжеволосая маг Сюэлу сказала:

- Робб, если ты хочешь отправиться в ближайший город, то можешь присоединиться к нам на
время. Мы отправимся в город Западного Ветра, что у подножия горы, и сообщим мэру о
двуногом драконе в обмен на хорошее вознаграждение, а шкуру дракона продадим. В этом есть
и твоя доля, и, наверное, будет лучше, если ты будешь действовать вместе с нами.

- Тогда ладно, пойдем вместе, - Робб не имел ничего общего с этим, но он хотел заработать на
жизнь, не говоря уже о том, что было совершенно неважно, куда он пойдет. Что касается
вознаграждения, то его это немного интересовало. Будь то в игре или в реальном мире, деньги
очень полезны, и сейчас у него нет ни гроша.

Цзикэ снял шкуру дракона, свернул её и положил на плечо Горды. Шкура виверны была очень
толстой и тяжелой. Это был большой рулон, похожий на толстое одеяло. Горда нес его без
особых усилий и улыбался.

- Робб, Цзикэ, Сюэлу! Пойдемте! Давайте спустимся с горы.

Робб последовал за троицей, идя медленным шагом.

Сюэлу, словно заинтересовавшись, подошла к Роббу и, сделав два шага навстречу, сказала:

- Робб, спасибо тебе, что помог нам сегодня. Без тебя у нас сегодня были бы большие
проблемы. Особенно для меня, есть большая вероятность, что я бы погибла там. Ты, так
сказать, спас мне жизнь.

Робб протянул руку и сказал:

- Почему бы вашей группе не взять священника, ведь в вашей команде есть только T (танк) и
ДД (дамагдилер), чтобы справиться с двуногим драконом.



В конце его фразы Сюэлу была ошеломлена, и её лицо выглядело так, словно она была в
замешательстве:

- Я могу понять каждое слово, которое ты сказал, но я понятия не имею, что ты имеешь в виду.

Робб перешел на другой язык и вздохнул:

- Ты пришла убивать монстров, но не взяла с собой священника?

Сюэлу неловко улыбнулся. Горда повернулся к нему лицом и неловко сказал:

- Мы неправильно оценили силу двуногого дракона... кашель..... Мы думали, что это обычный
двуногий дракон. Мы думали, что этого достаточно, чтобы справиться с ним. Я не ожидал, что
он будет считаться элитой среди двуногих летающих драконов. В итоге бой оказался таким
тяжелым, и почти все мы погибли. Это действительно заставляет смеяться.

- Ох! - в сердцах пробормотал Робб. - "Этот дракон был элитой? Похоже, что сила монстров
этого мира слабее, чем у монстров из "Dark Blade", в которую я играл. С элитными монстрами
там нельзя было справиться с помощью Святой Новы. По крайней мере, мне пришлось перейти
в серьезный наступательный класс и использовать настоящую наступательную магию, чтобы
победить его одним ударом".
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