
Глава 8: План

Было 6 часов утра, солнце медленно поднималось, окрашивая горизонт в золотистый оттенок.
Дул прохладный ветерок, и вдалеке слышалось тихое чириканье птиц. Лекс сидел в садовом
кресле с чашкой горячего шоколада, а перед ним на столе лежал блокнот, полный каракулей и
случайных заметок.

Вчера, когда Лекс вернулся в гостиницу, была уже ночь. Бастет и Фалак не выходили из своих
комнат и ничего не просили, так что делать было особо нечего. Лекс нисколько не устал,
поэтому сразу же начал планировать, что делать дальше. Примерно через 20 минут мозгового
штурма он пришел к выводу, что в гостинице было устрашающе тихо и безлюдно, и он не мог
думать в такой обстановке.

Он открыл Полуночный Магазин и сразу же купил пару дюжин птиц, белок и кроликов на
общую сумму 30 пб (полуночных баллов).

Это было не так уж и много, учитывая, сколько у него было свободного пространства, но он
хотел экономить свои полуночные баллы, и на данный момент этого было достаточно.

На самом деле, он бы вообще не стал тратить их впустую и предпочел бы доставить мелких
животных непосредственно с Земли, но, по-видимому, у него пока не было на это полномочий.
Затем он открыл интерфейс дизайна и потратил 1 пб, чтобы создать легкий, постоянный бриз
на следующие сутки.

Потратив еще 50 пб, он купил несколько цветущих деревьев и рассадил их в саду за домом.

Ему было больно тратить свои баллы таким образом, но окружающая среда имела значение, и
если это его беспокоило, он даже представить себе не мог, как будут себя чувствовать
постояльцы, а он абсолютно не мог позволить себе раздражать своих гостей.

Чтобы не отвлекаться, он провел ночь, осматривая Полуночный магазин, разбираясь в каждом
товаре, который там продавался, и подробно расспрашивая Мэри о них.

Когда он, наконец, спросил у Мэри всё, что его интересовало, и получил ответы на все
волнующие вопросы, он начал планировать дальнейшие действия.

Перед ним стояли три важные задачи, которые ему нужно было выполнить как можно скорее,
по крайней мере, в его представлении.

Во-первых, нужно было завершить задание как можно скорее и постараться добиться
наилучшего результата, на который он был способен.

Во-вторых, необходимо было купить и настроить Сувенирный Магазин.

Просто это приобретение ничего бы ему не дало, но само наличие позволило бы Лексу
покупать товары в Полуночном Магазине и размещать их в Сувенирном Магазине, а затем
продавать с наценкой. 

Это не принесло бы ему немедленной прибыли, но, по крайней мере, стало бы одним из новых
возможных источников дохода.



Что еще более важно, если он находил что-то полезное для себя, вместо того чтобы отдавать
это в Сувенирный Магазин, он мог просто оставить это себе, поскольку формально он был
владельцем этого предмета. Аналогичным образом, если у него было что-то, он мог выставить
это в Сувенирном Магазине на продажу.

На данный момент эта функция была не так важна, но когда у него было бы несколько миров,
связанных между собой, продажа интересных вещей с Земли могла бы стать простым способом
заработать немного полуночных баллов. Третье, что ему нужно было сделать, - это уволиться с
работы!

Даже после того, как он продал свою игру, он продолжал ходить на обычную работу, никому не
рассказывая о своих успехах. Хотя это и привносило в его жизнь некое подобие рутины, но не
то чтобы у него было много других занятий, которыми он бы предпочел заниматься, поэтому
просто смирился с этим. Кроме того, он подружился с несколькими своими коллегами, и, хотя
они были не слишком близки, Лексу не хотелось просто вот так оставлять их.

Он также набросал ещё несколько идей, особенно когда продумывал свою резиденцию, а также
концепцию найма кого-нибудь на работу в гостиницу. Но это были мысли на потом, ему не
следовало брать на себя больше, чем он мог бы осилить за раз.

Он зашел в Полуночный магазин и осмотрел Благотворительное крыло. Оно стоило 2500 пб, и
пока на него не хватало. Не обращая на это внимания, он открыл страницу с Сувенирным
Магазином и сразу же решил купить его. Теперь у него оставалось всего 1541 пб, но он
проигнорировал щемящее чувство в сердце и сосредоточил внимание на Гостинице. Поместье
немного расширилось, и появилась небольшая новая комната со входом в вестибюле. В
дальнем конце находился небольшой деревянный прилавок со стеклянной витриной и
несколькими пустыми полками. На данный момент пространство в сувенирном магазине было
ограничено, и туда можно было поместить лишь несколько предметов, но как только он
расширит его, то сможет добавить еще больше товаров. В настоящее время у него было только
2 гостя, и оба они с Земли, поэтому маловероятно, что он сможет продать им хоть что-то с
родной планеты. Единственным выбором было заполнение товарами из Полуночного магазина.

Он перешел в раздел "Сувенирный Магазин" и глянул что есть в наличии. Список вещей,
которые он мог купить в данный момент, был невелик и ограничен его полномочиями. Всего 4
предмета:

Свисток Бателоны – 120 пб

Свисток, который вызывает дымок по имени Бателона. Дымки - обычные домашние животные
для детей в системе Йотун, и Бателона ничем не отличается от них.

Торт Сатурн – 100 пб

Слегка сладкий пирог, распространенное лакомство в системе Йотун. Вызывает чувство
эйфории у того, кто его ест. Если потребитель находится ниже Очищение энергии[3], он на
несколько часов погрузится в эйфорию, совершенно не осознавая, что происходит вокруг.



Крылья Икара – 150 пб

Искусственные крылья, которые можно прикрепить к кому или чему угодно, дают возможность
летать в течение 6 часов. Крылья не смогут выдержать урон, эквивалентный уровню Очищение
энергии[3].

Ботламская роса – 80 МП

Роса, собранная с растений на Ботламском холме. Роса обладает сильными целебными
свойствами и может быть использована для лечения различных форм жизни ниже Царства
Основания[4]. Роса Ботлема чрезвычайно ядовита для низших демонов.

Все 4 предмета показались Лексу интересными, и он мог бы вспомнить несколько случаев,
когда некоторые из них могли бы пригодиться ему, но в настоящее время ни один из них не
мог особо помочь. Ему нужно было подумать, стоит ли ему купить все из них и выставить в
магазине, или пока только один или два.

Тратить 450 пб в данный момент казалось нецелесообразным, но он не был уверен, что именно
привлечет внимание гостей.

В конце концов, нужен ли кошке домашний питомец?

Или быку было бы интересно летать?

Ни один из них не заказывал еду, и еще неизвестно, пойдут ли они завтракать, так что, может
быть, им захочется пирожного?

Вместо этого он мог бы использовать эти баллы, чтобы купить Оранжерею, Комнату
Восстановления или Комнату для Медитаций. Он снова был в замешательстве, так как не знал,
что привлечет внимание его гостей. Работа владельца бизнеса была напряженной, и он не был
уверен, что в данный момент будет лучше для бизнеса гостиницы.

Лекс закрыл глаза и медленно, глубоко вздохнул. Слишком большое количество вариантов
сбивало его с толку. Ему нужно было сосредоточиться и не отвлекаться на случайные мысли.
Вот почему он составил план. Когда он открыл глаза, они снова были полны решимости, и все
неуверенные мысли  или сомнения в себе исчезли.

Он купил по одному каждому предмету и решительно разложил их на прилавке, потратив в
общей сложности 450 пб, оставив всего 1091 пб. Он вызвал Велму и сказал, что та будет
отвечать за Сувенирный Магазин, если кто-нибудь из гостей придет. Он оценил стоимость
товара в 200 пб за каждый.

– Мэри, я возвращаюсь в свою квартиру, не могла бы ты дать мне знать, если Бастет или Фалак
выйдут из своих номеров. Я хочу воспользоваться возможностью и немного поговорить с ними.

– Конечно, без проблем, - сказала пикси, появившаяся прямо перед ним. – Что-нибудь еще?



– Да, как именно я должен попытаться найти гостей на Земле? Могу ли я просто пригласить
их? Как они войдут?

– В настоящее время у гостей есть 3 способа попасть в гостиницу. Первый - через случайные
двери, которые будут открываться по всей Земле, пока в гостинице есть свободные места.
Однако нет четкого графика открытия этих дверей, и невозможно предсказать, где они
откроются. Они могут открыться на дне океана или в чьем-нибудь шкафу, нет возможности
предсказать заранее.

– Второй способ - это золотые ключи, которые вы можете купить в Полуночном Магазине. Вы
можете отдать их кому-нибудь или оставить где-нибудь, чтобы люди их нашли. Это
одноразовый предмет, который может привести в гостиницу одного посетителя. Однако я
рекомендую вам никому не передавать ключи напрямую, для вашей же безопасности. В
настоящее время вы очень слабы, даже с вашим новым улучшенным культивированием, любой,
у кого есть хоть малейшее злое намерение, может серьезно навредить вам. Даже если они не
подозревают, что вы являетесь хозяином гостиницы, кто-то может причинить вам вред, просто
чтобы узнать, как вы получили доступ к этим ключам. Более того, система Полуночной
Гостиницы была создана благодаря духовному сокровищу, которое слилось с вашей душой. В
настоящее время оно неразделимо, но если кто-нибудь убьет вас, сокровище станет доступно
любому желающему. Это не должно быть проблемой для вас на Земле, где, судя по вашим
воспоминаниям, люди имеют ограниченные знания о сокровищах души и духа, но в других
мирах это угроза, о которой вы должны знать.

От слов Мэри сердце Лекса сжалось от страха. Ему даже в голову не приходило, что люди
могут захотеть причинить ему вред, если узнают о Системе. Не то чтобы он собирался кому-то
об этом рассказывать, но стоило быть более осторожным.

Не заметив, как изменилось выражение лица Лекса, Мэри продолжила: 

– Третий способ попасть в Гостиницу - это однажды побывать в ней гостем. Каждый, кто
воспользуется любой из услуг гостиницы, получает бесплатный золотой ключ, с которым он
может вернуться в любое удобное для него время. Этот золотой ключ также можно
использовать один раз. В будущем, по мере повышения уровня гостиницы, у гостей будет
больше возможностей попасть в нее.

– Пожалуйста, обратите внимание, что в настоящее время нет способа отфильтровать тех, кто
может или не может войти в гостиницу. Это означает, что любой, у кого есть золотой ключ,
сможет войти, даже если вы этого не хотите, например, в случае плохого гостя или тех, у кого
есть злые намерения. Чтобы разблокировать такую функцию, вам придется повысить уровень
гостиницы.

Лекс застонал. Похоже, что повышение уровня гостиницы станет обычной темой в ближайшем
будущем, но пока он мало что мог с этим поделать, не найдя способа увеличить свой доход. В
любом случае, настало время уходить. Ему нужно было уволиться с работы.
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