
Внутри зала.

Соран затерялся в мыслях. Через некоторое время он, казалось, принял решение. Он помахал
рукой и попросил одного из своих людей, затем мужчина отправился на место, где держали
рабов. У Дроуза были очень хорошие навыки порабощения. Они не только используют все виды
наказания, но и знают, как давать психологические подсказки. Как только обычное существо
смирилось с тем, что оно стало рабом, они постепенно становились послушными. Дальнейшее
обучение даже сделало бы их хорошими рабами.

Все заключенные, захваченные в прошлый раз, были работоспособными, и их личность была
похожа на личность рабов в племени. Это было связано с тем, что основной структурой
аборигенного племени на внешнем острове были вожди, священники, дворяне, солдаты,
крестьяне и рабы. Однако эти аборигены время от времени становились ленивыми.

Соран однажды обошел эту местность, а затем отправился туда, где появились теневые
трещины.

В то же время, он подтянул информацию по этому поводу.

"Вошёл в самолёт Теней!"

"Вы успешно пролетели через самолет!.... Вы получили информацию о путешествии на
самолете!"

"Ваша ловкость достигла 25."

"Вы успешно путешествовали на самолете Теней!.... Вы получили часть информации о
легендарном умении [Царство Теней]!..."

Это были данные, которые он получил, когда вошел в Самолет Теней.

Соран был знаком с легендарным умением [Царство Теней], поэтому неудивительно, что он
получил информацию о легендарном умении. Легендарное умение состояло из трех частей. То
есть, эта информационная подсказка должна была появиться в общей сложности три раза и
требовать выполнения определенных условий. Как только условия были выполнены успешно,
Соран смог бы овладеть легендарным навыком [Shadow Realm]. Ранее он получил свое первое
сообщение на более ранних стадиях, потому что кто-то помог ему открыть портал теней.

В его нынешнем состоянии, это заняло бы некоторое время, чтобы получить три
информационных подсказки. Соран должен был выровнять общий профессиональный уровень
Rogue до уровня выше15, чтобы получить вторую информационную подсказку [Shadow Realm].
Что касается требования третьей информационной подсказки, Соран должен был как-то
связать свою душу с Теневым Царством.



Любая способность, связанная с любым царством, была трудной! Так что освоить их тоже было
бы очень сложно!

Что касается других информационных подсказок, то это была информационная подсказка,
которая появилась ранее.

Атрибут был очень важным фундаментом. Обычно все, что выше 20, считалось бы
экстраординарным. Из всех атрибутов только Конституция была самым легким прорывом. В 20
пунктах человек смог бы овладеть первой пассивной способностью. Соран выбрал
Возрождение. Другие же способности требовали бы от человека 25 и более баллов. 

К счастью, после того, как Соран получил Малое Божество, его Ловкость была увеличена до
25.

Поэтому он получил пассивную способность.

"Эпическая Ловкость" [Одаренные способности]: ваша Ловкость вышла за рамки обычных
людей. Будь то чувство равновесия или координационные способности, это царство, которого
обычные люди не могут достичь, как бы они ни старались; только легенды и Святые могут
соперничать с Вашим Ловкостью. Отныне вы будете превосходить Ловкость любого смертного.
Вы получите 1 бонусное очко в любом испытании, связанном с Ловкостью, и ваша базовая
способность Уклоняться навсегда +2. "

(Примечание: Это обязательное условие для способности [Уклонение от легенд]).

Это была одна из самых важных пассивных способностей Rogue, потому что она добавила 1
бонусное очко и постоянный +2 в Уклонении. Многие мощные легендарные способности в
будущем требуют эпических атрибутов в качестве предварительных условий. Например,
Эпическая конституция является основным условием многих мощных способностей
Истребителя. Как квалифицированная легендарная профессия, хотя бы один атрибут должен
быть увеличен до более чем 25 баллов.

Прошло полдня.

Ночью и Соран, и Вивиан пришли туда, где в начале появились теневые трещины. Несмотря на
то, что они планировали пригласить Глорию, Соран все же был готов пойти первым, чтобы
проверить. В конце концов, пока он не приблизился к башне волшебника, было относительно
просто иметь дело с существами, находящимися в теневом плане, с его нынешними
возможностями. Несмотря на то, что с этими существами было очень трудно иметь дело, они
дают дополнительный бонус 20% в Slaughter EXP.

Что касается врагов в кросс-самолетах, то бонус Slaughter EXP составит от 10% до 20% по
сравнению с тем же монстром из материального самолета.



Поэтому многие люди любили тренироваться в Бездне.

Время прошло медленно.

Соран ждал до раннего утра и до сих пор не видел, чтобы снова появилась теневая трещина. В
это время Вивиан, которая сидела рядом с ним, выглядела сонной, а её маленькая голова
покоилась на ноге Сорана.

"Похоже, сегодня она не появится".

Соран дотронулся до головы маленькой девочки и сказал: "Вивиан, почему бы тебе не пойти и
не отдохнуть. После того, как она появится снова, я позвоню тебе".

Трещины в тени не появлялись в установленное время.

На его внешний вид влияют многие факторы, даже положение может измениться. Так, когда
она не появилась, Соран знал, что сегодня может быть не то время, когда она появится.
Потребовалось немного терпения, чтобы пересечь любую плоскость. Раньше, когда он ждал,
когда же появится подземная реликвия, прошел целый месяц в пустыне, прежде чем
появилась древняя реликвия. Награда в конце была, конечно, очень хороша.

Вивиан нежно кивнула, затем спустилась рядом с Сораном и заснула.

Так как она не хотела возвращаться на отдых, Соран не мог заставить её вернуться. Он снял
плащ со спины и надел его на тело маленькой девочки, а затем молча наблюдал за тенью перед
ним.

Однажды ночь прошла!

Соран подождал до утра, но трещина от тени так и не появилась. Он не слишком беспокоился
об этом, так как днем был еще занят; приказал своим подчиненным следить за рабским трудом
и понемногу строить весь лагерь. Затем, когда наступила ночь, он отправился на место, где
появилась теневая трещина, и спокойно ждал ночи.

Прошло два дня.

На третью ночь, пока он терпеливо ждал, он увидел постепенный раскол в пространстве, в
котором он мог видеть сероватый мир!
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