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Ученики Дракона были квинтэссенцией колдунов. У них пробуждались драконьи дарованные
способности и магические заклинания, постепенно укрепляя драконью кровь в их телах
настолько, что она полностью заменяла человеческую и превращала их в полудраконов, у
которых даже Сила была больше, чем у людей.

Из-за природы их развития, драконы считались предками всех колдунов. Им ничего не нужно
было учить; знания были в их головах с самого рождения. Драконы взрослели и вместе с этим
пробуждались знания, которые до этого были им не доступны. Это и было могущественнейшей
чертой драконов.

Многие Волшебники хотели изучить и открыть секреты генетических черт расы драконов.
Если бы удалось, то и сами Волшебники смогли бы передавать знания своим потомкам таким
же образом. Не проходя через продолжительный процесс понимания самой природы и
структуры заклинаний, их потомки смогли просто пробуждать эти знания, унаследованные от
родителей. В прошлой жизни, когда это мир ещё был игрой, Соран как-то принял заказ от
волшебника, целью которого было поймать и изучить белого дракона.

Теперь, когда он знал о врождённом таланте Вивьен, появлялся новый вопрос – насколько
высока её Харизма?

Чем раньше Колдуны пробуждали свой талант, тем сильнее становились с возрастом. Обычно
пробуждение совпадало с половым созреванием, то есть примерно в возрасте тринадцати. У
таких колдунов было около шестнадцати Харизмы, а если очков пятнадцать и меньше, то
талант может не пробудиться вообще. Пробуждение означало, что их схожесть с элементами
была достаточно сильна, чтобы влиять на окружающие элементы и энергии, благодаря чему
они могли изучить своё первое заклинание нулевого уровня во время сильных эмоциональных
изменений.

Ещё они получали способность контролировать и вмешиваться во внешние энергии. Похожим
образом новорождённые драконы начинали получать свои первые силы в молодом возрасте, то
есть в тридцать, максимум пятьдесят лет.

Атрибуты играли огромную роль в боевой силе. Невозможно даже получить новые способности
при повышении уровня, если атрибуты не достигают требуемых показателей, а потому именно
стартовые атрибуты влияют на будущее человека. Прежде чем стать полубогами или получить
божественность, сила достигших Реальности Легенд во многом зависела от начальных
атрибутов, к тому моменту лишь один, максимум два атрибута из шести достигали двадцати
пяти.

– Чёрт! Ну куда пропала моя способность Обнаружения Атрибутов?

Соран разгневано почесал затылок. В игре у игроков есть способность позволяющая видеть
чужие атрибуты, хотя точность зависела от уровня способности. Соран, активируй он навык,
скорее всего, получил бы лишь грубую информацию, но сейчас её хватило бы для установления
атрибутов Вивьен. Однако теперь он, похоже, единственный человек в мире, который знает о
шести атрибутах, так что способность, очевидно, сохраниться не могла.



Напротив его ожидания появились строки информации:

«Обнаружение Атрибутов активировано!»

«Желаете установить атрибуты цели посредством вычислений?»

«Заплатите 300 Энергии Душ (ОО за убийство) для продолжения... Базовые атрибуты будут
рассчитаны и установлены в числах»

«Больше информации требует больше Энергии Душ»

‘Три сотни опыта за убийство? Не слишком ли дорого?’ – подумал Соран.

Но перед Вивьен, сидящей в недоумении, у него не было выбора, кроме как стиснуть зубы и
заплатить драгоценным опытом за активацию навыка. Эх, всё же это были просто три сотни
опыта за убийства, изучение атрибутов Вивьен сейчас очень важно, а опыт он вернет, убив
несколько гноллов.

Соран родился с восемнадцатью очками Ловкости и семнадцатью Интеллекта, которые,
благодаря пассивным способностям повысились ещё на единицу, но у Вивьен атрибуты могут
быть даже выше.

«Вычисления выполняются!»

Соран на мгновение отключился, боль с треском забурлила в его голове, множество нулей и
единиц мерцали и танцевали плотным потоком в его мозгах, это же чувство он испытывал
почти месяц, прежде чем получить новое тело. Чувство беспомощности, пока информация и
сильные электрические разряды ударяют тело изнутри.

«Вычисления успешны! Потрачено 300 Энергии Душ»

«Атрибуты цели:

Имя: Вивьен

Раса: Человек

Атрибуты: Сила 5, Ловкость 9, Телосложение 6, Интеллект 16, Мудрость 18, Харизма 21

Остальное: Неизвестно

Организм цели ещё растёт. Главные атрибуты (Сила, Ловкость, Телосложение) значительно
повысятся, в то время как второстепенные (Интеллект, Мудрость, Харизма) повысятся
незначительно. По достижению совершеннолетия все атрибуты закончат повышаться»

Двадцать одна Харизма, на одно очко выше максимума, который ожидал Соран.

Кроме того, у Вивьен шокирующие восемнадцать Мудрости. Теперь было ясно, почему жрица
Святыни Рассвета сказала, что у Вивьен выдающийся талант. С такой мудростью стать жрецом
будет проще, чем прогуляться под свежим ветерком. И это факт, а не преувеличение.

– Братик? – заметив болезненное выражение лица Сорана, Вивьен тревожно взяла его руки и с
беспокойством спросила, – Что происходит? Тебе опять плохо?



Поток информации постепенно помрачнел и исчез. Наверно он уже привыкал и все эти цифры
не вызывали у него таких проблем, как раньше.

Он погладил Вивьен по голове и улыбнулся: – Я в порядке. Но ты, Вивьен, определённо станешь
легендарным человеком! Возможно даже великолепной красавицей, которой будут
поклоняться целые нации!

Двадцать одно очко Харизмы.

Восемнадцать очков Мудрости.

Шестнадцать очков Интеллекта.

И это у маленькой девочки, атрибуты которой повысятся с возрастом. Если судить по опыту,
главные атрибуты поднимутся не меньше, чем на пять очков, в то время как второстепенные
на одно-три.

Как обычно, Вивьен не совсем поняла Сорана, но всё равно моргнула пару раз, увидев
счастливое лицо брата.

– Братик, ты говоришь, что я красивая?

-

В то же время, в скрытой комнате где-то в глубинах Янтарного Города, зловещее синее пламя
на алтаре неожиданно замерцало и появилась чёрная тень. Словно поглощая сам свет, она
была абсолютно черна.

– Достопочтенный Высший Жрец! – последователи павшего, охраняющие алтарь, упали на
колено, а их лидер в красной робе поклонился и спросил тень, – Могу ли я спросить, почему вы
пришли лично? Быть может, лорд даровал новое пророчество?

Призрачная тень казалась скорее проекцией энергий, чем физическим телом. Тень ледяным
взглядом обвела приклонившихся людей и сказала глубоким голосом, – Первый Потомок Бога
был пробуждён! Пророчество не сбылось. Воля моего господина не перейдёт в Потомка Бога.
Первый Потомок пробудил свои силы сам!.. Слушайте мой приказ. Найдите его любой ценой!
Пробудите Рыцарей Ужаса из их сна! Давите жалких муравьёв, решивших противостоять
нашей воле! Верните Потомка Богов к его настоящей, правильной судьбе, и я займусь
пробуждением всех его сил в ужасе и отчаянии!

Тёмная тень постепенно растворилась. Жрец в красной робе выглядел безумно, когда облизнул
губы и взглянул на восемь мраморных гробов у алтаря. Каждый был украшен множеством
сложных текстур, которые были похожи на сильные печати. Жрец взглянул на алтарь
холодным и жестоким взглядом, прежде чем крикнуть с отвратительной улыбкой на лице, –
Найдите больше жертв! В завтрашний полдень мы проведём ритуал пробуждения Рыцарей
Ужаса! Этот город не встретит рассвета! Мы должны рассеять страх по всему миру!
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