
Тихая ночь.

Соран писал и рисовал на белой бумаге пером. После возвращения в Город Мордор у него
наконец-то появилось время для изучения заклинаний более высокого ранга. Соран выучил все
заклинания ниже третьего класса, но сложность их освоения возрастала, если уровень
заклинаний продолжал повышаться. Неизвестно, была ли причина в том, что он стал
полубогом. Понимание Сораном арканной магии, казалось, было намного сильнее, чем раньше.
Он по крайней мере удвоил скорость освоения высококлассной магии, которую раньше считал
сложной для понимания.

Точная причина все еще была неизвестна, но это должно было быть как-то связано с силой
осколка божественности, потому что Соран уже обладал божественностью, а раньше он не мог
этого сделать.

В нем еще оставалось много Убойного EXP!

Но Соран не стремился повышать свой профессиональный уровень, потому что для него польза
от повышения одного или двух профессиональных уровней была незначительной. Важнее всего
было выбрать свой собственный путь.

Это был путь в будущее!

Хотя царство богов было очень могущественным, оно также имело большие ограничения. То
есть, его трудно было изменить после того, как сила была сформирована. Хотя боги обладали
всеми видами могущественной силы, их собственная профессия была фиксированной.
Неважно, была ли это Королева Пауков или другие боги, профессия с самым высоким уровнем
все равно становилась основой их силы.

Несомненно!

Текущим ядром силы Сорана был Бродяга, но путь, который он хотел выбрать, был не Бродяга.

Бог полуэльфов и Бродяг.

Первый был наиболее ограниченным в смысле расового Божественного Титула. Ключом к
определению количества собственной божественной силы было то, была ли раса
процветающей или нет. По правде говоря, у полуэльфов не было потенциала, способного
конкурировать с потенциалом людей, эльфов, гномов и зверолюдей. Даже полурослики
пользовались защитой бога с мощной божественной силой. После стольких лет у полуэльфов
был лишь незначительный бог, который поддерживал их.

Внутри внутреннего круга полуэльфов вера также не была единой, и влияние систем богов
людей и эльфов было очень сильным.

Соран никогда не собирался придерживаться божественного титула [Полуэльфа]. Это был
лишь трамплин для его будущего.

Божественный титул Бродяги.

Этот божественный титул появился максимум в [Великой Божественной Силе] и был
полностью поддержан теневым полем, Соран не ожидал от него многого.

Как бывший лучший Бродяга, Соран знал преимущества этой профессии, но он также хорошо



понимал ее недостатки.

Бродяжничество было неотъемлемой частью его силы, но оно не могло стать основной сферой
его божественного титула. В противном случае его рост был бы ограничен, потому что
потенциал продвижения Бродяги был бы сильно снижен после вхождения в легендарный
домен.

Так что если бы у тебя была еще более сильная способность сохранять свою жизнь?

Соран уже прошел тот период, когда ему требовалось сохранение жизни. Ему нужна была
более мощная боевая сила, особенно когда ему предстояло сразиться с Ужасным Лордом!

Рука Отчаяния.

Этот легендарный убийца высшего уровня был оптимальным. Его сильные и слабые стороны
также были заметны. Возможно, для обычных людей это было нормально, но для богов это
было смертельно опасно.

Соран не мог взять Бродягу в качестве основного вознесения, иначе ему пришлось бы тяжело
против [Повелителя Теней]!

Не существовало профессионального предела для расовых Божественных титулов.

У Сорана был шанс решить, какая профессия будет его основным доменом, прежде чем он
действительно вознесется, чтобы стать богом, потому что ему было очень трудно измениться
после того, как он стал богом. Боевая мощь Рогов была очень ограничена после получения
легендарного домена, если только они не продвинулись в [Повелитель Теней] или другие
особые профессии. Для обычных людей это не было проблемой, но для Сорана, который
вступал на поле богов, это означало, что он должен вступить в область [тени], чтобы в будущем
получить повышение.

В противном случае он застрянет здесь!

Таким образом, он должен убить [Повелителя Теней], а [Повелитель Теней] будет считать
Сорана важным врагом.

На данный момент, процент успеха Сорана в победе над [Повелителем Теней] был практически
равен 0!

...

Та-та-та.

За дверью послышались тихие шаги. Соран потер лоб и отложил перо. Он подумал, что это
Глория снаружи, но когда он понял, что последние два дня он был близок с Глорией, и что
сегодня днем она спокойно вошла в теневой план для изучения элементального бассейна,
Соран понял, что это точно не она.

Кто бы это мог быть?

Соран слегка нахмурился, а затем услышал стук в дверь.

"Войдите".



Как только чувства Сорана раскрылись, он уже знал, кто идет от двери, потому что у нее был
демонический запах, похожий на запах Сорана.

-Падшая ведьма.

Мать Глории. Избранница Королевы Суккубов.

Дверь мягко открылась.

Перед Сораном появилась фигура Падшей Ведьмы. Она была одета в черную мантию
волшебницы, но, распахнутая до бедер, она выглядела как чонгсам. На стройных и сильных
бедрах были надеты черные шелковые чулки, верхний паучий шелк из Преисподней был
исполнен невыразимой красоты. Длинные шелковистые волосы были прижаты к вискам, как у
знатной дамы. На Падшей ведьме не было никаких украшений. Сквозь тонкую мантию
волшебницы была видна небольшая выпуклость, возвышающаяся на ее груди.

Под ней не было ничего надето.

Дыхание Сорана было немного коротким, но в нем чувствовалось смятение и легкая головная
боль.

Он боялся этой женщины.

Но нельзя было отрицать, что его привлекала ее красота. В отличие от красоты Глории,
Падшая Ведьма обладала другим видом странного очарования, более злым, более пустынным и
полным соблазна.

"Ты выглядишь обеспокоенным".

Выражение Падшей Ведьмы было спокойным, как будто она вовсе не соблазняла Сорана. Она
подошла прямо к Сорану и уселась на стол, выпятив бедра.

Чувственная атмосфера была не магическим эффектом, а очарованием, которое она излучала
естественным образом.

Коринна смотрела на Сорана затуманенными глазами. Ее белые пальцы коснулись груди, и она
вдруг быстро задышала.

Она внимательно следила за изменениями Сорана.

Когда она почувствовала учащенное сердцебиение Сорана, на уголке рта Падшей Ведьмы
появилась легкомысленная улыбка. Она прикоснулась указательным пальцем к щеке Сорана,
словно разговаривая сама с собой: "Поскольку ты намерен войти в царство богов, все правила
смертного мира не смогут тебя удержать!...".

"Жизнь богов долгая. Очень, очень долгая! В бесконечной реке времени ты собираешься жить
в одиночестве, как сейчас? Вместо того, чтобы иметь больше людей, чтобы сопровождать тебя?
"

"Кеке!"

"Знаешь что? Иногда я отчетливо чувствую, что ты - зло! Но иногда мне кажется, что ты более
сдержан, чем я! Ах!..."



Фигура Падшей Ведьмы взмыла вверх, а затем все ее тело упало на колено Сорана, пара
сильных рук глубоко впилась в его лацкан. Из-за учащенного дыхания, ускоренного
сердцебиения и жгучего жара в ягодицах, красивое лицо Падшей Ведьмы слегка покраснело, а
ее дыхание постепенно стало немного беспорядочным.

Соран почувствовал разницу между ее руками, большими и более мягкими, чем у Глории, что
было еще одним видом высшего наслаждения.

Просто поглаживая ее некоторое время.

Он медленно убрал ее руку и постепенно успокоился. Все еще держа перед собой Падшую
Ведьму, он медленно сказал: "Скажи это. Почему ты пришла ко мне сегодня? Ты должна знать,
какое влияние оказывают подобные вещи на Глорию! Ты также должен знать, что я не хочу,
чтобы она грустила! Если бы не было причин, ты, как ее мать, не пришла бы сегодня вечером!
"

Молчание.

Падшая ведьма на мгновение напряглась, а затем медленно вырвалась из объятий Сорана. Она
встала, чтобы привести в порядок свою мантию волшебника, а затем сказала внешне
спокойным голосом: "Я знаю, что от тебя невозможно спрятаться!...".

"Это церемония, чтобы ублажить королеву суккубов - Мекантут!.... Она благословила меня
силой божественности! ..... И я должен угодить ей в нужное время!.... "

"Это церемония ублажения Падшего!..."

"Эта церемония должна быть завершена, иначе я буду наказан ею. Это будет чрезвычайно
болезненно, развратно и зло."

"Если вы не хотите помочь мне завершить церемонию, тогда я пойду и найду других сейчас, и
убью их всех после церемонии!"

Говоря об этом, голос Падшей Ведьмы слегка дрожал, но все же казался спокойным: "Я и отец
Глории были комбинацией интересов. Мы встречались менее пяти раз, и ни один другой
мужчина никогда не прикасался ко мне. Ты - лучший выбор для меня, и ты должна быть самым
приятным церемониальным выбором для Королевы Суккубов. "

"Но если ты откажешься, я смогу провести церемонию только другим способом!...".

Говоря об этом, тело Падшей Ведьмы явно задрожало еще сильнее.

"Ай!..."

Соран не мог не вздохнуть. Он поднялся и встал, протянул руку Падшей Ведьме и медленно
сказал: "Передай это!... Я уже видел падшую церемонию, чтобы удовлетворить Королеву
Суккубов раньше!.... Нет никакого способа удовлетворить ее таким образом! "

Тело Падшей Ведьмы на мгновение задрожало, а затем на ее лице появилась странная
краснота.

Она достала плеть из особого шелка и протянула ее Сорану, слегка дрожащими руками. Затем
она осторожно сняла с себя одежду, повернулась к Сорану спиной и показала перед ним свою



белую спину и прекрасные изгибы. Падшая ведьма медленно опустилась на колени спиной к
нему, издавая странное пение, словно призывая к чему-то.

Возникло невидимое энергетическое поле.

В месте ключицы Падшей Ведьмы внезапно ожил странный след от поцелуя, а затем вся ее
кожа покрылась слоем красного цвета.

--[Поцелуй Королевы]!

Церемония благословения Королевы Суккубов - Мекантут также была эмблемой Злой Падшей.

Он мог дать людям могущественную силу и даже непосредственно усилить атрибуты человека,
но он также представлял душу человека в более глубокую Падшую бездну.

Па!

Раздался четкий звук удара кнутом.

На белой спине Падшей Ведьмы появился красный след. Все ее тело сильно задрожало,
дыхание стало коротким, лицо багровым, а рот издал неконтролируемый голос, в котором
звучали одновременно боль и счастье!

...

(PS: Поскольку часть сюжета нуждается в изменении, здесь есть небольшая корректировка).

"Вампирическое прикосновение [одаренная способность]: вы успешно интегрировали
божественность страха. Когда вы активируете эту одаренную способность, вы можете собрать
негативную энергию, чтобы уничтожить жизненную силу врага и временно передать ее вам.
Любой враг, которого вы коснетесь непосредственно после активации этой способности,
потеряет (3 * показатель заклинания) HP и поглотит до 60 HP. Эти значения здоровья будут
переданы вам, и ваши повреждения будут вылечены. Если оно превысит ваше здоровье, эти
жизненные силы будут зарезервированы на 1 час, а ваша максимальная жизненная сила будет
дополнительно увеличена. Эффект этого заклинания не может быть наложен. Противник
может умереть непосредственно из-за полного расходования жизненных сил. " [Используется
один раз в день.]
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