
Морозное королевство, Эренделл.

Тучи войны ушли, и процветающий город постепенно восстанавливал свою жизнеспособность.
Хотя легенда о пиратском короле Соране распространялась в тавернах - люди постоянно
гадали об отношениях между легендарным королем-пиратом и принцессой Анной, - люди
постепенно привыкали к некоторым изменениям в жизни. Например, некоторые торговые
палаты, недавно вышедшие из порта, могли покупать множество особых товаров на юге
материка, а также предметы роскоши с востока.

Купцы стремились получить доступ к этому новому торговому маршруту, восточному морскому
пути; им нужно было заплатить королю пиратов Сорану.

Прибыльный торговый путь был очень привлекателен для купцов.

Недавно появилась информация о том, что легендарный король пиратов основал морское
королевство. Он управлял большой территорией моря и устанавливал в нем свои правила.
Получая все больше и больше знаний о южном побережье, многие купцы, впервые
отправившиеся на юг, соглашались с этим настроением. Причина заключалась в том, что,
купив пропуск, выданный кабинетом пиратского короля, они могли безопасно добраться до
южного побережья, а в море даже были пиратские корабли для сопровождения торговых судов.

Такое, конечно, было труднодостижимо!

Однако если у кораблей не было с собой пропуска, то их суда грабили подчистую.

Вот насколько жесток был Соран!

Ключ ко всему был только в том, сколько. Если бы Соран забрал 50% их прибыли, то купцы бы
точно пожаловались. Но если он оставит 50% прибыли купцам и обеспечит их безопасность, то
купцы постепенно привыкнут к этому после начального этапа. На самом деле, люди очень
быстро приспосабливались. Недавно даже купцы на других маршрутах собирались получить
пропуск, чтобы попросить флот Сорана сопровождать их до тех пор, пока они не покинут
территорию Врикула.

В последнее время у врикульских пиратов все было плохо!

Говорили, что с юга пришли два очень способных предводителя пиратов, и все их люди умели
сражаться. Они сражались с Врикулом два дня, и явного победителя не было.

Правила на море мало-помалу менялись; те, кто не мог к ним привыкнуть, были уничтожены.

Хаос был катастрофой.

Таким образом, даже законное зло заставило бы общество процветать.

Эксплуатация Сорана не уничтожила энтузиазм торговца. После тщательных расчетов
некоторые купцы с удивлением обнаружили, что у них по-прежнему много прибыли, а их
безопасность гарантирована. Война на юге понемногу распространялась, но в Морозном
королевстве все еще было относительно спокойно. Многие товары хорошо продавались после
транспортировки, особенно продовольствие. Корабль с зерном мог принести вдвое больше
прибыли и распродаться сразу же после прибытия в порт. (Примечание: цена на зерно выросла
вдвое).



Сегодня у Аренделла был другой день.

Сегодня над небом Аренделля открылась голубая дверь, и появилась могущественная старшая
принцесса.

Она стояла в воздухе и смотрела вниз на раскинувшийся перед ней город. Ее ярко-синяя
длинная юбка танцевала на ветру. Солнце светило со спины старшей принцессы, делая ее
похожей на богиню в лучах рассвета. Все, кто видел ее, не могли удержаться от восторга.
Многие люди собрались на улице и покорно опустились на колени перед фигурой. На
мгновение весь Эренделл замер. Когда появилась фигура старшей принцессы, Морозное
королевство словно наполнилось жизнью и жизненной силой.

Старшая принцесса наконец-то вернулась!

Эренделл в безопасности.

В этом государстве верили, что если старшая принцесса рядом, то они будут в безопасности.

"Наконец-то она вернулась!..."

Старшая принцесса стояла в небе. Она смотрела на ликующих внизу подданных. Затем она
посмотрела за ярко-синие ворота. Там был странный серебристо-белый поток, подобный
распространению дыма и облаков. Это было где-то в астральном плане. Старшая принцесса
вздохнула, а затем плавно помахала рукой.

Под ее ногами появилась длинная лестница из льда и снега. По ней она шаг за шагом
направилась к дворцу.

Пока она шла, весь Аренделл засыпало снегом.

"Сестра!"

Фигура принцессы Анны уже давно ждала перед дворцом. Увидев свою старшую сестру,
напряженная принцесса Анна не могла удержаться от слез и бросилась к сестре.

Принцесса Анна наконец разрыдалась. Когда она наконец увидела свою старшую сестру, она
больше не могла сдерживать свои эмоции.

Во дворце старшая дворцовая ведьма и капитан стражи посмотрели друг на друга и облегченно
вздохнули. Что касается остальных во дворце, то все они, увидев старшую принцессу, казалось,
воодушевились. Для Эренделла старшая принцесса была действительно кем-то другим; более
могущественным и способным, чем любой другой правитель королевства.

Соран, конечно же, не знал о возвращении старшей принцессы.

На самом деле, у него была другая головная боль: как полностью спасти псионического мага.
Сиси, которая хотела присоединиться к нему в поисках приключений, собиралась уходить.

Это было очень странно. Все произошло слишком неожиданно, и Соран не был к этому готов.
Маленькая Лолита лишь сказала ему, что уедет.

Прекрасно.

Он не мог ожидать слишком многого от дракона.



"Ты действительно уходишь?"

Соран посмотрел на маленькую Лолиту и спросил: "Если ты уйдешь сейчас, я не смогу
отправить тебя обратно! Тогда тебе придется покинуть Подземную тьму самой".

Маленькая Лолита не была уверена, но потом кивнула и сказала: "Не нужно. Я телепортируюсь
обратно".

"Я хочу вернуться на Остров Дракона".

"Поскольку Королева Пауков появилась в царстве смертных, я боюсь, что в моем родном городе
может что-то случиться".

Соран посмотрел на нее и сказал: "Хорошо. Будь осторожна. Не оставайся долго в Астральном
плане после телепортации. Это место небезопасно".

Дом Сиси определенно находился не на материальном плане.

Соран бывал на драконьем острове в материальном плане, но там было мало драконов.
Настоящий драконий остров находился в царстве драконов.

Для межпространственной телепортации астральный план был важной остановкой.

Сиси оглядела Сорана с ног до головы и нерешительно спросила: "Соран! У тебя ведь много
денег?".

Денег?

Этот вопрос немного ошеломил Сорана, но он кивнул и ответил: "Немного, я полагаю?
Почему?!"

Она хочет занять денег?

Соран никогда не слышал о драконах, которые хотели бы занять денег.

"Это хорошо", - маленькая Лолита слегка улыбнулась и подняла свою маленькую руку. Она
жестом подозвала его руку и сказала: "Давай, направь свою руку вот так на меня".

Соран был ошеломлен.

Казалось, он о чем-то задумался и протянул руку.

"Я, принцесса Алиса, представительница народа медных драконов, согласно древнему
договору, заключаю соглашение с этим человеком по имени Соран!"

"Именем священной расы драконов!..."

"Когда нашим союзникам понадобится помощь, мы будем помогать нашим союзникам с
разумной компенсацией!"

"Именем Медного Дракона, от имени драконов, я заключил Драконий договор с этим
человеком!



Взорвалась странная магия.

Как только маленькая Лолита закончила соглашение на языке драконов, перед ним появилась
строка данных:

"Запущено специальное событие!..."

"Принцесса Алиса из нации Медных драконов заключила с вами [Драконий договор]!... этот
древний духовный договор требует 50000 Убойных EXP!..."

"Желаете ли вы принять этот договор?..."

Это и есть [Завет Дракона]!

Не долго думая, Соран сразу же решил заплатить убойный EXP.

Это был своего рода духовный договор.

Это означало, что он требовал некоторого количества духовной энергии. Однако, EXP Убийства
Сорана также можно было использовать, поэтому он мог потратить свои EXP Убийства на этот
договор.

Странная сила расширилась.

С неописуемым чувством Соран и маленькая Лолита создали священный [Завет Дракона].

Конечно, этот договор был священным только для драконов. С их высокомерным характером
этот договор был очень суров.

"Завет Дракона [Легендарная способность]: Вы и принцесса Анна заключили священный
Драконий завет.

С этого момента вы сможете заплатить 10000 убойных EXP, чтобы призвать Медных драконов
вселенной (по крайней мере, призвать взрослого дракона). Пакт можно использовать для
вызова большинства Медных Драконов, даже Древних Драконов и Древних Великих Драконов.

Но за это нужно платить! Для использования договора потребуется 100000 золотых дералов;
это позволит вызвать 1-3 Медных дракона.

Более мощный дракон потребует большей компенсации".

[Примечание: Если вознаграждение не удовлетворит дракона, то он может напасть на вас или
расторгнуть договор. Однако, если вознаграждение удовлетворит вас, и ваше имя будет хорошо
среди драконов, то вы сможете вызывать Древних Драконов и Древних Великих Драконов!]

(Информация 1: [Dragon Covenant] иногда появляется как заклинание более чем 7-го уровня.
Это заклинание случайным образом вызывает другие типы драконов. В большинстве случаев
это происходит потому, что некоторые боги или некоторые существа заключили договор с
древним драконом. Этот древний договор передавался по наследству тысячи лет и не был
отменен из-за нарушения, поэтому в итоге он превратился в заклинание. Некоторые
могущественные заклинатели могут унаследовать этот договор и использовать его для вызова
драконов на помощь).

(Информация 2: Соран стал первым поколением, у которого есть Завет Дракона. Если он не



нарушит завет, то в будущем, если он станет богом, его жрецы или заклинатели также смогут
унаследовать завет дракона).

(Информация 3: Завет Дракона был одним из немногих, для получения которого требовалось
УБИЙСТВО EXP. Даже запоминание заклинания требовало убойного EXP. Кроме того, это был
дорогой ритуал вызова).
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