
К небольшому форту Аинз прибыл лишь чуть позднее Хассана, но даже прежде всадника, что в
данный момент со всей доступной ему силой коня под седлом мчался вперед. Подобное
произошло благодаря тому, что буквально спустя несколько шагов сам Аинз использовал
"Массовый Полет", после чего легко смог обогнать скачущего рыцаря и прибыть к месту, где в
данный момент находился Хассан, после чего воззрится на место назначения.

Обнаруженное Хассаном однозначно являлось фортом - или даже крепостью, скорее,
поскольку было каменным, однако ничто в виде, представшем перед Аинзом, не подходило к
этому грозному названию. Крепость, что предстала перед глазами мага была ближе к руинам,
чем к могучему оплоту - стены форта уже частично осыпались, а по камню внизу поднимался
вьюн, из-за чего крепость казалась скорее заброшенным остовом былой твердыни, чем замком.

-Здесь было сражение? - Машу также смогла заметить внешний вид крепости и мгновенно
высказалась по этому поводу, - Но во Франции не было никаких осад в это время...

-Нет, - однако на мысли девушки Арчер, появившийся рядом с Аинзом, лишь покачал головой, -
Присмотрись внимательнее. На стенах нет подпалин, нигде нет ни единой сломанной лестницы
или застывшей смолы. Это явно не была осада... По крайней мере - не осада Англичан.

-Но что тогда? - после этих слов Машу перевела взгляд на чуть покосившиеся ворота крепости,
после чего задумалась.

Аинз в свою очередь совершенно не был уверен в ответе на этот вопрос - хотя ему
неоднократно доводилось видеть различные осады и сражения, однако в данном конкретном
случае это служило скорее осложняющим фактором, поскольку без особенных проблем он мог
назвать как минимум несколько десятков возможных вариантов сражений за замок, что не
оставили бы после себя никаких перечисленных Арчером маркеров. Как пример - нападение
одного гигантского монстра или осада группой высокоуровневых психиков, использовавших
телекинез для того, чтобы разрушить стены или перелететь через них. Из-за мгновенно
начавших возникать в разуме мага мыслей Аинз был вынужден покачать головой. Некоторые
специалисты с определенной магией могли бы посмотреть логи определенной локации с целью
выяснить, что именно произошло здесь в прошлом, однако сам Аинз к сожалению к таковым не
относился.

В любом же случае - взглянув на громаду возвышающегося разрушенного замка некромант
сообразил, что Хассан явно хотел сказать Аинзу нечто еще.

-Да? - взглянув на Ассасина, маг кивнул, спрашивая его о невысказанных мыслях, - Что-то еще?

На этот Хассан кивнул в ответ, - Крепость полна раненных и уставших людей. Солдаты,
вооружены, практически все на грани истощения, выставили часовых по периметру.

На это Аинз только кивнул - если крепость полна раненных и часовые выставлены по
периметру, то значит, что существует причина для подобного поведения - какой-то враг,
нападение которого привело к появлению множества раненых в крепости.

"Как я и думал, если кто-то поднимет тревогу - мирный разговор с солдатами станет
невозможным" - на это Аинз однозначно кивнул, - "В таком случае ни в коем разе нельзя
допустить, чтобы они подняли тревогу"

Отведя чуть взгляд Аинз взглянул в сторону, откуда он сам вместе с слугами пришел буквально
минуту назад. Скачущий во весь опор всадник был едва различим на горизонте - однако
момент, когда он станет различим с высоты наблюдательной башни - это вопрос нескольких



минут, после которой рыцарь поведает о том, что встретился с "Драконьей Ведьмой" не так
далеко от крепости. После такого любой мирный контакт с войсками Франции станет если не
полностью невозможным, то как минимум крайне затруднительным. В таком же случае
решение Аинза было максимально простым и однозначным.

Подняв руку он же почти было скомандовал Хассану избавиться от мешающего элемента и
приближающегося всадника в одном лице, однако взгляд Аинза мгновенно выделил
взглянувшую на него Машу, после чего его указание застряло в его горле комом.

С объективной точки зрения не существовало причины, почему мнение Машу должно было
значить для него хоть что-нибудь - в качестве боевой единицы она не представляла из себя
ничего достойного и была известна ему всего чуть больше недели. Иными словами - Аинз не
видел однозначной причины для того, чтобы отказываться от более простого и понятного
плана окончательного решения проблемы нежелательных свидетелей. Но...

Моргнув, он перевел взгляд на стоявшего рядом Хассана, после чего на Серенити, Артурию и
других Слуг - казалось, будто бы каждый был занят своим делом, однако Аинз был уверен, что
каждый из них наблюдает за ним в данный момент.

"Хорошо" - в итоге, Аинз все же смог сформировать логическое заключение для проявления
своей эмпатии - "До тех пор, пока я не изучу психологический портрет всех моих Слуг - лучше
всего будет полностью избегать всех неоднозначных моральных решений."

-Арчер, - в итоге все же пришел к выводу маг, - Ты сможешь вырубить отсюда всадника?

-Без проблем, - на это Арчер только кивнул, после чего спустя мгновение в его руках появился
лук. Сам Аинз отвернулся от Слуги и взглянул на крепость вновь.

"В любом случае, нам нужна информация" - на это Аинз кивнул несколько раз, - "Необходимо
встретится с этими людьми, однако..."

После этой мысли маг перевел взгляд на стоявшую рядом Артурию и помотал головой. Кем бы
ни была "драконья ведьма" и в чем бы не была замешана Артурия, при такой реакции, как
случилась всего десяток минут назад, Аинз не мог рассчитывать ни на какой диалог, из-за чего
ему однозначно было встретиться с людьми без Артурии. Более того, учитывая, что крепость
была полна раненных и выслала патрули вокруг - любое подозрительное поведение Аинза
могло бы сорвать возможный диалог. Конечно, если все солдаты Франции были не сильнее
высланного патруля, то для Аинза не составило бы труда захватить всю крепость
самостоятельно, однако тогда, даже если бы он смог заставить захваченных людей говорить -
он, вероятнее всего, столкнулся бы с ложью и не имел бы никакой возможности проверить
сказанное другими людьми - из-за чего он должен был выглядеть как можно менее
подозрительно во время разговора с солдатами.

Взглянув на Хассана еще раз, Аинз помотал головой - закутанная в черный плащ высокая
фигура в белой маске, похожей на череп, определенно вызывала вопросы.

-Хассан? - обратился он к мужчине мгновенно, - Можешь ли снять свою маску, чтобы не
привлекать внимание?

На секунду Ассасин замолчал, прежде чем чуть-чуть помотать головой, - Нет, Лорд Маг. Я
сожалею, но это невозможно.

Аинз было задумался о том, чтобы спросить Ассасина нечто вроде "почему", однако



остановился на половине пути. Стоило ли ему это спрашивать? Конечно, люди носящие маску
постоянно будут выглядеть подозрительно, однако если это связано с его личными
обстоятельствами или религиозной верой, то подобный вопрос может быть расценен, как
оскорбительный...

Ассасин, видимо также мгновенно поняв о чем думал его Мастер, кивнул.

-Ничего страшного, Мастер, - словно бы говоря о какой-то незначительной мелочи, Хассан
произнес, - Под этой маской ничего нет - я давным давно срезал свое лицо ножом.

На этом моменте Аинз поперхнулся воздухом.

На секунду вопросы вроде "как", "почему" и "зачем" возникли в его голове, однако тот не
решился ничего спрашивать, а лишь кивнул, - Понятно.

Аинзу было ничего непонятно, однако он не желал и узнавать особенностей текущего
состояния Ассасина, как и развивать тему его срезанного лица в дальнейшем.

-Хорошо, - произнес, скорее, для себя, Аинз в пустоту, после чего оглянулся вокруг. Хотя
Хассан не понижал громкости своего разговора, из-за чего подробности его текущего
состояния должны были быть слышны всем окружающим - никто из них не продемонстрировал
никакой особенной реакции на сказанное. Ни Артурия, ни Арчер, выпустивший в этот момент
затупленную стрелу в двигающегося всадника, после чего вторую, в его лошадь - никто,
казалось, вовсе не отреагировал на произошедшее, словно бы подобное было в порядке вещей.
Единственная, на лице кого отразилось нечто, похожее на шок, была Машу - что служило
Аинзу подтверждением того, что услышанное ему не показалось.

Конечно, Аинз не испытывал шока, к сожалению, в своей прошлой жизни он видел много
вещей, связанных с бедностью и жестокостью - и даже если бы он испытал действительно
сильную эмоцию, то его эмоции оказались бы мгновенно подавлены его Навыками - однако
подобные произошедшие вещи всегды были скорее исключением для Аинза, дикостью, но
абсолютно точно не рядовым происшествием, которым действие Хассана казалось остальным
Слугам.

"Это ненормально для меня и Машу считает это ненормальным также, однако для Слуг это не
является чем-то странным или страшным" - покачал головой маг - "К тому же, когда я решил
убить тех солдат только Машу возразила мне..."

На этот раз еще более внимательным взглядом Аинз взглянул на окружавших его Слуг.
Возможно ему стоило считать в таком случае "злодеем" не только Ольгу-Марию?

-Четкое попадание, - произнеся подобное, Арчер опустил лук, после чего Аинз увидел, как
свалился всадник с лошадью вдалеке.

-Хорошо, - в итоге вздохнул маг, после чего отбросил свои размышления от себя. В таком
случае Артурия и Хассан однозначно отпадают...

Аинз еще раз перевел взгляд - на этот раз на Медузу, что, почувствовав это, повернула лицо к
нему. Человек в маске будет однозначно выглядеть подозрительно, но человек в повязке на
глаза, возможно, будет выглядеть еще более странно - к тому же, Аинзу не хотелось сейчас
спрашивать у Медузы, могла ли она снять свою маску - возможно потому, что ему не хотелось
услышать от нее нечто столь же тревожащее, как "я срезал свое лицо ножом".



-В таком случае, - в итоге, все же пришел к выводу Аинз, - Артурия, Медуза, Хассан и Арчер
остаются здесь - лучше будет провести разведку, однако главное - это не попасться остальным
патрулям. Тем временем я, Кухулин, Машу и Серенити попытаемся проникнуть в крепость.

Возражений на высказанный план ни у кого не возникло, так что мгновение спустя четверо
оставшихся слуг двинулись прочь, в то время, как сам Аинз, сделав шаг, остановился, после
чего просунул руку в открывшийся перед ним черный портал.

-Вот, - произнеся это, Аинз вытащил на свет сперва одну наплечную сумку, после чего вторую,
третью и четвертую, - Наденьте.

Серенити последовала указанию мгновенно и без разговоров, однако как Кухулин, так и Машу
чуть остановились перед подобным.

-Сенпай? - девушка взглянула на Аинза вопросительно, - Зачем это?

-В текущих условиях выставленных патрулей и некой "драконьей ведьмы" появления любого
неизвестного человека окажется подозрительным и может спровоцировать недоверие со
стороны солдат. В лучшем случае они могут отказаться вести с нами разговор - в худшем они
примут нас за врагов и атакуют. Для появления в таком месте необходима легенда и
маскировка.

На это Аинз кивнул, после чего натянул сумку себе на плечо. Это была одна из бесполезных
вещей, что хранилась в его инвентаре - хотя Аинз и был коллекционером и скрягой, что
предпочитал не отдавать даже самые простые расходники, если он мог обойтись без них, нечто
настолько бесполезное хранилось в его инвентаре не потому, что он хотел это сохранить, а
потому, что он не нашел этому никакого иного применения. Несколько десятков мусорных
предметов "Большая сумка" были даже не зачарованными, а потому не имели для него никакой
ценности - более того, они продолжали лежать в его инвентаре только потому, что он не нашел
никакого способа продать их раньше - и точно никогда не предполагал, что они пригодятся ему
в подобных условиях.

Наконец, удовлетворившись подобным ответом, Машу натянула на себя мешок, после чего, с
мученическим вздохом, Кухулин последовал ее примеру.

-Заставлять меня, величайшего героя Ирландии, воплощение кельтской друидической
мудрости таскать мешок с вещами, - на это Кухулин громко вздохнул, - Какая пошлость!

Аинз, однако, пропустил слова Кастера мимо ушей, - Я буду говорить, ваша цель - поддакивать
и делать, что я говорю. Хорошо?

Серенити была первой, кто мгновенно закивала на сказанное так, будто бы это было
единственной возможное поведение в ее условиях вообще, после чего кивнула Машу и, с
неохотой, Кухулин.

-Надеюсь, что ты не заставишь меня делать что-то еще более позорное, чем таскать пожитки, -
вздохнул парень, на что Аинз лишь послал ему взгляд и двинулся дальше.

Идти им пришлось недолго, однако десяток минут под палящим солнцем, даже не смотря на
то, что сам Аинз, как и остальные Слуги, мог не боятся солнечного удара, все же раздражало
парня. Если бы он воспользовался "Полетом", то смог бы добраться всего за минуту - не говоря
о телепортации, однако подобное действие было бы слишком подозрительным и явно сулило
бы большие неприятности в случае столкновения с солдатами Франции.



Буквально через несколько минут наблюдающий на одной из полуразрушенных башен заметил
приближающуюся четверку, после чего на воротах началась вялая возня, так, что когда Аинз
приблизился к солдатам - на стенах появился крупный мужчина, одетый в доспех и гербовую
накидку, похожую на ту, что носил глава патруля французских солдат.

-Стой! - после приближения Аинза примерно на сотню метров к воротам громко гаркнул
мужчина, после чего маг остановился, отметив, как внимательно изучают их четверку
несколько лучников, стоящих на стенах, - Кто ты и откуда держишь путь?

Вздохнув, Аинз призвал на помощь все свое актерское мастерство и опыт клерка, после чего
сделал шаг вперед.

-Мы - странствующие торговцы издалека! - начал рассказ Аинз, после чего в доказательство
своих слов тряхнул висящей на плече сумкой, - Прошу, добрые люди! На нашу повозку напали
силы Драконьей Ведьмы, мы едва успели сбежать!

-Драконья Ведьма?! Здесь?! - на это говоривший рыцарь сделал шаг назад, после чего Аинз
заметил, как окружающие его солдаты начали мгновенно перешептываться, а на их лицах
начал проявляться страх.

-Сильно же их Драконья Ведьма пугает...- словно бы мимоходом отметил Кухулин, на что Аинз
кивнул - в зависимости от того, как сильно солдаты отреагировали бы на упоминание
"Драконьей Ведьмы" его дальнейшее поведение может сильно изменится.

-Кто именно напал на вас?! - внимательно уставился на Аинза командир. Вероятнее всего
информация Аинза была необходима ему для того, чтобы приготовить свои войска к
возможному столкновению.

-Это было ночью, мы не смогли рассмотреть их точно, - использовал наиболее безопасную в
данных условиях ложь Аинз, - Но их было не очень много, люди - вооруженные солдаты в
странных одеждах, которые я не видел никогда.

Поскольку ранее встреченный рыцарь принял самого Аинза и компанию его Слуг за
возможных пособников Ведьмы, то предположить, как они должны были выглядеть для Аинза
было возможно.

-Вот как...- задумался рыцарь. Аинз видел, как постепенно проходит настороженность вояки и
несколько окружавших его солдат перестали перебирать в руках свой лук, смотря на Аинза и
компанию - однако это был только первый из возможных подводных камней. Если бы на месте
рыцаря был сам Аинз - то он однозначно обратил бы внимание на то, что четверо прибывших
не были испачканы или ранены, что могло бы случиться при ночном бое, или потребовал бы
дополнительных сведений о нападении, чтобы удостовериться в том, что Аинз не являлся
шпионом от неизвестной "Драконьей Ведьмы", однако судя по всему командир или не
предполагал подобной возможности, или по какой-то причине счел Аинза не подходящим для
нее. Также он наверняка бы обратил внимание на странную одежду прибывших - если Машу
была одета в подходящий доспех, а Кухулин в относительно реалистичную накидку, то он сам,
как и Серенити были в несколько неправильной одежде, не подходящей для текущей
обстановки.

-Откуда ты, торговец? - видимо, в итоге все же заметив это, однако уже расслабившись
достаточно, рыцарь на всякий случай спросил, - Чем торгуешь?

-Из Испании, торговец мехами, - Аинз использовал одну из заготовленных версий, - Ночью меха



пришлось бросить - вот и все, что удалось утащить.

На это Аинз указал на стоявшего рядом Кухулина, что мгновенно не только объясняло его
меховую накидку в текущих, более чем ненадлежащих условиях палящего солнца, но и
придало дополнительной правдивости его словам, заставив командира окончательно
расслабиться.

-А в сумках тогда что? - Аинз видел, что эти слова уже были особенно не нужны командиру, что
почти скомандовал своим людям открыть ворота, однако здесь в дело вступала вторая часть
этого разговора.

-Все, что было под рукой, - Аинз на это ответил максимально незаинтересовано, - Немного
денег, еда, препараты - все необходимое.

В момент, когда командир чуть остановился, после чего все же скомандовал открыть ворота -
Аинз ухмыльнулся внутренне.

"В яблочко" - кивнул он сам себе, двинувшись к медленно открывающимся воротам. Если
крепость была полна истощенных и раненых людей, то в данном случае еда и медикаменты
будут гораздо ценнее, чем любые деньги - даже если бы у командира остались какие-то
подозрения относительно Аинза, то он был бы вынужден впустить их как минимум для того,
чтобы получить содержимое его сумок. Самым важным же в этом случае было то, что Аинз
действительно не врал - у него имелась как еда, так и медикаменты различных видов - готовые
зелья, реагенты, свитки, мясо, блюда, специи - практически все, что только можно было
пожелать в данных условиях и даже больше. Более того, используя то, что хранилось в сумках
Аинз смог бы обменять это на информацию у командира. Учитывая же, что даже сами сумки в
руках Слуг не были пустыми - Аинз находился в максимально выигрышной позиции. Хотя в
сумках не было практической ценности, поскольку игроки обладали бесконечным инвентарем,
позволявшим им переносить любые вещи, многие игроки использовали сумки для сортировки
вещей внутри своего инвентаря по группам. Когда-то давно, когда Аинз сам только начинал
играть в Иггдрасиль он использовал сумки подобным образом, однако по прошествию
достаточно короткого времени перестал так делать, оставив несколько набитых
низкоуровневым хламом сумок в своем инвентаре - что пригодилось Аинзу уже сейчас.

Появившийся за открывшимися воротам командир улыбнулся Аинзу, после чего, стоило только
створкам раскрыться полностью, сделал шаг наружу и протянул руку Аинзу, заставив того
пожать ему ее в ответ.

-В такое суровое время все, на что мы можем надеяться - это на помощь ближних, - покачал
головой рыцарь, после чего воззрился на сопровождавших Аинза, - А это...

-Это наша охранница и проводник, - соответственно этим словам Аинз кивнул на Машу и
Кухулина, после чего перевел взгляд на Серенити, - А это моя жена. К сожалению - она не
говорит по-французски.

Представить Серенити как жену Аинза было наиболее простым решением - только ее одежда и
одежда Аинза выбивались из окружавших Аинза реалий средневековья, так что для него было
бы проще всего объяснить их одежду как нечто дорогое и заморское, подходящее статусу
купца и его жены, чтобы не плодить лишних сущностей.

Однако услышав подобное - Серенити замерла на полушаге, после чего отмерла лишь после
того, как проходящий мимо нее Аинз легко прикоснулся к ее плечу, заставив девушку
двинуться внутрь.



-Хорошо, - в итоге удовлетворился этим объяснением командир и, развернувшись, широким
жестом указал на полуразрушенную крепость, - В эту трудную минуту позвольте вам показать
хотя-бы немного настоящего французского гостеприимства.

***

-Осматриваешь местность? - появившийся за спиной Арчера голос заставил его вздрогнуть,
однако Арчер подавил свое рефлекторное желание повернуться к нему мгновенно, готовясь к
удару. Вместо того Слуга спокойно окончил свое наблюдение, после чего медленно
развернулся к Ассасину. Черная фигура за его спиной могла бы быть минимум на половину
метра выше него, если бы Хассан решил выпрямиться полностью, однако из-за того, что
Ассасин в черных лохмотьях продолжал горбиться - он выглядел даже ниже, чем Арчер.
Однако он не казался низким - из-за того, что он продолжал горбиться он лишь выглядел еще
более угрожающе, чем в обычных условиях - как болезненный дикий зверь, готовый к прыжку.

-Ассасин, - отметил его присутствие Арчер. Хотя сам Арчер и был Слугой с выдающейся силой
в том, что касалось обнаружения врагов - Хассан обладал высоким рангов Сокрытия
Присутствия, из-за чего заметить его приближение было сложно даже для самых бдительных
Слуг. К тому же сам Арчер был отвлечен всего несколько секунд назад.

После сказанного Ассасин сделал шаг к Арчеру, словно бы для того, чтобы взглянуть на то, за
чем он наблюдал всего секунду назад, - В нескольких километрах на восток двигается отряд
скелетов - несколько десятков. Двигается в сторону крепости Французских солдат.

-Хорошо, - только и кивнул Арчер в ответ, - Необходимо сообщить Мастеру.

Потянувшись было к связи Мастера и Слуги Арчера, однако, остановил голос Хассана, - Я уже
сообщил ему.

Ожидая нечто вроде "и уничтожил скелетов" Арчер взглянул на Ассасина, однако тот
замолчал, закончив свою мысль.

-Ты уничтожил их? - в итоге все же задал вопрос Арчер после нескольких секунд молчания.

-Нет, - Хассан на это лишь покачал головой, - Скелеты продолжают двигаться в сторону замка и
достигнут его в течении десяти-пятнадцати минут.

После этого Арчер наверняка должен был спросить у Ассасина нечто вроде "почему ты не убил
их", однако предположение появилось в его голове гораздо раньше, из-за чего Арчер
молчаливо воззрился в сторону своего Мастера вдалеке.

-Да, - Хассан утвердительно кивнул, - Они нападут на форт, после чего Лорд Маг поможет
солдатам отбиться от скелетов, чтобы завоевать их доверие и узнать необходимую
информацию.

Услышав от Ассасина сказанное Арчер перевел взгляд с форта, чтобы увидеть шагающие
вдалеке отряды скелетов, медленно приближающихся к крепости вдалеке.

-Ты мог бы убить их гораздо раньше, если бы заметил их издалека, - Хассан вздохнул, после
чего подобно Арчеру перевел взгляд на крепость, - Если бы не был сосредоточен наблюдением
за Мастером.

С самого начала было понятно, что Ассасин видел насквозь действия Арчера, однако стоило



ему это высказать вслух, как невысказанное претензия превратилась в практически прямое
обвинение.

-Да, - не стал скрываться Арчер, - Да, я наблюдал за ним. Но если бы ты хотел сообщить
Мастеру об этом - ты бы давно сообщил ему - после чего прирезал бы меня по его указанию.

-Разве? - на эти слова Ассасин не выказал ни удивления, ни шутки, словно бы действительно не
поняв точки зрения Арчера, - Лорд Маг не такой - по крайней мере он бы не отдал приказа на
твою ликвидацию без причин гораздо более весомых, чем твое желание наблюдать за ним.
Если ты считаешь, что он может опасаться твоего предательства - то это маловероятно. Если
ты не имеешь иного выхода, то даже самый худший вариант становится еще и самым лучшим -
ты не предал бы его лишь по тому, что его поведение и личность могли показаться тебе
подозрительными.

В ответ на эти слова Арчер взглянул на Хассана с немым вопросом, - Ты говоришь обо мне с
уверенностью.

-Мы сталкивались однажды, - на это Хассан кивнул пару раз, после чего, взглянув на Арчера,
перевел взгляд, - Но это не имеет значения. У меня было время понаблюдать за тобой и в этом
мире.

Мысль проскочила в голове Арчера, прежде чем он сообразил, что именно имел в виду
Ассасин, - Ты следил за мной?

-За всеми, - однако слова Хассана не были омрачены раскаянием или чем-то подобным, сколько
констатировали совершенно однозначный факт, - Однако я не вижу причин для твоего
неудовольствия. Ты только-что занимался этим в отношении Мастера самостоятельно,
пренебрегая отданным приказом проведения разведки. Неподчинение приказам Мастера -
неподчинение собственной природе.

Арчер не ответил на сказанное, словно бы и не хотел поддерживать диалог.

-Я отправлюсь на разведку, - в итоге двинулся он прочь от места расположения Ассасина
преследуя исключительно цель оказаться как можно дальше от Хассана, после чего, пройдя
буквально несколько шагов, перешел в невидимую форму.

Ассасин, оставшись на холме на десяток секунд, в итоге все же покачал головой
неодобрительно.

"Я не был знаком с ним близко тогда, но сейчас он ощущается совсем иначе" - вздохнул
Хассан, - "Возможно, после Войны... Или он совершенно иной?"

Игры с Троном Героев всегда были сложны - Герои, призванные вновь и вновь изменялись и
подстраивались невероятным образом каждый призыв, в зависимости от условий, Мастера,
времени и даже шанса, из-за чего призванный вновь Слуга обычно был совершенно иной,
другой личностью, в отличии от своего предыдущего призыва, однако даже так Хассан не
ожидал подобного поведения от Арчера.

"Те, кто не подчиняются иерархии... Огромная проблема" - в итоге придя к определенному
выводу, Слуга перешел в свою невидимую форму - "Однако Лорд Маг... Что он планирует
делать с Арчером?"

Поведение Лорд Мага не заботило Хассана - он был призванным Слугой, а значит подчинялся



приказам своего Мастера. Более того, он считал многие вещи в текущих условиях
оправданными - желание Мастера пощадить напавших солдат или всадника с точки зрения
Ассасина не самым эффективным из доступных ему линий поведения, из-за чего осуждение
Арчера было для Хассана скорее глупым, чем моральным - в текущих условиях спасения
человечества исключительно результат был важен для Аинза, а вовсе не моральность его
поступков, из-за чего какое-бы минимальное противодействие не пожелал оказать ему Арчер -
целью Хассана было предотвратить подобное. Именно подозревая нечто подобное Ассасин
наблюдал прошедшую неделю за Слугами, окружавшими Аинза - в одиночку, однако. В самом
начале мысль использовать Серенити для помощи ему было проскакивала в его голове, однако
сам Хассан понимал, что Серенити не было возможно контролировать - по крайней мере, кому-
то кроме Лорд Мага. Ее поступки могли быть эмоциональны - и потому привести к большим
последствиям, чем даже действия противодействующих Аинзу Слуг - из-за чего Хассан взялся
за это самостоятельно.

"Однако я не могу выносить решение самостоятельно" - в итоге, придя к выводу, Хассан
потянулся к его связи с Мастером.

"Лорд Маг?" - спустя секунду, когда связь между ними установилась, произнес мысленно
Хассан, - "Это не очень важно, однако я думаю, что вы должны кое-что знать..."

***

Выслушав сказанное Аинз лишь смог ответить Хассану "Хорошо, я понял", после чего прервал
разговор с Ассасином, не оставив ему новых указаний.

"Хааааах" - только и смог выдавить из себя Аинз мгновение спустя, когда ощущение
ментальной Связи со Слугой пропало, - "Как я и думал, из меня получается очень плохой босс"

Признаться, сам Аинз никогда не сталкивался с такой вещью, как "коллектив, не
принимающий нового начальника", однако многократно слышал об этом от своих знакомых,
когда у них сменялся их начальник. Старый сработавшийся коллектив обычно очень плохо
реагировал на смену начальства и часто начинал наблюдать за новым шефом, прежде чем
вынести свое однозначное решение по поводу нового начальника. Конечно, сам Аинз слышал о
том, что подобные вещи обычно случались в более старых, собранных и сработавшихся
коллективах, однако, вероятно, и в новых коллективах неопытный босс, особенно если
остальные работники были уже опытными профессионалами, был предметом наблюдения
работников, пытающихся определить, как им стоило к нему относится.

"Значит, Арчер наблюдает за мной..." - припомнив лицо угрюмого парня в красном плаще Аинз
покачал головой - "Хорошо, что только он... Хотя, нет, почему только он? Возможно кто-то еще
будет наблюдать за мной... Или даже все!"

От мысли о том, что Аинзу приходилось быть не просто боссом, а боссом, за которым
внимательно наблюдали куда более опытные подчиненные, у него закружилась голова, так, что
он чуть было не пропустил обращенный к нему вопрос от командира, усевшегося напротив
него.

-Буду краток, - решив не ходить слишком долго вокруг темы, стоило только рыцарю и Аинзу с
его попутчиками прибыть к чему-то, что можно было назвать донжоном, как командир
перешел к обсуждению, - Вы видели сами, многие мои люди ранены и любая еда на счету,
поэтому нам бы хотелось приобрести все содержимое ваших сумок.

Припомнив ряды людей, лежавших на входе в госпитале не так далеко от донжона, Аинз



утвердительно кивнул, после чего, напрягши все свои актерские способности, заговорил.

-Я понимаю это, - Аинз кивнул в ответ, изображая понимание и даже некоторую нотку грусти
на лице, - Однако и вы поймите, эти вещи необходимы и нам самим - мы не можем так просто
отдать их вам.

-Что-то подобное я и предполагал, - на это командир лишь покачал головой, - Тогда за сколько
вы готовы их нам продать?

-Командир, разве я выгляжу настолько глупым, чтобы сейчас потребовать с вас золото? - на это
Аинз только фыркнул. Для самого Аинза золото было бесполезно точно также, как и забитые
низкоуровневым хламом мешки, которые он был готов продать, однако для обычного торговца
еда, вода и лекарства были куда дороже всех бриллиантов мира - ему не к чему было
торговаться ради того, чтобы оставить это же золото в собственной могиле, умерев от голода.

-Нет, - в итоге был вынужден признать командир, после чего вздохнул, - Однако и вы поймите -
наши люди страдают.

-Я понимаю это, - Аинз только кивнул в ответ, - Поэтому я могу поделиться некоторой частью
своих припасов - в обмен на что-то столь же важное.

-На что? - после этих слов рыцарь наверняка задумался об оружии - поскольку по виду
присутствующих только Машу была вооружена хоть чем-то, даже если и огромным щитом,
однако Аинз поспешил развеять его сомнения.

-На информацию, - Аинз улыбнулся, - Самое важное для любого торговца - это информация.

Рыцарь колебался буквально секунду, прежде чем кивнуть Аинзу, - Хорошо. Какого рода
информация?

-О происшествии, - в итоге начал разговор Аинз, - Когда я в прошлый раз посещал Францию -
ничего подобного "Драконьей Ведьме" еще не случилось.

Это была достаточно рисковая фраза, если Драконья Ведьма существовала уже давно, однако
судя по тому, как запаниковали солдаты, стоило ему только сказать о появлении миньонов
Драконьей Ведьмы вблизи - он всегда мог в крайнем случае свести все к тому, что он имел в
виду "появление Драконьей Ведьмы именно здесь, вблизи маршрута", однако к счастью,
подобное не потребовалось.

-Этого и не было, - усмехнулся мужчина, - Всего несколько дней назад... Или недель?
Признаться, я уже и потерял счет времени - но не так давно все еще было тихо. Потом... Они
сожгли Драконью Ведьму...

-Сожгли? - на это Аинз задумался на секунду. Если ее сожгли - значило ли это, что она
возродилась после? И что ее побеждали до этого?

-Да, сожгли, - на это мужчина помотал головой, - Я был тогда, сражался за Францию... Она
погибла - ее сожгли англичане. Мы пылали гневом, мы были готовы рвать врагов на части!
Командующий тогда выл так, что я подумал, что он свихнется - если уже не свихнулся - он был
ее главным сподвижником. Но она вернулась спустя всего пару дней. Глаза чуть ярче, кожа
чуть бледнее, но это была та девушка, которая вела нас в бой за Францию. Я думал, что сошел
с ума - но это была она, вне всякого сомнения. Однако она вернулась уже как Драконья
Ведьма, а не та Святая, за которой мы шли в бой.



-Святая? - на этом моменте в разговор вмешалась Машу, заставив командира бросить на нее
неодобрительным взгляд, - То есть вы говорите...

-Конечно! Это была Жанна Д"Арк, о ком я еще могу говорить?! - вспылил мужчина, ударив по
столу - после чего замолчал на секунду, восстанавливая свое утерянное психическое
равновесие, - Жанна Д"Арк и Жиль Де Ре, двое тех, кто вел нас тогда в бой. Жанну схватили
проклятые англичане и сожгли как ведьму - мы тогда были яростны, но сейчас задаемся
вопросом - не были ли они куда прозорливее нас? Она вернулась спустя всего три дня - однако
это была не та святая, под флагом которой я сражался - это была "Драконья Ведьма"!
Англичане давно отступили, но Франция практически потеряна - ее чудовища ходят по земле,
города разрушены и стерты с лица земли, люди едва цепляются за жизнь, Король... Карла VII
сожгли на костре - эта ведьма сожгла его сама. Солдаты разбиты, Франция умирает...

"Разрушение Франции" - внезапно Аинз почувствовал, как Машу произносит слова в его голове
благодаря связи - "Вот оно! Нарушение Гранд Ордера - истории человечества! Франция
являлась колыбелью прав и свобод человека, революций, буржуазии - ее разрушение стало бы
причиной не только изменения истории, но и гибели многих идей прогресса в целом. Вот, что
породило Сингулярность."

Сам Аинз не был осведомлен в сказанном, поэтому доверился Машу в ее суждении ситуации,
поскольку в сущности это не меняло ничего для Аинза, как и для его плана действий.

-Хорошо...- в итоге кивнул Аинз пару раз. Значит, каким-то образом, однако возникшая
Сингулярность явно перекликалась с новой, возрожденной Жанной Д"Арк. Конечно, Аинз лишь
несколько раз мельком слышал о ней от Табулы, однако наверняка это была какая-то
знаменитая историческая личность, - А... В небе?

-Что в небе? - не до конца понял вопрос парень напротив Аинза, - Оно выглядит также, как
выглядело и всегда. Если бы еще и небо изменилось, то дела наши были бы еще хуже, чем
сейчас - хоть и кажется, что хуже уже некуда.

Мысль о странной парящей аномалии в небе возникла в голове Аинза, однако переглянувшись
с Машу, некромант не стал поднимать эту тему - если уж обитающие здесь люди считали
подобную вещь в небе нормальной.

После этого Аинз было задал еще один вопрос, однако был прерван поднявшимся вдалеке
воем.

-Идут, сволочи! - не растерялся командир, после чего мгновенно подскочил со своего места и
двинулся наружу из донжона, - Это нападение сил Ведьмы!

Аинз внимательно кивнул на эти слова, после чего перевел взгляд на Машу и стоящего рядом
Кухулина, - Если мы можем чем-то помочь - только скажите.

-Помочь? - остановился на полушаге командир, после чего, развернувшись, взглянул на Аинза,
а затем на окружавших его, - Чем? Вы даже не вооружены.

-Я и мой проводник знаем немного магии, - говоря этим Аинз ничем не рисковал, поскольку
существование "магии" было абсолютно нормально в мире, где существовали "Драконья
Ведьма" и воскрешение из мертвых, - И Машу действительно очень сильна...

На это командир лишь скептически оглядел присутствующих, после чего, зацепившись
взглядом за сумки, кивнул, - Хорошо. Если сможете сбить хотя-бы парочку - уже неплохо.



-Хорошо, - на это Аинз кивнул. Хотя он и запретил Слугам использовать на виду у других людей
большую часть их способностей - спасение людей, как и заработок авторитета у них было
тривиальным заданием.

***

Глядя со стен, как Машу, даже стараясь максимально ограничивать себя, непринужденно
громит приближающиеся скелеты, Аинз продолжал лениво посылать "Огненный Шар" раз за
разом, периодически давая себе несколько минут подождать, пока Кухулин поддерживал его
действия своими заклятиями из разряда самых простых - что, тем не менее, продолжали
уменьшать ряды наступающих с каждым использованием.

Однако после очередного ленивого заклятия, брошенного вниз, появившееся внутреннее
ощущение заставило Аинза отвлечься от ленивого фарса. Ощущение было немного сходно с
тем, что испытывал сам Аинз при попытке связаться с одним из своих Слуг для общения,
заставив парня отвлечься от его действий. Стоило же ему отвлечься от происходившего и
коснуться ощущения - как раздавшийся в его голове голос расставил все по местам.

"Халдея на связи!" - бодрый и почти радостный голос Ольги-Марии прекрасно контрастировал
с окружавшей Аинза действительностью, - "Наконец-то Роман сообразил, как эта штуковина
работает! Роман, за что я плачу тебе деньги?!"

"Шеф, это аномалия! Любые попытки связаться с Аинзом были просто прерваны - как будто бы
такого человека просто не существует!" - голос Романа, раздавшийся в ответ, заставил Аинза
вздохнуть. Вероятнее всего причиной неудачных попыток Халдеи связаться с Аинзом был сам
Аинз - точнее, надетое на него кольцо, что он носил для сокрытия своего присутствия -
поскольку оно обладало крайне сильным навыком подавления магии предсказания и
ясновидения - из-за чего Аинза было крайне сложно обнаружить какой-либо подобное
поисковой магией. И даже если кто-нибудь смог попытаться применить заклятие на Аинзе - он
лишь активировал бы множественные защитные чары, наложенные на самого Аинза - из-за
чего скорее пострадал бы, чем узнал что-то о маге.

"Без разницы!" - однако шеф мгновенно отмахнулась от мыслей Романа, после чего обратилась
уже к Аинзу - "В любом случае, Аинз! Мы просканировали все, до чего смогли дотянуться -
рядом с вами обнаружен Слуга!"

"Слуга?" - на это Аинз отреагировал мгновенно. Если рядом с Аинзом обнаружен Слуга, то ему
было необходимо принять все меры для его обнаружения - и подготовиться к его
нейтрализации. Было бы хорошо, если бы этот Слуга оказался столь же дружелюбным, как и
Кухулин в первую их встречу, однако он обязан был подготовиться к худшему исходу.

"Да, Слуга!" - мгновенно Ольга-Мария отбросила препирательства с Романом - "Он не двигался
в течении последнего получаса и сигнал от него очень слабый, но это однозначно Слуга!
Буквально в паре шагов от вас - в Донжоне!"

На это Аинз мгновенно застыл на секунду - Слуга был здесь?! Все это время под боком у Аинза,
пока он не знал об этом?!

"Понял" - однако эмоции Аинза были мгновенно подавлены, стоило им дойти до определенной
точки, из-за чего ответил тот на высказанную ему информацию абсолютно спокойно - "Что-то
еще?"

"Не могу знать, Роман опять что-то сломал и ничего непонятно!" - мгновенно отреагировала



девушка обвинением.

"Шеф, помилуйте, это аномалия! Я просто не понимаю, как такая совершенная система
наблюдения может не работать!" - Роман буквально взмолился перед Ольгой-Марией, заставив
ту только возмущенно фыркнуть.

"Это однозначно из-за моей защиты от наблюдения..." - пришел к выводу Аинз, после чего тихо
вздохнул. Романа было жалко, однако если бы он признался в том, что именно из-за его
действий они сейчас испытывали такие проблемы с тем, чтобы заставить систему слежки
работать - и то, что он никак не мог снять сейчас свое кольцо - он однозначно вызвал бы гнев
шефа. Однако снять кольцо он не мог по той простой причине, что в текущих условиях
неизвестного противника его могли попытаться обнаружить враги - благодаря чему не только
подготовленная контратака, но и защита от наблюдения в принципе были необходимы Аинзу в
любой момент времени.

"Прости, Роман" - Аинз мысленно вздохнул по своему коллеге, после чего прервал общение.

"Серенити" - тут же обратился он к Ассасину.

"Да, мой муж?" - тут же получил он ответ, заставивший его чуть застыть на месте. В его голове
начали возникать вопросы вроде "почему ты так обращаешься ко мне, хотя никто не следит за
исполнением легенды?", однако он отмахнулся от этого вопроса как он неважного на данный
момент.

"Попробуй стать невидимой и аккуратно разведать донжон в лагере" - обратился он к девушке -
"Где-то внутри находится Слуга. Сигнал слабый, однако это может быть ловушка от
замаскированного Слуги. Если ты обнаружишь что-то подозрительно - мгновенно отступай и
доложи мне."

"Хорошо, мой муж" - Аинз показалось, как с каким-то удовольствием произнесла эти слова
девушка, после чего разговор с ней окончился.

-Ну и дали ваши ребята жару, конечно! - одновременно с тем щит Машу раздавил голову
последнего скелета, заставив командира одобрительно похлопать в ладоши, приближаясь к
парню, - Да и вы не промах! Я, признаться, вообще не очень доверяю магам - но вы выше
всяческих похвал!

-Спасибо, - на это Аинз только улыбнулся. Любой из Слуг и сам Аинз могли легко уничтожить
всех скелетов за десятую часть потребовавшегося им на это времени, сражайся они более
серьезно, однако как показала практика - сам Аинз поступил правильно, что заставил их
скрыть свои способности - поскольку если в донжоне находился Слуга, то это означало, что его
Мастер находился где-то рядом.

-Однако, я хотел спросить кое-что еще, - припомнив вопрос, который Аинз хотел задать до
начала сражения, маг кивнул, - Касательно "Драконьей Ведьмы"... Почему она так называется?

-То есть? - на этом вопросе командир чуть остановился, - Потому, что она Драконья Ведьма!

Неприятное ощущение заставило живот Аинза скрутиться в болезненный узел.

"Мастер?" - последним гвоздем в крышку гроба уверенности Аинза оказался голос
заговорившего Арчера - "К нам приближается дракон..."



***

Существование Вне Предела: ЕХ

Согласно своему названию и определению этот навык означает существование на иных
физических и метафизических принципах, нежели можно было бы ожидать от данного Слуги в
данной вселенной, однако навык ранга ЕХ означает нечто действительно Чужеродное.

На этом ранге существование Аинза нечто вроде "ошибки" в реальности, "неправильно
подставленной переменной" или, если проводить аналогию, "неисправимого бага в коде". Аинз
является сам по себе существом с несколькими личностями - воплощая в себе простого
человека, Сузуки Сатору, который не мог бы попасть самостоятельно в Трон Героев,
одновременно с тем он является воплощением целого архетипического "героя из другого мира"
и Момонги, "совершенного мага смерти, покорившего миры и вселенные в погоне за силой",
чье существование в Троне Героев также является исключением среди исключений - однако не
из-за того, что его личность слишком слаба и мала для того, чтобы оказаться в Троне Героев, а,
скорее, наоборот.

Способности данного Навыка разнообразны и, за исключением нескольких, по сути именно
этот Навык является первоосновой для практически всех остальных сил, Навыков, Фантазмов и
Характеристик Аинза.

В любом случае, на этом ранге по-сути Аинз существует в своей, особенной реальности,
функционирующей по своим собственным законам, причудливо переплетающимися с законами
окружающей его вселенной как благу Аинза, так и к его вреду.
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