
Глава 3. Сумасшедшая прокачка.

БАНГ!

Фан Лонг ударил большого кролика по голове своей палкой, вызвав взрыв и убив его одним
ударом.

[Поздравляем игрока за убийство 1 клыкастого кролика и получение 5 очков опыта]
[Поздравляем игрока за убийство 1 клыкастого кролика и получение 5 очков опыта].

2 больших клыка и 1 кусок мягкой кроличьей шкурки от кролика.

Это уже пятый клыкастый кролик, которого убил Фан Лонг, и он еще не встречал кролика-
единорога.

Кролик-единорог - это уникальное сокровище, численность которых редко и не так просто
встретить.

Семь, десять, пятнадцать...

После убийства пятнадцати кроликов, Фан Лонг встретил своего первого кролика-единорога!

За большим деревом присел большой пушистый кролик, гораздо крупнее обычного кролика, с
острым рогом на лбу.

Глаза Фан Лонга загорелись, как у разгоряченной девушки, и он тут же бросился вперед со
своей деревянной палкой.

Кролик-единорог, почувствовав что-то странное, повернул голову, чтобы посмотреть на Фан
Лонга, и моментально приготовился к бою, опустив голову и направив острый рог на него,
готовый нанести удар.

Фан Лонг слишком хорошо знал, как атакует кролик-единорог, как тореадор, он легко
уклонился от его удара, а затем нанес удар в голову.

Бах!
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Над головой кролика-единорога появилось ярко-красное число.
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Критический урон!

Фан Лонг ударил еще дважды, отправив Кролика-единорога на небеса.

[Поздравляем игрока с убийством 1 кролика-единорога и получением 80 очков опыта].

[Кролик-единорог выронил 1 острый рог и 1 кусок тонкой кроличьей шкурки].

[Уровень игрока повышен до Ученика Суань уровня 4, Сила Суань +100, Жизненная сила



+100].

─ Лучше убивать кроликов-единорогов, убийство одного равносильно убийству десятков
клыкастых, круто!

Фан Лонг был счастлив в душе.

Прошло около часа с тех пор, как он прибыл в Кроличий лес, и ему потребовался час, чтобы
подняться на один уровень, что было уже очень быстро. Если бы он был обычным человеком,
ему пришлось бы упорно тренироваться в течение месяца или даже дольше, чтобы достичь
такого результата.

Но Фан Лонг все еще не был удовлетворен!

─ Апгрейд все еще слишком медленный, если бы только полученный опыт был больше....

Когда Фан Лонг подумал об этом, его внезапно озарило вдохновение.

Если вам не нравится низкое количество опыта, вы можете изменить его!

Есть два способа изменить это, первый - изменить общее количество опыта, а второй -
изменить коэффициент полученного опыта.

Первый вариант намного проще и грубее. Он прислонился к дереву, закрыл глаза и погрузился
в огромное количество информационных данных.

Он легко нашел данные собственного опыта, внес некоторые изменения и получил
астрономическую цифру.

[В системных данных произошла серьезная ошибка, затрудняющая работу системы, поэтому
она будет автоматически перезапущена и восстановленъа].

Появилось окно запроса, и измененные данные были мгновенно восстановлены, бесполезно.

Фан Лонг попробовал еще несколько раз, но результата не было.

Ему ничего не оставалось, как попробовать второй метод, который заключался в изменении
коэффициента умножения полученного опыта.

В игре уже была настройка двойного опыта, поэтому модифицировать ее было гораздо проще и
стабильнее.

В десять раз больше опыта!

Провал!

В пять раз больше опыта!

Провал!

В три раза больше опыта!

Успех!



Отныне сражение с одним монстром приравнивалось к сражению с тремя монстрами, что было
просто великолепно.

─ Давай попробуем!

Фан Лонг отошел от дерева с большим энтузиазмом, и, пройдя небольшое расстояние,
наткнулся на кролика-единорога, и тут же бросился к нему со своей деревянной палкой.

─ Отдай мне свою жизнь, маленький кролик!

Фан Лонг забил кролика до смерти несколькими ударами палки.

[Поздравляем игрока с убийством 1 кролика-единорога и получением 240 очков опыта].

[Кролик-единорог выдал 1 острый рог, 1 кусок тонкой кроличьей шкурки].

[Уровень игрока повышен до уровня Ученика Суань уровня 5, Сила Суань +100, Жизненная
сила +100].

─ Ха-ха, сработало! Это действительно в три раза больше опыта!

Фан Лонг улыбнулся от радости.

Тройной опыт, это было бы гораздо более быстрое повышение, это был просто полет на ракете.

Хотя на перестройку системы ушло много времени, это того стоило. С помощью тройного
опыта уровень Фан Лонга резко вырос.

Уровень 6, уровень 7, уровень 8, уровень 9!

К полудню уровень Фан Лонга поднялся до 9 уровня Ученика Суань, еще один шаг - и он станет
Воином Суань. В этот момент на его личные показатели наконец-то можно было посмотреть.

Фан Лонг.

Уровень: Ученик Суань 9-го уровня.

Сила Суань: 900*5.

Жизнь: 900.

Навыки: Малый кулак панка.

Инвентарь: деревянная палка, ткань.

Для перехода на следующий уровень требуется 5600 очков опыта.

Самой поразительной цифрой в этом списке является Сила Суань. 900*5 означает целых 4500
Силы Суань!

Этот уровень Силы Суань был намного выше обычного уровня Учеников Суань, и даже
некоторые Воины Суань не смогли бы достичь его.

После полдня накопления опыта Фан Лонг проголодался и решил вернуться в город, чтобы
пообедать и выполнить еще два задания, дабы заработать еще немного опыта.



Убийство кроликов здесь было связано с двумя квестами, так что это было просто необходимо
сделать.

Фан Лонг вернулся в Город Ветреных Облаков, большой город с миллионным населением, с
высокими стенами и строгой охраной.

Прибыв в город, Фан Лонг сразу же направился в кузницу, где находилось задание.

Кузница!

Удар! Звон! Удар!

Кузнец, орудуя молотом, бьет по раскаленному железному слитку, и каждый раз, когда он это
делает, он выбрасывает большое количество искр.

Обычно сначала кто-то берется за одно задание, чтобы выполнить его.

─ Вы ведь известный кузнец Чжэн на этой улице? ─ Спросил Фан Лонг.

Кузнец прекратил свои действия, вытер горячий пот, посмотрел на Фань Лонга и ответил:

─ Да, я кузнец Чжэн, что вы хотите?

Я слышал, как кто-то сказал, что с вашим ребенком произошел несчастный случай в
Кроличьем лесу, и на него напали тамошние кролики-единороги.

─ Это правда, ребенок не придумал ничего лучшего и пошел играть не предупредив меня, и
лишился жизни в Кроличьем лесу, я очень зол.

Сердце Фань Лонга обрадовалось, выход был найден!

Задание было простым: помочь кузнецу Чжэну отомстить за своего ребенка, выследив и убив
десять единорогов-кроликов.

Фан Лонг продолжал беседовать с кузнецом Чжэном, тема разговора постоянно крутилась
вокруг кроличьего леса.

Чем больше кузнец Чжэн говорил, тем больше он злился, он ударил по столу и сказал:

─ Эти кролики-единороги действительно отвратительны, я действительно хочу найти охотника,
чтобы пойти в кроличий лес и убить всех кроликов-единорогов!.

[Игрок открыл задание на охоту, название задания - "Гнев кузнеца Чжэна", награда за задание
- 1 прекрасный железный меч, количество опыта - 1500 очков, срок выполнения - 3 дня].

Это не было пустой тратой времени Фан Лонга, он наконец-то получил этот квест.

Фан Лонг улыбнулся, достал из своего системного рюкзака десять острых рогов и положил их
на стол.

─ Вам не нужно нанимать охотников. Я только сегодня утром ходил в кроличий лес и убил
десять кроликов-единорогов! ─ Фан Лонг рассмеялся.

Глядя на десять свежих рогов на столе, кузнец Чжэн почувствовал огромное облегчение и



яростно сказал:

─ Молодец! Младший брат, ты отомстил за гибель моего сына, и я не могу не отплатить тебе
тем же. У меня есть недавно сделанный железный меч, и я подарю его тебе в знак
благодарности.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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