
Внутреннее святилище штаба Рыцарей Клятвы Крови...

В зале заседаний, окруженном витражами, Хитклиф сидел во главе большого полукруглого
стола, а вокруг него сидели его лейтенанты. Можно было сказать, что они занимают высокое
положение, поскольку носили другую форму, чем другие члены КоБ. Тем временем Ву Янь и
Кирито стояли перед столом.

Ву Янь не мог не скривить губы: наглость Хитклифа и его банды заставлять гостей стоять, а
самим отдыхать на удобных стульях. Что за дела, неужели все основные гильдии такие
напыщенные?

В голове Ву Яня Хитклиф превратился в выпендрежника. Он посмотрел на Ву Яна и Кирито, а
затем сосредоточился на Ву Яне.

"Прежде чем я перейду к делу. Во-первых, Янь-кун, я хочу извиниться за
недисциплинированное поведение моих подчиненных, ни один гость не должен страдать от
такого обращения, как ты. Пожалуйста, простите меня..."

Ву Янь молча осуждал Хитклифа.

Неужели этот парень думает, что одурачит кого-нибудь своими театральными выходками?

Ву Янь сделал вид, что ему все равно. Он кивнул, пожав плечами.

"Ну, если посмотреть с другой стороны, благодаря спаррингу с ними, мне удалось восстановить
некоторые навыки, которые заржавели во время двухнедельного перерыва..."

"О?..."

Хитклифф рассмеялся так сильно, что не было видно его глаз.

"Приятно слышать..."

Кирито поднял голову.

"Думаю, пришло время объяснить, зачем ты привел нас сюда..."

"Верно..."

Хитклиф повесил голову, в его глазах мелькнул странный блеск.

"Как вы и предполагали, я пригласил вас обоих сюда, чтобы поговорить о боссе с 75-го этажа.
Мы нашли его".

Лицо Кирито стало мрачным. Ву Янь наконец посмотрел на Хитклиффа. Видя, что он привлек
их внимание, Хитклифф поставил локти на стол, продолжая объяснять.

"Вчера наш отряд зачистки нырнул в лабиринт. Мы собрали информацию об устройстве
лабиринта.

Хотя мы исследовали лабиринт уже довольно долго, я намеренно проинструктировал
фронтлайнеров, чтобы они больше сосредоточились на безопасности, чем на расчистке. Это
нужно для того, чтобы уменьшить количество ненужных смертей, по крайней мере, до того,
как мы начнем рейд на босса 75-го этажа. Это будет тяжелый бой, он может даже перерасти в



опасный...".

Забудьте о Кирито, даже Ву Янь чувствовал себя немного подавленным.

Из всех боссов, которых игроки прошли до 74-го этажа, 25-й босс и босс 50-го этажа были
самыми сложными. Они были необычайно сильны, и победить их было одинаково трудно.
Клиры/фронтлайнеры несли большие потери до и во время боя с рейдом.

Теперь комната босса 75-го этажа найдена. Но никто не ликует от радости, потому что знал,
что будет дальше. Мудрее и, в конечном счете, понятнее было то, что фронтлайнеры выбрали
более медленный подход.

"Нам потребовалось немало времени, чтобы составить карту всего лабиринта, к счастью, на
этот раз обошлось без смертей игроков, но..."

Хитклифф сменил тон.

"Мы нашли комнату босса во время нашей вчерашней экспедиции!"

"И мы послали разведгруппу, состоящую из 20 игроков из всех пяти основных гильдий. Они
вошли и..."

Хитклифф закрыл глаза, эмоциональные колебания можно было обнаружить, когда он открыл
глаза.

"Мы отправили 10 авангардов и заставили 10 сторонников стоять у двери. Намерение
заключалось в том, чтобы авангард получил некоторые сведения о боссе..."

"Вы послали 10 игроков в комнату босса, чтобы собрать информацию?"

спросил Кирито с беспокойным видом. Ему не нравилось, к чему все идет.

Ву Янь скрестил руки, нахмурившись.

"Судя по вашему поведению, я полагаю, что для вас это закончилось не очень хорошо..."

Хитклифф посмотрел на Кирито и покачал головой.

"Нет, все еще хуже!"

сказал Хитклифф голосом, слишком спокойным для чьего-либо сердца.

"В тот момент, когда появился босс, комната босса закрылась.

Кирито сжал кулаки.

"10 сторонников, которые стояли у двери, сообщили о 5-минутном периоде, когда дверь
оставалась закрытой.

Они безрезультатно пытались использовать нападения и навыки взлома замков на двери. Через
5 минут двери снова открылись".

"И...?"



Кирито скрежетал зубами. Тем временем Ву Янь вздохнул.

Хитклиф собрал их здесь, ему нужна была их помощь, и, синтезируя это с историей, которую
они слышали до сих пор, должно быть очевидно, что случилось с авангардом...

Хитклиф поджал губы и сосредоточился, снова закрыв глаза.

"Комната была пуста! Авангарды, босс и любые другие заметные изменения исчезли! Не было
никаких остатков кристаллов телепортации. Авангарды также не вернулись в свои гильдии. Их
смерть была подтверждена, когда мы увидели их имена вычеркнутыми на Монументе Жизни..."

Кирито глубоко вдохнул, его губы задрожали. Ему потребовалось некоторое время, чтобы
изобразить горькую улыбку.

"Никаких остатков кристалла телепорта... Анти-кристаллическая зона?"

Хитклифф кивнул. Он повернулся к Ву Яну.

"Янь-кун, когда ты столкнулся с боссом 74-го этажа, я слышал, что комната босса была
покрыта анти-кристаллической зоной, так?"

"А..."

Ву Янь кивнул.

"Кобац умер из-за этого".

"Исходя из этого, я могу предположить, что все комнаты боссов, начиная с этого этажа, будут
иметь антикристаллические зоны!"

Хитклифф сбросил бомбу на всех. Никто ничего не ответил.

Анти-кристаллическая зона означала, что такие кристаллы, как кристаллы телепортации,
которые могут перенести игрока из опасной ситуации, кристалл исцеления, который может
восстановить здоровье игрока, кристалл детокса, который может снять дебаффы, были
неэффективны, когда игрок находился в анти-кристаллической зоне.

Кристаллы дебаффов и кристаллы исцеления могут быть заменены лучшим снаряжением и
экипировкой. Однако потеря кристаллов телепортации сделала любой рейд значительно более
рискованным. Тем, кто не сможет убежать во время боя, будет очень трудно выжить. Такими
темпами погибнет еще больше игроков!

Если то, что сказал Хитклифф, правда, то очень скоро клиру придется привыкнуть к смертям.
Больше не будет зачисток боссов без смертей.

Черт возьми, большинство клиров, вероятно, предпочтут уйти из игры.

Если все чистильщики уйдут, рейдовая группа может быть распущена.

Без рейдовой группы все они могут забыть об уходе из игры.

На этом плохие новости не заканчиваются. Хитклифф продолжил.



"Помимо того, что это анти-кристальная зона, комната босса автоматически закрывается,
чтобы пресечь любые попытки побега".

"Чтобы максимизировать наши шансы на победу и снизить риск смертей. Нам нужно собрать
как можно больше элитных игроков, вплоть до максимального предела, установленного
системой!"

"Вот почему, Ян-кун, Кирито-кун..."

Хитклифф выпрямил спину и посмотрел прямо на двух игроков, стоящих перед ним.

"Нам понадобится ваша помощь! С Фейри Мечником и Черным Мечником, помогающими нам,
я уверен, что мы сможем пройти через бой с боссом в этот раз, каким бы трудным он ни был!"

"Это нужно для того, чтобы предотвратить еще одну массовую смерть, пожалуйста, я умоляю
вас протянуть руки помощи!"
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