
— Это правда? Такой сильный?

Даже Ли Сян был ошеломлен.

Максимальная атака в 1400 единиц могла быть удвоена с помощью его силы и снаряжения,
достигнув почти 3000 очков.

И это только 1 ранг!

Суккуб Софи 10 ранга стоила всего 7000.

Согласно его полному темпу роста, каждое повышение уровня давало ему 10% бонус к
текущим атрибутам.

Когда он достигнет того же уровня, что и Софи, 6,000 плюс будет просто куском пирога.

Если он экипирует еще шесть видов оружия, даже если они не будут эксклюзивными, то о 10
000 можно будет и не мечтать!

Что это была за шутка?

Оба были юнитами ранга Босс с качеством SSS-ранга, но между ними был такой огромный
разрыв?

Более того, этот навык был до смешного силен.

Это было то, что могло улучшить наступательные способности, и оно могло усилить себя до
крайности.

Варвары также были расой, которая была сильна в сражениях один на один. Однако, по
сравнению с ним, они были совершенно другими.

Суккуб и глазной демон рядом с ним также заметили это и дали Ли Сяну высокую оценку,
несмотря на его сомнения.

— Владыка Демонов, он очень силен. Я не думаю, что смогу победить этого парня.

Софи нахмурилась, выглядя безвольной.

Ее положение как генерала номер один Владыки Демонов, казалось, пошатнулось.



Неужели она и вправду собиралась стать личной служанкой в будущем?

Не то чтобы она этого не хотела... Но она хотела расширить территорию для Владыки Демонов
и еще больше показать свою ценность на поле боя.

Каждый представитель расы демонов жаждал сражаться!

Глазастый демон пристально посмотрел на охотника. —Демон с родословной демонического
зверя. Даже среди демонов высшего уровня этот вид является одним из сильнейших.

Услышав такую оценку, Ли Сян естественно обрадовался.

Условия, при которых Логово Демонов могло вызывать демонов, были фиксированными, и это
было путем повышения ранга. Когда ранг повышался, становилось все труднее и труднее
улучшать здание.

Более того, ранг вызываемого демона был случайным. Он мог быть в пределах F-SSS.

Как только появлялся низкокачественный демон, Ли Сян терял очень много.

Но сейчас трижды появлялись два демона ранга Босс, и все они были SSS-ранга. С такой
удачей он мог бы выиграть сотни миллионов долларов в лотерею.

С ним рядом, что с того, что у Водяных Фей высокая защита?

Это все равно будет мгновенное убийство!

Уверенность Ли Сяна в том, что он справится с Е Фаном, возросла на несколько ступеней.

Вскоре Охотник на Демонов вышел из входа в пещеру, спрыгнул с горной стены и приземлился
перед всеми.

Он был без выражения, но почтительно поклонился Ли Сяну.

— Владыка Демонов, я готов работать на вас.

"Очень хорошо."

Ли Сян слегка кивнул, оценивая взглядом нового подчиненного. Чем больше он смотрел, тем
больше был доволен. — Сначала иди и отдохни. Сейчас тебе нет нужды сражаться.



— Да, Владыка Демонов!

Охотник на Демонов не говорил много и не любил думать. Он просто следовал указаниям Ли
Сяна. Он был гораздо более послушным, чем тогда, когда глазной демон только появился.

После этого Ли Сян начал строить тренировочное поле.

Оно было рассчитано на 20 000 человек. Место было выбрано за городом.

Этот беспрецедентно большой проект, естественно, попал в руки варваров.

К счастью, в городе оставалось еще более 10 000 варваров. Если бы они поторопились с
работой, то смогли бы построить его до того, как Е Фан сделает шаг.

В конце концов, при стократной эффективности Великого Строительства, такая скорость была
необычной.

Единственное, что нужно было решить, так это проблему материалов.

Дерева и камней оставалось совсем немного. Чтобы построить такое масштабное здание,
количество необходимых материалов было просто астрономическим.

К счастью, у него оставалось большое количество бракованного оружия, которое он не продал.

Как только они оказались на полках магазинов, они вызвали новую волну покупательского
ажиотажа.

На этот раз Ли Сян специально разместил больше оружия с особыми характеристиками, чтобы
стимулировать потребление на рынке.

Эффект был необычайным. Десять тысяч единиц оружия были распроданы менее чем за два
часа, а на мировом канале все еще оставалось бесчисленное количество сообщений с просьбой
о покупке.

Казалось, что всем не хватает оборудования.

С другой стороны, спрос на еду уже не был таким сильным, как раньше.

На полках в торговой зоне было даже много мясных продуктов, но мало кто их покупал.



После недели развития, солдаты в руках каждого улучшались один за другим. Их количество
увеличилось, поэтому побеждать диких зверей стало несложно.

На данный момент правители Континента Мириад Миров получили возможность жарить мясо.

До этого было очень мало людей, которые могли зарабатывать ресурсы, продавая еду.

Как тот, кто наслаждался первой волной дивидендов, Ли Сян мог сказать только одно слово.

Потрясающе!

Две волны продажи еды ускорили процесс его развития.

Можно сказать, что без этих милых правителей не было бы Ли Сяна, у которого сейчас десятки
тысяч солдат и два героических отряда ранга Босс!

Проблема с материалами была решена, а с остальным можно было разобраться со временем.

Прошло еще два часа, и когда небо совсем потемнело, был построен грубый контур
тренировочного поля.

Наступила ночь.

Варвары прекратили работу и по приказу господина отправились разжигать костер для жарки
мяса.

Ли Сян не уходил. Он смотрел на подробную панель.

[Учебное поле: строительство боевого типа (прогресс 67%)]

[Текущее состояние: Доступно (Из-за незавершенного строительства прирост EXP уменьшится
на 40%)]

[Ранг: 1]

[Вместимость: 20 000]

[Специальный эффект: В нем можно проводить боевые тренировки, а также получать EXP от
инструктора и ранга здания каждую минуту].



[Требование повышения уровня: Железо х 10 000 единиц]

...

Его уже можно использовать?

Ли Сян поднял брови. Хотя и была потеря EXP, но по сравнению с этой небольшой потерей,
важнее было поднять уровень Чернокрылых Демонов и охотника.

Он немедленно приступил к настройке!

Софи была инструктором, а остальные - учениками. Они пришли к ней, чтобы получить
практический боевой опыт.

Тем временем на панели Софи появилась полоска энергии.

Каждую минуту она теряла определенное количество энергии. Когда энергии не оставалось,
обучение естественным образом прекращалось.

Время шло постепенно.

После нескольких часов практики Чернокрылые Демоны в совокупности достигли 3 ранга.

Эта эффективность уже была сопоставима с той скоростью, с которой они тогда столкнулись с
приливом зверей. Это было очень хорошо.

Охотник также поднялся до 2 ранга.

Как боссу, ему требовалось больше опыта для повышения уровня, и ему было сложнее расти.

Когда время на системной панели подошло ровно к полуночи, внезапно прозвучало глобальное
объявление.

[Динь!]

[Уважаемые правители, прошло семь дней с первого дня выживания. Система миссий была
официально активирована!]

[Первая национальная миссия - "Оценка пустоты" (S-ранг)!



[На главной территории каждого правителя скоро появится дверь в пустоту.]

[В пустоте появятся всевозможные монстры, которые со временем будут становиться все
сильнее и сильнее.]

[Убивая монстров, вы можете получить богатые ресурсы. Вы также можете закрыть дверь в
пустоту, чтобы защитить себя].

[Система ранжирования будет основана на эффективности правителей в борьбе с монстрами.
После завершения миссии будет присвоен соответствующий рейтинг].
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