
Деревня в болотном лесу. Часть 1. Это филлер?

Утренний воздух был чист и свеж. Солнце взошло над горизонтом. Было около семи утра. Две
группы авантюристов, ночевавшие по соседству, уже покинули рощу. Муратаги потягивался,
зевал.

- Уже проснулся? - Произнёс Нензин, с толстой ветви дерева, служившей ему сторожевой
башней.

-Такое чувство, будто всю ночь мне снились муравьи... Постой, а где Феннета? - Спохватился
Муратаги.

- Наши запасы воды закончились. Поэтому она отправилась к ручью, прихватив бурдюки.

-Ясно. Дождись её. Затем, оставайтесь в лагере и никуда не уходите. Я возьму Блума и
отправлюсь в Греинард. Нам придётся запастись продуктами, ведь путь в земли хаоса,
предстоит долгий. По пути мы будем объезжать деревни и города, поэтому следует
основательно запастись едой. А ещё купить плед для этой странной девушки.

Муратаги запрыгнул в ездовую корзину и похлопал Блума по спине. Не успел он дать команду,
как догадливый змей, развернулся в направлении города и извиваясь задней частью тела,
мощными рывками начал набирать скорость.

Муратаги был смелым, но крайне осторожным авантюристом. Догадываясь, что половина
солдат гарнизона, разыскивает виновника вчерашнего взрыва, он хотел как можно скорее
покинуть это место.

Быстро достигнув города, он направил Блума в сторону рынка. Там он закупился самыми
необходимыми походными продуктами.

Позади него в корзине лежали орехи и семена, сухари и вяленое мясо, десять бутылок
солёного молока и несколько копчёных форелей. На первое время были куплены свежие
фрукты и овощи, а также три сырных лепёшки с зеленью - знаменитое блюдо и визитная
карточка Греинарда. Очень простое, но вкусное блюдо из первоклассных ингредиентов.

Скрепя сердце, он рассматривал каждую монетку, Муратаги отсчитал пять золотых и купил
магическую корзину. Установил её на спину Блума, в двух метрах позади первой. Корзина,
чудесным образом закрепилась, так что её невозможно было сдвинуть с места. Последние
монеты были потрачены на плед для нового члена команды.

Шесть золотых, заработанные потом и кровью в адском рейде, были потрачены за каких-то
полчаса.

Но Муратаги не расстраивался, ведь он предвкушал увлекательную охоту и получение
двадцатого уровня. Вспоминая о новом перспективном товарище, воодушевлённый воин-плут,
был полон надежд на долгожданное второе перерождение.

В городе было неспокойно. Солдаты бегали по узким улочкам Греинарда и выглядели
возбуждёнными. От защитников города легкая нервозность передалась и горожанам. Люди на
улицах, украдкой перешёптывались.

Перед выездом в направлении рощи, построился отряд из двадцати солдат. Перед шеренгой,
стоял командир и проводил инструктаж.



"Интересно, весь этот шум из-за вчерашнего, неудачного рейда, или из-за способности
Нензина? Или же оба события вызвали шумиху." - Размышлял воин-плут.

Сбор солдат прямо у ворот, заставил Муратаги ещё больше насторожиться. Он натянул вожжи
и легонько хлестнул Блума. Змей ускорился, и за пять минут они добрались до лагеря в роще.

Феннета и Нензин, весело о чём-то беседовали. Девушка выглядела намного расслабление чем
при первой встрече.

-Быстрее, садитесь! Нам нужно поскорее покинуть это место! - Закричал Муратаги.

-Ты заметил что-то странное в городе? - поинтересовался маг.

-Не уверен, но лучше нам как можно скорее убраться отсюда.

-Ох, это так волнительно, я впервые отправляюсь в путешествие. - Прижав руки к пышной
груди, вздыхала Феннета.

-Не время для эротичных сцен, все на Блума!

Нензин улёгся во вторую новенькую ездовую корзину. Она была немного просторнее первой и
спокойно вмещала молодого мага целиком. При этом, в ней оставалось ещё много свободного
места. Так что миниатюрный маг, мог вытянуться в полный рост и как следует вздремнуть,
после ночного дежурства.

Феннета села в первую корзину, позади Муратаги, чем несколько смутила его.

-Отлично, отправляемся навстречу приключениям, команда НФМ! - Весело прикрикнул
Нензин.

-Откуда такое странное дешёвое название? - Недовольно покачал головой воин-плут.

-Это же наши инициалы, ну ты и тормоз, Таги!

-И почему моё в конце?

Муратаги направил Блума по лесной тропе. Внимательный змей, ни разу не сбился с тропинки.
Даже когда она полностью покрывалась растительностью, Блум не терял след. И через какое-
то время, перед ним вновь возникала колея из примятой травы.

Это была охотничья тропа. Такие тропы пролегают в обход основных трактов. Поэтому, они
часто используются контрабандистами и прочими преступниками.

-Этот змей и вправду удивителен. Ты не ошибся, когда сделал выбор в его пользу. - Повернув
голову, похвалил Блума Муратаги.

Но Нензин спал без задних ног и ничего не слышал.

-Наконец-то наше путешествие выглядит идеально! Вот только, почему монахиня вечного духа
обхватила меня руками и жмётся ко мне всю дорогу! Неужели оказавшись свободной от
монашеских правил, ты решила оторваться по полной, Феннета?

-П-прости пожалуйста! Мне так страшно! Я лишь второй раз в жизни еду верхом на змее. Мне



кажется, что если я отпущу твой мускулистый торс, то не удержусь и упаду. Только
пожалуйста, не представляй, как мои груди касаются твоей спины! Это слишком постыдно,
мечтать о всяких извращениях с невинной девушкой! - Было действительно трудно понять,
издевается Феннета или говорит серьёзно.

-Я и не думал, так что отцепись! То есть я думал конечно...

-Так значит всё-таки думал! - Испугалась девушка.

-Да нет же! Да и как тут не думать, если твои дыньки бултыхаются, лёжа на моих плечах.

-Ты даже имя им придумал! Это так пошло. Матушка была права. Все мужчины и вправду
безнадёжные извращенцы!

-Эй, только не закрывай мне глаза руками, я же так ничего не вижу! Нензин вечно
притягивает к себе людей со странностями. Ты ведь и вправду компетентный маг? Если это
какой-то фокус с уровнем, то я придушу мелкого засранца! - Ворчал Муратаги.

...

*Спустя некоторое время.*

-Пожалуйста, останови Блума. - Попросила Феннета.

-Что-то не так?

Как бы это сказать... Мне нужно в туалет... И вообще, сколько времени нам ещё добираться до
места?

- На дорогу уйдёт двое суток. В любом случае, Блуму нужен отдых. Сойдём с тропы и сделаем
привал. Мы на приличном расстоянии от города, и здесь нет патрулей, поэтому можно
расслабиться. - Ответил Муратаги.

-Почему вы стараетесь избегать стражей гарнизона? Ведь солдаты - это добрые люди и наши
защитники. Вы с Нензином сделали что-то плохое? - Осторожно спросила девушка.

-Не совсем. Этот мир немного сложнее чем себе представляют маги вечного духа. -
Ухмыльнувшись, ответил Муратаги.

-Сложнее? - Надув щёки переспросила девушка.

-Ага. Два негодяя отлично сосуществуют вместе, даже если их взгляды не сходятся. Но если на
узкой дороге столкнуться два хороших человека, свято верящих в то, что они несут в этот мир
добро, при этом принимая за это самое добро вещи противоположные, то сильный прикончит
слабого.

-Значит, ты считаешь что все живущие в этом мире добряки - очень сильные фанатики?

-Я как-то не думал об этом, но наверное, так и есть. - Задумчиво поковыряв висок пальцем,
ответил воин-плут.

Блум свернул с тропы и углубился в лесную чащу, лавируя между деревьев.

-Остановимся здесь. Позавтракаем и дальше в путь. Не уходи слишком далеко, Феннета.



-Хорошо. Если мы будем обедать, то может, стоит разбудить Нензина? - Посмотрев на сопящего
мага, произнесла девушка.

-Нет, пусть хорошенько выспится. Он нужен нам бодрым и полным сил.

...

Так, передвигаясь на ездовом змее и делая время от времени остановки, авантюристы провели
два дня в пути. В первый день, всё что было у них перед глазами - это мелькающие стволы
деревьев, кустарники и переплетения лесных троп.

А к утру третьего дня, они добрались до болотных земель. Эта местность представляла собой
огромное болото раскинувшееся на сотни километров, с небольшим количеством разрозненных
деревень. Городов здесь совсем не было.

Болота создавали уникальный биом из растений и животных. Некоторые виды из которых
можно было найти только в этом регионе. Поэтому, несмотря на постоянную сырость и
смрадный запах, болотные земли, притягивали ремесленников со всего мира. Особенно
выгодно, здесь было заниматься алхимией и созданием кожаной экипировки.

...

Блум стрелой пролетал сквозь густую листву. Куда не взгляни, повсюду только невысокие
кустарники, выростающие прямо из болотной жижи. Феннета держала поводья, сидя в первой
ездовой корзине, а Муратаги и Нензин были позади, во второй.

-Больно, Таги! Сейчас помру! - Вопил маг.

-Ты это час назад говорил и до сих пор жив. Умри уже наконец. - Холодно отозвался Муратаги.

-Жестокий ты. Вот Фена переживает за меня, хоть мы и знакомы всего два дня. - Умирающим
голосом, проворчал Нензин.

-Сам виноват. Брось уже привычку жрать что попало!

-Но эти ягоды выглядели такими вкусными! Кто же знал что они ядовитые!

-Любой нормальный человек, не стал бы есть ягоды с названием "Выверни кишки".

-А-а-а! Чёрт, как же больно! Как будто скальпелем по нутру!

-Держись, судя по карте в самом центре этих болот, расположена деревня. Деревня с
банальным названием "Заболоченный лес". Местные жители занимаются торговлей зельями и
снаряжением. Они продают их напрямую авантюристам. В общем, это вспомогательное
поселение. Там есть гостиница и даже сельский бордель. Кажется, там и продуктовый рынок
имеется. Но сейчас для нас это не важно, ведь у нас всё равно нет денег!

-Совсем не важно, Таги. Мне бы лекаря!

-Держись, в описании сказано, что в "Заболоченном лесу" проживают очень талантливые
целители. Надеюсь, так оно и есть.

-Я тоже очень надеюсь! - Искажённым голосом выдавил Нензин.



Феннета взволнованно повернула голову.

-Муратаги, мы ведь правильно едем? - Поинтересовалась она.

-Трудно сказать. Мы свернули с тропы и движемся напрямик через заросли. А карта, которую
мне удалось раздобыть, имеет большую погрешность. - Последовал ответ.

Муратаги достал карманный координатор, и сверил направление стрелки.

-Возьми чуть левее. Да, вот так. Теперь просто держи поводья, Блум сам будет двигаться по
прямой.

-Хорошо! Нензин, ты как? - Взволнованно спросила Феннета.

-Конечностей не чувствую, не считая этого, всё в норме. Но поторопи Блума, пожалуйста. - Маг
выглядел совсем плохо.

-Этот мир, за пределами храма вечного духа, так опасен! Даже ягоды могут оказаться
смертельным ядом! Прости Нензин, но у меня нет заклинания нейтрализующего яды. - С
досадой проговорила Феннета.

-Лучше бы у тебя было заклинание нейтрализующее глупость.

-Как грубо, Таги. Когда мы уже доберёмся в лесное болото?

-Ты хотел сказать в "Заболоченный лес?". Мы почти на месте. А вот и тропа. Феннета, направь
Блума вдоль этой дороги, похоже она приведёт нас прямо к поселению.

Спустя несколько минут, лес начал редеть, а тропа становилась всё шире. Мягкая болотистая
почва, превращалась в твёрдую землю. Дорога пошла в гору.

Поднявшись на небольшое плато, герои увидели довольно крупное поселение. Эта деревня
расположилась на возвышенности. Освещённая утренними лучами солнца, она казалась
своеобразным оазисом среди болот.

Деревьев на плато не было, зато росла луговая трава, расстелившаяся ровным слоем,
напоминая своим видом, высокий газон, который давно не подстригали.

При беглом взгляде, можно было сказать, что деревня, состоит примерно из двух сотен
одноэтажных зданий. Это были жилые дома, склады, торговые и ремесленнические лавки.
Улицы были чистыми, а небольшие деревянные дома, с резными узорами на окнах, создавали
атмосферу уюта. Находясь посреди болот, деревня выглядела жемчужиной, упавшей в грязь.

Не успели герои заехать в деревню, как к ним навстречу вышли три человека. Двое из них
были одеты в разноцветные лохмотья.

-Добрый день путники. - Хриплым пропитым голосом произнёс первый подошедший к ним,
пожилой мужчина лет шестидесяти. - Похоже, вам нужна помощь лекаря?

-Я окажу такие же услуги, но за вдвое меньшую плату, чем этот старый скупердяй - Заговорил
лекарь помоложе.

-Эй ты, поганец, я первый подошёл, так что свали. - Захрипел старый лекаль.



-Сам вали, я их первый увидел, так что это мои клиенты. - Не хотел отступать лекарь
помоложе.

-Как-то странно, нас тут как будто ждали... - С недоверием глядя на эту словесную перепалку,
произнёс Муратаги. - Кто из вас способен вылечить отравление от ягоды "Выверни кишки"?

-Яд, содержащийся в Выверни кишки, может быть смертелен. 50% случаев заканчиваются
гибелью. Но если применить отвар из целебных трав, то этой молодой девушке ничего не будет
угрожать. Я могу поставить её на ноги за несколько часов! - указывая на Нензина, произнёс
молодой лекарь.

-Я парень. - Умирающим голосом прошипел Нензин.

-Стоит ли доверять жизнь товарища, зелёной молодёжи? Я исцелю вашу спутницу за пару
часов, и попрошу за это всего лишь за каких-то две золотых монеты! - Рукой оттесняя коллегу,
сказал пожилой лекарь.

Тем временем подоспел третий житель деревни. Им оказался представитель расы неко-людей.
Лицо неко-человека, со светло-голубыми круглыми глазами, было схоже с мордой домашнего
кота, а туловище было вполне человеческим.

Этот человек-кот, носил тонкую шёлковую жилетку из золотистой ткани. Такие жилетки были
популярны среди торговцев и дворян.

Его внешний вид совсем не соответствовал поношенным лохмотьям первых двух лекарей.

-Добрый день. Хоть я и не лекарь, но неплохо разбираюсь в ядах, н-няк. И готов помочь вашему
спутнику, н-няк. - Улыбаясь во всё кошачье лицо, заговорил неко-кот.

Муратаги окинул прибывшую компанию взглядом.

- Я приятно обрадован налетевшей на нас популярности, но есть небольшая проблемка,
господа...

Тем временем, старый лекарь сцепился с молодым в попытке задушить конкурента.

-У нас совсем нет денег. Но мы можем заплатить камнями вечности. Ведь мы - очень способные
авантюристы. - Гордо окончил свою речь, воин-плут.

Лица двух лекарей сделались серьёзными. Они прекратили борьбу и с презрением посмотрели
на героев.

-Если нет денег, то пожалуй, вам стоит их заработать, а затем вернуться вновь. -Произнёс
пожилой лекарь.

-Вот, вот. За камни вечности мы работать не собираемся. Поищи дураков в другом месте. -
Согласился лекарь помоложе.

Подобный ответ, порядком разозлил Муратаги.

-Это ещё почему? Камни вечности представляют такую же ценность как и монеты. В каждом
крупном городе, на бирже, действует установленный курс обмена. А ещё, вы можете выменять
камни на золото или серебро у некоторых высокоуровневых авантюристов, знаете ли. - С
раздрожением произнёс воин-плут.



Старый лекарь с кирпичным лицом дослушал пылкую речь Муратаги. А затем заговорил.

- Курс на камни вечности, всё время колеблется, а так как мы живём в глуши, то нас постоянно
обманывают пришлые авантюристы. Они продают нам камни по завышенной цене, а покупают
за бесценок. Может быть в крупных городах, камни вечности и представляют такую же
ценность как золото или серебро, но у нас в поселении, уважают только звон метала.

После этих слов, оба лекаря, развернулись и пошли в направлении сельских домов. Старый
лекарь достал из кармана наполовину опустошённую бутылку дешевого ликёра. Сделал
несколько смачных глотков и передал бутыль коллеге.

-Ублюдки! А ну вернитесь! Тут человек умирает! - Рассвирепел Муратаги.

-Не переживайте, н-няк. Я готов помочь вашему другу, а в качестве оплаты, взять камни
вечности, н-няк.

Лицо кота-лекаря расплывалось в широкой улыбке. Судя по всему, деньги его совсем не
интересовали.

-Простите, как ваше имя? - Обратился к нему Муратаги.

-Я алхимик из расы неко-людей, друзья зовут меня Мерас.

-Приятно познакомиться, Мерас. Меня зовут Муратаги, имя этой скрытой домогательницы -
Феннета, а этого балбеса, который объелся ядовитых ягод, зовут Нензин. Это наш ездовой
питомец - змей по кличке Блум.

-Ясненько! Четверо энергичных любителей приключений, пожаловали в нашу захолустную
деревню. Прекрасно, чувствуйте себя как дома, н-няк!

-Довольно странное место для неко-человека? Насколько мне известно, коты не очень то любят
воду. - С сомнением в голосе, произнёс Муратаги.

-Верно, н-няк! На удивление омерзительное место, н-няк! Дело в том, что меня как алхимика,
заинтересовали некоторые уникальные виды растений, н-няк. Вот уже два года минуло с тех
пор, как я ради исследований поселился в этой деревне. За это время, я успел привязаться к
деревушке и её жителям. Я даже стал ощущать себя одним из жителей Заболоченного леса, н-
няк. - Неизменно улыбаясь, проговорил Мерас.

-Раньше, я был придворным алхимиком в благородной семье, далеко на севере великого леса.
Но я покинул своих господ, ради исполнения мечты.

-Мечты? - Удивлённо переспросила Феннета.

-Верно! Я мечтаю найти формулу эликсира счастья, н-няк! Согласно легенде, этот эликсир,
может сделать всех существ радостными и доброжелательными, при этом, не туманя их
рассудок, н-няк! Это и есть моя мечта, н-няк! - Воодушевлённо провозгласил Мерас.

-Потрясающе! Ваша мечта, просто удивительна, господин Мерас. - Восторженно отреагировала
Феннета.

-Я бы не отказался от такого напитка, хе-хе. - Мечтательно произнёс воин-плут.

-Тогда... - Муратаги задумался. - Одного волнистого камня вечности будет достаточно?



-По рукам. Призвание лекаря - помогать живым существам. А деньги, следует принимать
только из благодарных рук. Так говорил мой учитель. - Мурчащим голосом произнёс неко-
человек.

Муратаги засунул руку в рюкзак Нензина и нащупал там один камешек. Затем подошёл к
лекарю и показал камень.

-Вот. Это чтобы вы не подумали, что мы нищие и пытаемся вас обмануть. Оплата после
лечения, разумеется. - Сказал Муратаги.

-Отказываюсь! - завопил Нензин.

-Это ещё почему?

-Эти камни для меня важнее жизни. Положи обратно, Таги. Этот камень мне нужен, чтобы
произвести слияние. Акх... Моя цель - спиральный камень вечности. А если я буду
разбрасываться камнями направо и налево, то никогда не достигну своей цели! - Обеспокоенно
заговорил юный маг.

-А если помрёшь, то достигнешь? Не глупи, Нензин. Феннета, хоть ты ему скажи. - Недоумевал
Муратаги.

-Я не боюсь! - Не отступал Нензин - Ты ведь слышал дяденьку старого лекаря. Шанс выжить
целых 50%. Так что я готов рискнуть. Дай мне время для отдыха и завтра я уже буду на ногах!

-Хо-хо-хо. Какой смелый и самоуверенный искатель приключений! - С восторгом произнёс
человек-кот. - В таком случае, я готов предложить вам квест с предоплатой.

-Квест с предоплатой? - В голос переспросили Муратаги с Феннетой.

-Обычно, авантюристы получают награду после выполненного задания. Я же, сначала
вознагражу Нензина исцелением, а когда он поправиться, попрошу выполнить одну небольшую
просьбу. Как вы на это смотрите, молодой человек? - Пояснил Мерас.

-Согласен! Я выполню вашу просьбу, если это поможет сохранить волнистый камень вечности.
- Не раздумывая ответил маг.

-Погоди-ка, Нензин. Когда кто-то неизвестный предлагает "Выполнить небольшую просьбу",
это звучит очень подозрительно. Не лучше ли сначала узнать что замыслил этот котяра? -
Нахмурившись, произнёс воин-плут.

-Не стоит волноваться, н-няк. Это довольно простое задание. Нензину нужно будет собрать
некоторые лекарственные травы. Они растут неподалёку, н-няк. А ещё, добыть крылья
гигантской болотной мухи. Для такого смелого и энергичного искателя, это сущие пустяки.
Как я уже сказал, на первом месте для меня забота о жизни окружающих, а награда - это
просто приятный бонус.

-Ну хорошо. - На секунду задумавшись, Согласился Муратаги. Другого варианта он всё равно
не видел. - Тогда, вылечите его поскорее!

-Если всё решено, то давайте поскорее отправимся в мою алхимическую лавку.

-Значит, вы торговец, и зарабатываете, продавая в этой деревне различные зелья? -



Поинтересовалась Феннета.

-Верно, н-няк. Целительство - это просто моё хобби.

Моя алхимическая лавка находится в самом центре деревни. Сейчас яд от ягод
распространяется по телу Нензина, и вашему другу не стоит лишний раз двигаться. Поэтому
он будет отдыхать в моей лавке до момента выздоровления. Думаю, лечение займёт от двух до
четырёх часов. А вы тем временем, можете осмотреться в нашем скромном поселении.

Достопримечательностей у нас немного. Но некоторые путешественники отзываются о
Зоболоченном лесе, как о довольно привлекательном местечке. - Промурчал Мерас.

Так они и сделали. Все четверо, верхом на Блуме, добрались до лавки за две минуты.

Муратаги взял Нензина на руки и перенёс в небольшой домик. Из трубы дома поднимался
белый дым. Внутри было тесно. По всей комнате были расставлены стеклянные колбы и чаши,
наполненные разноцветными жидкостями, источающими резкий аромат.

-Хорошо, мы вернёмся через несколько часов. Пожалуйста, позаботьтесь о нашем друге! -
Посмотрев в глаза коту, попросил Муратаги.

-Пожалуйста, помогите Нензину! - Произнесла Феннета.

-Не волнуйтесь, Нензин в безопасности. Он уже выпил противоядие. Теперь вашему другу
нужен только покой. Когда он поправится, я попрошу его выполнить задание. Кто знает,
возможно уже сегодня, вы сможете продолжить свой путь.

Выйдя из дверей лавки, Муратаги и Феннета обнаружили себя посреди захолустной деревни,
расположенной в самом центре болотных земель.

-Чем займёмся, пока Нензин поправляется? - Наклонив голову набок, спросила Феннета.

Муратаги сунул руку в карман. Он нащупал лишь несколько медных монет, после чего, его
лицо выразило кислое отвращение.

"Чёрт! Ненавижу оставаться без денег. Когда я получу двадцатый уровень, то точно выберу
класс, который обеспечит меня состоянием! Вот тогда-то я и начну жить по-настоящему, ни в
чём себе не отказывая."

-О чём задумался? Даже не надейся, что тебе удастся провернуть что-нибудь извращенское
пока Нензина нет рядом, ты слушаешь...

Перед героями стояло деревянное одноэтажное здание с надписью над входом: "Таверна
Беззаботный шмель".

Муратаги почесал затылок.

-Кажется, это называется филлером. - Тихим голосом произнёс он.

-Филлер? Что это?

-Это когда посреди веселья герои попадают в скучную повседневность. Именно это нас и ждёт
в деревне "Заболоченный лес". Ну, с этим ничего не поделаешь. Кстати, ты когда-нибудь



бывала в таверне?

-Конечно же нет, матушка рассказывала про них столько пошлостей! В подобном месте, меня
точно изнасилуют! - Искренне забеспокоилась Феннета.

-Не бойся, просто прикинемся парочкой и тогда тебе ничего не грозит. В таверне можно
получить много ценной информации. Если нам и придётся застрять здесь на целый день, то
постараемся провести время если не весело, то хотя бы с пользой.

Лицо девушки покраснело, что сделало Феннету ещё привлекательнее.

Не долго думая, они вошли в "Беззаботный шмель".

http://tl.rulate.ru/book/73881/2041427


