
Глава 5. Интересный экземпляр.

В торговом квартале Даримора, как всегда было шумно и многолюдно. Существа всевозможных
рас и облика, продавали и покупали зелья, одежду, оружие и доспехи.

Обычно, существа разных рас проживают в различных кварталах города, но рынок - это место,
в котором на время смешивается вся разношёрстная публика этого мира в одну пёструю толпу.

Здесь можно было встретить дворфов и эльфов, великанов и хоббитов, неко-людей и еното-
людей. Встречались и представители редких рас. Например: энты, фурии и сатиры.

Торговцы компаньонами расположились на восточной окраине центрального рынка. Так что
героям пришлось пройти через весь базар, с трудом сдерживая желание что-нибудь прикупить.

-Смотри, Таги. Здесь продаётся зелье, увеличивающее скорость передвижения. Интересно,
если его выпить, то мы сможем быстрее дойти до места?

-Не уверен что это поможет, слишком много народу, вперёд толпы не попрёшь.

-Смотри, а здесь зелье восстановления здоровья. Торговец - эльф. А ещё, у него есть настойка
из цветка-птицелова и борись-борись чай.

-Ага, вижу. Если покупать борись-борись чай, то только у эльфов. Торговцы других рас не так
порядочны, и могут намешать ту ещё бурду, потом во век не заснёшь. Если останутся монеты,
то на обратном пути, закупимся у этого эльфа.

-Кажется, я чувствую присутствие змей и других компаньонов. Похоже мы почти на месте. -
Произнёс молодой маг.

-Не перестаю удивляться твоим инстинктам, Нензин. И как в такой толпе, ты смог ощутить их
ауры? Мы и вправду почти пришли.

Торговые ряды постепенно наполнялись мелкой живностью всевозможных видов и форм. Тут
были и свирепые саблезубы и гигантские броненосцы, ездовые страусы и даже редкие
королевские альбатросы. На них, если верить слухам, можно перелететь через весь великий
лес.

-Мы на месте. Видишь впереди этого ликантропа? - Вполголоса сказал Муратаги.

-А, ты про дяденьку человека-волка?

-Да, в этих краях их называют ликантропами или по-простому — оборотень. Это и есть тот
торговец змеями о котором я тебе рассказывал. Он хороший торговец, а потому хитёр и опасен.
Так что говорить буду я. Если понравиться одна из ездовых змеек, не подавай виду, а то он
цену заломит. В общем, ведём себя естественно и не даём ему понять что мы при деньгах.

-Не разговаривать. Выглядеть бедно. Запомнил, Таги. Полагаюсь на тебя.

Герои неспеша подошли к существу среднего роста. Он был по плечо Муратаги, но имел
мощный корпус и большие руки покрытые густой шерстью. Лицо ликантропа было
человеческим, с низкими бакенбардами, закрывающими щёки до подбородка. Если не считать
когтей и шерсти на руках, то только ярко-жёлтые глаза выдавали в нём оборотня.

-Добрый день, мы вольные авантюристы и хотели бы приобрести ездовую змею, если нас



устроит цена, разумеется.

-Человек-волк поприветствовал покупателей, осмотрел их прищуренным взглядом и жестом
пригласил проследовать за ним в шатёр.

Внутри было прохладно, фоном звучал какой-то шум.

Что это за звук? - Спросил Нензин.

-А-а, вы про это шипение? Это недавно вылупившиеся отпрыски ездовой змеи. Помимо
торговли, я занимаюсь разведением и тренировкой змей. Этим малышам всего три дня.

Торговец указал на ящик, в котором ползали несколько детёнышей ездовой змеи.

-Вас интересуют детёныши? Хотели бы купить яйцо и воспитать питомца самостоятельно? Или
же вам нужна тренированная взрослая змея с боевыми способностями? У меня найдётся всё.
Так что просто скажите, какой вариант вам подходит.

-Нам бы хотелось приобрести взрослую змею.

-Из взрослых ездовых змей, все что у меня есть, находятся здесь.

Он указал на стену шатра, вдоль которой лежали на привязи пятнадцать гигантских змей. Тело
каждой змеи было окольцовано двумя тяжёлыми металлическими обручами. От обручей
тянулась цепь, уходившая другим концом в землю. На пасти змей были надеты намордники, к
которым крепились поводья.

-Скажите, почему только эта змея без намордника?

Муратаги указал на большого, пятнистого с жёлтым окрасом змея.

-Ах, этот... Не беспокойтесь. Он не опасен. Это взрослый и опытный змей, он прополз много
миль со своими бывшими хозяевами. Но в какой-то момент он пристрастился к настойке из
цветка-птицелова.

-Змей-торчок, который сидит на фосе? - В удивлении поднял брови Муратаги.

-Я и сам не поверил когда мне об этом рассказали его прошлые хозяева. Но похоже они не
шутили. Так вот, после того, как змей начал пить фосу, с ним стали происходить странные
вещи. С каждым днём, он становился всё более вялым и добродушным. Вечно глупо улыбался и
не реагировал на внешний мир.

В конце концов, змей стал абсолютно мягкотелым. Он перестал охотиться на насекомых и даже
если его атаковали, он просто уклонялся и не нападал в ответ.

Таким образом, забавы хозяев привели к тому, что змей стал бесполезен в бою. Конечно, они
сразу же решили его продать. Сказали, что если не смогут пристроить его к торговцам
питомцами, то продадут в мясную лавку. Мне стало жаль беднягу, и я купил его.

Честно говоря, я и не надеялся на нём заработать. - С досадой почесал голову ликантроп.

-Вообще, он умён, и может менять направление движения, стоит лишь указать рукой в нужную
сторону. А ещё, в городе ведёт себя пристойно, и не кидается на жителей. Но авантюристы,
конечно же предпочитают боевых змей, которые могут сражаться с ними плечом к плечу.



Пока торговец продолжал рассказ, Нензин подошёл к змею и посмотрел в его глаза,
наполовину прикрытые веками. Змей поднял голову и медленно приблизился к Нензину.
Несколько секунд они неподвижно смотрели друг на друга.

-Таги, у него взгляд мёртвой рыбы. Совсем как у тебя.

-У меня, что и правда такой взгляд?

-Сколько стоит этот змей? - Внезапно спросил Нензин.

-В среднем, я беру восемь золотых за взрослую ездовую змею с боевыми способностями.

"Это ж все наши деньги!" - Воскликнул про себя Муратаги.

-Но так как, этот экземпляр с изъяном, и годиться только как транспорт, то отдам его за
четыре золотые монеты. И можете не торговаться. По вашей реакции, не сложно догадаться,
что вы не слишком обременены деньгами, поэтому я сразу назвал минимальную цену.

-Хочу этого! - Тут же ответил Нензин.

-Подожди, Нензин. Ты же слышал господина... Как вы сказали вас зовут?

-Меня зовут Кадес.

-Приятно познакомиться. Моё имя Муратаги. А вы и вправду невероятно проницательный
торговец, всё в точности как о вас рассказывают. - Сделав максимально натянутую улыбку,
заговорил Муратаги.

-Да что вы, просто я очень люблю своё дело. - Отмахнулся оборотень.

-Но вы сразу заметили, что перед вами стоят люди, у которых в кармане шаром покати. И если
вы столь же великодушны, сколь наблюдательны, то я бы попросил вас смилостивиться и
предоставить скидку на одного из этих боевых красавцев. Возможно, если цена составит шесть
золотых, то мы ударим по рукам.

-Спасибо за столь лестные слова, но я не могу сбросить цену ещё ниже. - Твёрдо объяснил
Кадес.

-Хочу этого змея!

-Нензин, ты ведь слышал господина Кадеса, питомец не может сражаться. Этот змей безобиден
как девственная монашка.

-Но мне понравился именно этот змей. Он самый лучший из всех что здесь есть! - Настаивал
молодой маг.

-И с чего ты так решил?

-Трудно сказать. Наверное, это интуиция. Мы ведь и раньше вдвоём неплохо справлялись в
бою. Значит и теперь проблем не будет. Если змей может уклоняться от атак, то он не станет
для нас обузой.

Муратаги, почёсывая голову, внимательно осмотрел змея.



-Ну хорошо. Всё равно с тобой спорить бесполезно. К тому же, это ведь ты решил завести
питомца. Но самое главное, то что если мы купим змею за восемь золотых, то нам не хватит на
зачарованную ездовую корзину. Нас двое, поэтому нужно две корзины для сидения.

Довольный предстоящей сделкой торговец, показал рукой на другую сторону шатра. Там
лежали сделанные из плетёных прутьев, лодочки, длиной с человеческий рост.

-Одна корзина стоит три золотых.

"Как дорого, на две не хватит!" - подумал Муратаги.

Заметив сомнение на лице покупателей, Кадес заговорил.

-Да, понимаю. Сумма не маленькая. Но такие уж сейчас цены на зачарованные предметы. Сама
корзина ничего не стоит, но чары, которые притягивают её к змеиной коже на спине, не давая
корзине упасть во время движения, стоят три золотых.

-Что-ж, раз так, то мы покупаем этого змея и одну зачарованную корзину. Придётся
потесниться, Нензин. На вторую нам пока не хватает.

Муратаги с болью в сердце отсчитал семь золотых монет.

*На выходе из шатра.*

-Э-эй, как заработаете ещё, приходите за второй корзиной! - Крикнул вдогонку торговец.

-Вот же, это почти все наши деньги! - Сокрушался Муратаги.

-Ничего, теперь мы сможем передвигаться намного быстрее, значит, быстрее зарабатывать! И
даже можем отправиться в опасную локацию с сильными монстрами, чтобы поднять твой
уровень до двадцатого! - Утешал друга Нензин.

-Уверен, что стоит идти туда вдвоём? У нас ведь даже хиллера нет.

-О чём ты? Нас ведь теперь трое!

-Ах, да. Совсем забыл. Прости... Кстати, мы ведь забыли спросить у торговца, как зовут нашего
нового приятеля. Ну в целом, змеи не привязываются к имени, поэтому, можешь сам его
назвать.

-Серьёзно? Я и правду могу придумать ему имя? - Глаза Нензина блеснули.

-Конечно, не забыл? Это ведь теперь твой питомец.

-Круто, круто, круто! Значит имя! Как на счёт, Олли?

-Ну что за глупое имя?

-Может Желтый кошмар?

-Не подходит ему.

-Скарлет?



-Разве это не женское имя?

-Стэхаунзервил Превосходный?

-Слишком пафосно для змеи!

-Тогда, я назову его... Блум. Точно, теперь его зовут Блум. Как тебе такое имя?

-Да пофиг мне, пусть будет Блум. Теперь ты член нашей команды, Блум. Так что не подведи.

Змей мягко взглянул на ребят, а уголки его рта растянулись в улыбке.

Герои прошлись по рядам рынка. Закупились необходимыми зельями и травами. Затем, они с
прискорбием обнаружили, что у них осталось лишь несколько медных монет. На эту сумму
можно было только пару раз пообедать в дрянной таверне, где-нибудь на окраине города.

Поэтому, было решено остаться без обеда, и купить кусок сырого мяса для Блума, который, тот
с аппетитом употребил.

Подступающее чувство голода, заставило ребят начать поиск нового задания. Хоть в прошлый
раз, на городской площади герои потерпели фиаско, они решили вновь попытать удачу. Всё это
время Блум послушно полз рядом с ними. Прохожие, заметившие змею без намордника,
боязно сторонились. Были и те, кто одобрительно кивал, восхищаясь манерами Блума.

В середине площади находилась деревянная возвышенность, наподобие сцены. На ней стоял
человек, он вёл себя как агитатор, постоянно выкрикивая фразы то вправо, то влево. Человек
был одет в лёгкую кожаную броню с солдатской эмблемой.

Подойдя ближе, герои смогли разобрать его речь.

-Срочный квест! Зачистка муравейника! Рейд повышенной опасности! Только для
авантюристов выше десятого уровня. Есть такие в Дариморе? Отзовитесь! Принц Рафаэль
Клаус, увеличил награду в два раза, для тех, кто готов отправиться прямо сейчас! Срочный
рейд!

Повсюду звучали недовольные голоса авантюристов.

-Больше десятого уровня?

-Да вы издеваетесь?

-Откуда в локации с такими слабыми монстрами, взяться высокоуровневым искателям?

-Долго кричать будешь!

-Бесполезно. Уходим, парни.

-Я почти десятого уровня. Могу ли я участвовать в рейде? Я владею магией проклятий, а ещё
хорош в кулачном бою. - Раздался голос из толпы.

Солдат на помосте повернул голову в сторону говорившего.

-Прошу прощения уважаемый, но командир гарнизона настрого запретил участвовать в рейде
авантюристам без первого перерождения. К сожалению, если ваш уровень ниже десятого, то я



не смогу включить вас в список рейдовой группы.

-Да плевать на эту группу. Соберём свою команду и отправимся в муравейник. Я знаю, где
проходит рейд. Это в окрестностях города Греинард. Говорят, что там столько муравьёв, что на
всех хватит. А ещё с этих монстров падают бархатные камни вечности. - Кричал авантюрист,
похожий на завсегдатаевого кабака.

Площадь наполнилась голосами.

-Серьёзно, бархатные?

-Эй, да это ж просто золотая жила!

-Даже одного камня хватит на месяц безбедной жизни!

-Собираем группу! Все, все, все. Уровень не имеет значения!

-Д-а-а-а-а.

-Если не справимся с монстрами, будем как падальщики, дожидаться пока солдаты их
прикончат, и наживаться на их невнимательности.

-Д-а-а-а-а.

-Все сюда! Сформируем свою группу с паладином и целителями!

-Д-а-а-а-а.

Пока искатели собирались в большую толпу в стороне от помоста, солдат-оратор кричал им
вслед.

-Уважаемые авантюристы. Напоминаю. Из-за недостатка людей, рейду присвоена высшая
категория опасности. Мы бы не отправились туда, если бы ситуация возле города Греинард не
была настолько критичной. Насекомые размножаются с невероятной скоростью, и нам даже
примерно неизвестно их число. Если вы отправитесь в рейд самовольно, то армия не сможет
гарантировать вам безопасность.

Но его уже не слушали. Полные энтузиазма авантюристы знакомились и жали друг другу руки.

Нензин и Муратаги переглянусь.

-Мы готовы взять задание! - Муратаги старался перекричать шум толпы.

-Наши уровни выше десятого и мы прошли первую эволюцию!

Наконец, солдат-агитатор услышал его.

-Хорошо, покажите свои лицензии. - Он сам спустился к ним с помоста.

-Ого, вы авантюрист девятнадцатого уровня. Вот это удача! Нам сейчас, как раз нужны такие
люди. Вижу у вас и дрессированный ездовой змей имеется. Отлично. Это поможет вам вовремя
добраться до места. Вы оба приняты в группу. - Агитатор сделал пометки в блакноте.

-Пожалуйста, отправляйтесь как можно быстрее, рейд вот-вот начнётся. Я напишу координаты



места. Вам придётся использовать карманный координатор. Вот, возьмите. - Солдат передал
Муратаги листок с координатами места.

-Расскажите, чем опасны эти монстры, и что самое главное, какой будет наша награда? -
Поинтересовался Муратаги.

-Награда составляет три золотых и две серебряных монеты, и как я говорил, Принц Рафаэль
увеличивает награду вдвое. Выходит, шесть золотом и четыре серебром на каждого участника
рейда. Но что касается способностей лохматых муравьёв, то известно нам немного.

Мы знаем, что они хороши в тактике боя и обладают высокой скоростью и уровнем интеллекта.
Они стреляют кислотой из пасти, а их передние лапы больше похожи на гибкие шпаги,
которыми они наносят колющие удары.

К сожалению, сейчас это вся доступная информация. Но поспешите! Атака на муравейник
начнётся через несколько часов и по расчетам, займёт от одного до трёх дней. Именно столько
потребуется, чтобы добраться до логова королевы уничтожить её.

-Отлично, мы выдвигаемся прямо сейчас. Время поохотиться, Нензин.

-Ага. Наконец-то нас ждёт настоящее веселье! - Потирая руки, согласился маг.
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