
Глава 387: Рыцарство

Я прошел через Небесный Лес, когда бежал к Каньону холодного льда. Мобы в Небесном Лесу
были от 80 до 110 уровня, но я не обращал на них внимания. Эти мобы давали очень мало
опыта, не говоря уже о том, что теперь я был человеком, чье состояние увеличивалось и
уменьшалось на сотни тысяч в секунду. Проще говоря, у меня не было времени тратить его на
низкоуровневых мобов.

Я часто натыкался на партии левелеров, но никто не знал, кто я такой, потому что я установил
свой ID на скрытый уровень. По пути многие игроки изумленно смотрели на меня, вероятно,
потому, что их удивляло снаряжение, которое я носил. Однако никто не осмелился напасть на
меня. Только дурак станет нападать на игрока, чей уровень и ID были для него совершенно
невидимы.

Я также слышал, как многие игроки обсуждали предстоящий турнир "Кто Возвысится".
Например, я видел, как на пустом поле в лесу одна партия попросила рыцаря-мага 91-го
уровня присоединиться к их партии. Однако у этой партии не было будущего. Я уже
представлял себе, как они будут уничтожены на предварительных соревнованиях.

Китай был полон талантов, и, если не произойдет никаких неожиданностей, все партии,
попавшие в Топ-32, будут выше 100-го уровня и, как минимум, после четвертого повышения.
Наша страна всегда опережала другие страны по уровню игроков, потому что у большинства
иностранцев просто не хватало стойкости и силы воли, чтобы пробиться на вершину.

......

Через полчаса я добрался до подножия Горного Хребта Драконьей кости. Я посмотрел вверх.
Хотя Каньон Холодного Льда был связан с Горным Хребтом Драконьей Кости, это была, строго
говоря, самостоятельная карта. По сей день о Каньоне Холодного Льда почти не ходило слухов,
потому что мобы там были просто слишком сильны для обычного игрока.

Я продолжал идти вперед, когда ветер и снег начали дуть мне в лицо. Я вошел в снежный
регион.

Внезапный холод заставил меня слегка вздрогнуть, но я не обратил на это внимания и
продолжил путь к цели. В то же время я вытащил свой Похищающий Небеса Меч и стал
внимательно следить за окружающей обстановкой. Это была зона прокачки, а мобы здесь, по
слухам, довольно сильные. Было бы неразумно относиться к этому легкомысленно!

Как и ожидалось, белый медведь вдруг издал рев и бросился на меня. Он ударил лапой по
моему мечу, но его силы не хватило, чтобы сотрясти меч. Достаточно было одного удара, чтобы
он споткнулся. Я воспользовался небольшим промежутком времени, чтобы проверить его
статистику. Хм, элитный моб 125-го уровня. Это должен быть легкий бой.

Атака белого медведя была намного слабее, чем у моба 125-го уровня. Мне даже не нужно
было использовать активные навыки восстановления, чтобы вылечить себя, так как
Регенерации Нежити было достаточно. Регенерация нежити достигла максимального ранга,
но, к сожалению, ее эффект оказался немного слабее, чем я предполагал. На 10-м ранге я
регенерировал 2% HP в секунду, то есть восстанавливал все свое здоровье максимум за 50
секунд. Это было довольно удивительно, но не настолько, чтобы считать это сломанным. Если
противник обладал достаточной силой, такого количества регенерации HP было недостаточно,
чтобы склонить чашу весов в мою пользу.



Тем не менее, в мире не было никого, кто мог бы убить меня за полминуты один на один, даже
если бы этим человеком был сам Свечная Тень!

Треск!

Я убил медведя одним ударом и получил в награду медвежью шкуру 8-го ранга и призрачный
магический камень. Шкуру я забрал, а вот магический камень решил не брать. Он стоил очень
мало, потому что его качество было всего 32.

Не торопясь, я продолжал пробиваться к цели. Я также призвал Небесного Обсидианового
Жадного Волка, чтобы хоть немного облегчить себе жизнь. С моей нынешней силой убить
элитного моба 125-го уровня было проще простого. Даже мой питомец без проблем справлялся
с такими мобами, особенно когда использовал свой АоЕ-навык "Огненный Циклон". Иногда мы
даже по очереди притягивали к себе целые полчища белых медведей, чтобы убить их всех
одним махом и сэкономить время. В любом случае это был сбор материала и повышение
уровня, а элитные мобы 125-го уровня приносили неплохое количество опыта.

Спустя почти полчаса я сверился с картой и отметил, что прошел примерно треть пути через
Каньон Холодного Льда. Снежная буря стихала, и солнце понемногу выглядывало из-за туч.
Однако было все еще невероятно холодно, и каждый раз, когда ветер дул на меня, мне
казалось, что кто-то режет мою кожу ледяным лезвием.

По крайней мере, поле моего зрения значительно улучшилось.

Однако я так и не нашел ни одного Гиганта С Ледяной Душой. Я слегка нахмурился. Где же,
черт возьми, эти мобы?!

Я продолжил свой поход и углубился в Каньон Холодного Льда. Через некоторое время я
наконец заметил моба теневого ранга!

Шорох-шелест...

Это был гуманоидный моб с полупрозрачной внешностью. На самом деле он казался почти
невидимым на фоне снега. Снаружи он был покрыт пугающим количеством острых сосулек,
что придавало ему вид ледяного морского ежа.

Ледяной Дьявол (тень)

Уровень: 125

Атака: 1250~1400

Защита: 1120

HP: 60000

Навыки: Ледяной удар X, Отчаянный гамбит X

Описание: Ледяные Дьяволы - одни из стражей Каньона Холодного Льда, обладающие
невероятной атакой и защитой. Охраняя каньон бесчисленное количество лет, они
превратились в невероятно жестоких существ, которые заботятся лишь о том, чтобы разорвать
на части всех искателей приключений, которые попадутся им на пути.

......



Это был всего лишь моб 125-го уровня со средней атакой. В наши дни мобы с атакой 1400 едва
ли были заметны на радаре угроз. Я мог не только убить его силой, но и получить 14%-ную
прибавку к жизни от моего Похищающего Небеса Меча, чтобы поддержать здоровье.

Я перестал думать и атаковал!

Ух!

Громовой Заряд успешно оглушил мою цель. На максимальном ранге вероятность того, что
Громовой заряд вызовет у нее статус паралича, составляла более 90%. Не оглушить цель было
буквально трудно.

Затем я трижды взмахнул мечом и выпустил комбо из "Помилования" + "Отчаянного Гамбита"
+ базовой атаки!

Туд-туд-туд!

ПРОМАХ!

7846!

4198!

Неплохо. Небесный Обсидиановый Жадный Волк также атаковал Ледяного Дьявола с боков.
Вдвоем мы уничтожили больше половины его здоровья всего за 7 секунд!

Еще через 7 секунд Ледяной Дьявол успел атаковать меня лишь дважды, прежде чем умереть в
приступе крика.

Хлоп!

На землю упал темно-синий шлем круглой формы. Когда я поднял его, то был приятно удивлен
увиденным.

Холодный Шлем (Золотой класс, Выдающийся★)

Защита: 215

Сопротивление магии: 160

Сила: +52

Ловкость: +41

Пассивное: Увеличивает скорость атаки пользователя на 11 %

Пассивное: Увеличивает атаку пользователя на 4%

Свойства: Набор Холода, шлем

Требования к уровню: 105

......

Цок-цок, я не ожидал, что в этом месте мне удастся заполучить 1-звездочное снаряжение 105



уровня! Учитывая, что большинство игроков должны завершить квест четвертого повышения и
достичь 105-го уровня в ближайшие полмесяца или месяц, лучшего времени для сбора этого
набора, чем сейчас, было не найти. Я был уверен, что он будет продаваться по цене не менее
100 тысяч юаней за комплект, так что было бы неплохо остановиться здесь на время и дабыть
части набора!

Возможность наживы сильно меня взволновала. Гиганты С Ледяной Душой все еще не были
найдены, так что я мог бы сначала по убивать этих Ледяных Дьяволов. Любой моб, который
давал мне хороший кусок опыта, был хорошим мобом.

Приняв решение, я продолжил убивать Ледяных Дьяволов, но, похоже, шанс выпадения
предмета Холода был невероятно мал. Я ничего не получил, несмотря на то, что занимался
этим почти полчаса!

Трещина!

Убив бог знает сколько Ледяных Дьяволов, я заметил недалеко от себя короткий замерзший
холм. Подойдя поближе, я с удивлением услышал звуки боя на другой стороне холма. Ха,
неужели кто-то и вправду занимается прокачкой на этой карте?

Я ускорил шаги, но сначала убедился, что мое имя и зачарование снаряжения полностью
скрыты. Я даже отозвал Небесного Обсидианового Жадного Волка, чтобы свести к минимуму
вероятность того, что меня обнаружат. Решить, что делать, я мог после того, как выясню, что
это за игроки.

......

В небе снова пошел небольшой снег. Снежинка, коснувшаяся моей щеки, просочилась в плоть.

Скрываясь под покровом падающего снега, я незаметно пробирался вперед, пока не увидел
группу игроков. Знаки отличия на их руках были очень знакомы, и принадлежали они не кому
иному, как Дворцу Гегемона!

Я присмотрелся и удивился еще раз. Лидером группы был Опора Нации, глава гильдии Дворца
Гегемона!

В данный момент Опора Нации сражался с Ледяным Дьяволом. Не желая утихомириваться,
моб вонзил свои сосульки в грудь Опоры Нации!

Пучи!

4295!

Лидер гильдии, споткнувшись, отступил на два шага назад, так как его HP резко упало. Он
закричал: "Священники, исцелите меня! Лучники, не прекращайте стрелять по мобу!"

Сзади высокоуровневый лучник спросил, замедляя Ледяного Дьявола с помощью
замораживающих стрел: "Босс, что мы делаем в этом месте? Уровень этих мобов слишком
высок, чтобы мы могли нормально с ними сражаться!"

Опора Нации сердито ответил: "Я не хочу, чтобы меня недооценивали, вот и все. Хмф!
Посмотрим, что еще скажет Поросенок и его люди, когда мы очистим Каньон Холодного Льда и
соберем полный набор Холода! Сломанная алебарда погружается в песок, не может быть



единственным игроком во всем Городе Неба, который заслуживает звания Божественного
Генерала!"

Лучник слегка улыбнулся. "Босс, вам не нужно злиться из-за этого. Слова - это всего лишь
слова, понимаете? Кроме того, не забывайте, что Падающая Пыль раньше был более сильным
игроком, чем даже Свечная Тень, и на всех серверах Китая есть только один Падающая Пыль.
Ты - тактик, поэтому тебе не нужно улучшать свою силу..."

Опора Нации разочарованно ответил: "Даже если так, я - лидер гильдии Дворца Гегемона. Я не
могу не быть сильным, вы понимаете? Священник, следи за уровнем моего здоровья, ладно?
Вот и я!"

Позади него красивый священник 97-го уровня многократно кивнул. Глядя на зеленые цифры
над головой Опоры Нации, я понял, что она, вероятно, сильнейший или второй по силе
священник во всей их гильдии. Может быть, она и не сравнится с Мурон Минъюэ, но это точно
не тот священник, которого можно недооценивать. Если бы не она, Опора Нации уже миллион
раз погиб бы от моба 125 уровня.

Их разговор также вызвал у меня любопытство. Я должен был догадаться, что отношения
Поросенка с Ван Дунляном были не такими прочными, как казалось со стороны. Поросенок
был наемником, который ценил деньги превыше всего, и единственная причина, по которой он
служил Дворцу Гегемона, заключалась в том, что ему хорошо платили. В нем не было ни капли
преданности, по крайней мере, такой гильдии, как Дворец Гегемона. Кроме того, я сражался с
ним всего пару раз, но даже мне было ясно, что он из тех, кто не уважает никого, кроме себя.
Вполне естественно, что время от времени он оскорблял Ван Дунляна.

За спиной Ледяного Дьявола внезапно появилась красивая фигура, оглушила его и нанесла
комбо-удар. Только один класс мог нанести физический урон такого уровня, и только один
убийца высшего уровня во всем Дворце Гегемонов мог это сделать - Шангуань Вань'эр!

Из нашей предыдущей битвы я уже знал, что Шангуань Ваньэр - невероятный игрок. В
настоящее время в Китае было всего несколько ассасинов высшего класса, а Шангуань Ваньэр
была почти на пике. Я не представлял, как Дворец Гегемона смог нанять такую, как она.

После появления Шангуань Ваньэр давление на партию сразу же ослабло. По составу - убийца,
воин, священник, лучник и бард - это была почти лучшая партия из пяти человек, да и по силе
они были неплохи.

Однако внезапно, без предупреждения, на Дворец Гегемона обрушилась беда. Три Ледяных
Дьявола появились прямо рядом с ними, а бард, к несчастью, в самый неподходящий момент
набросился на четвертого Ледяного Дьявола. Все 4 моба атаковали их одновременно!

Опора Нации в мгновение ока опустился до красного уровня здоровья. Чувствуя, как кровь
оттекает от его лица, он закричал: "Исцели меня, священник!".

Священник едва успела поднять скипетр в воздух, как две сосульки пронзили ее грудь и
нанесли удар. Эти Ледяные Дьяволы слишком легко переключают аггро!

Шангуань Вань'эр сурово приказала: "Беги, пока я отвлекаю их внимание, лидер гильдии!"

Убийца побежал зигзагами перед Ледяными Дьяволами и немного замедлила их. Тем временем
Опора Нации в отчаянии побежал прочь, прихлебывая зелье здоровья. На этой карте их партия
не могла вести битву на истощение без священника!



Вдруг вдалеке появилась святая фигура и подняла скипетр. Это был священник 101-го уровня в
чистых белых одеждах. У него было храброе и решительное лицо, а его имя было...

Глубокий Пух LV-101 Священник Темного Золота

Гильдия: Нет

......

Священник-мужчина праведным взглядом посмотрел на Опоры Нации и Шангуань Ваньэр, а
затем воскликнул: "Я спасу вас за 10 тысяч золотых с человека, и ни медью меньше!"

Опора Нации потрясенно воскликнул. "Это... это грабеж при свете дня!"

Шангуань Ваньэр тоже посмотрела на него. "Пожалуйста, спаси нас, герой!"

И снова Глубокий Пух сказал с неподкупным выражением лица: "Рыцарство - естественный
долг каждого героя. Вы не должны мне ничего платить, мисс, но я хочу получить поцелуй за
свои старания..."

......

"Сукин сын!"

Мы с Шангуань Ваньэр выругались в унисон.

Внезапно на лице Опоры Нации появилось выражение узнавания. Он гневно воскликнул:
"Черт! Ты - Чжао Юфен! Мы были одноклассниками три долбаных года, и вот как ты со мной
обращаешься?"
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