
======================================

Воля Небес - небесное Дао - Тяньдао - это одно и тоже.

Гений - Небесный гений - Тяньцзяо - это одно и тоже.

Грозовая скорбь - грозовое бедствие - это одно и тоже.

План - мир - это одно и тоже.

Совершенствование - культивация - это одно и тоже.

Регион - домен - это одно и тоже.

Тень Бога Войны - Фантом Бога Войны - это одно и тоже.

Кармические Глаза - Глаза Кармы - это одно и тоже.

======================================

Место, в котором находится план Чжунъюань, называется вселенной Хунмэн, где
сосуществуют другие низшие или высшие миры, между которыми есть только маленькое
расстояние друг от друга.

Каждый мир не закреплена на месте, ведь под действием законов вселенной Хунмэн, они
совершают нерегулярное «путешествие».

Это похоже на революцию, про которую Су Му узнал еще в своей предыдущей жизни в средней
школе, но здесь у революции нет никаких правил, да происходит она планетами, и только ему
решать, куда он отправится!

Если он встретит на своем пути другие миры, то результат будет только один - сильный
поглотит слабого!

Правило: "Сильный пожирает слабого", очень ярко интерпретируется между мирами во
вселенной Хунмэн!

На этот раз план Чжунъюань столкнулся с сильным врагом - мир Варварских Колдунов.

Если смотреть на мир Варварских Колдунов снаружи, то он выглядит кроваво - красным,
источающим ауру жестокости и убийства.

...

...

...

За мировым барьером, на планете Колдунов, сотни фигур стоят в воздухе, глядя на
появившийся мир за пределами их барьера.

У всех на лицах виделось нетерпеливое, убийственное выражение.

«Король Колдунов, поторопитесь и прикажите наступление! Очень редко выпадает



возможность встретить такой мир, который практически вступил в Эпоху Конца! Это как
падающий пирог с неба!»

Сказал высокий и худощавый мужчина с красным черепом, висящим на верхней части тела.

Оглядевшись вокруг, можно было заметить, что люди в мире Варварских Колдунов носят
красные черепа с разноцветными надписями на них.

В мире Варварских Колдунов практикуют колдовство, и среди прочих колдовских профессий -
колдовство ближнего боя самое сильное.

Можно сказать, что оно достигло своего пика в этом мире!

В этом мире колдуны судят о своей силе по количеству колдунов, которые находятся в их
распоряжении. Чем больше колдунов примкнули тебе на верность, тем сильнее твоя сила, ведь
сильные люди навряд ли захотят, чтобы ими командовал слабак.

Перед сотней самых могущественных личностей этого мира, стоял гигантский мужчина почти
трехметрового роста.

Верхняя часть тела этого великана густо покрыта шрамами. Эти шрамы покрыты расличными
письменами и полосками, а их форма и размеры как раз соответствуют шрамам, поэтому, если
не присматриваться, то шрамов по всему телу даже и не заметить.

Этот гигантский мужчина является колдуном № 1 в мире Варварских Колдунов - Король
Колдунов или Предок - Колдун!

На глазах сотен сильнейших колдунов, Мо Ман сказал:

«Ты придурок? Хочешь умереть еще до того, как отрылось поле битвы?»

Тишина была ему ответом, ведь слова Мо Мана были подобны тазу с холодной водой,
опрокинутой на каждого лидера, которая потушила их сильные желания и немного
восстановила их рациональность.

Высокий и худой лидер, заговоривший первым, облизнул губы, явно нервничая:

«Извините, Король Колдунов! Я был так нетерпелив, что забыл правила ведения боевых
действий против других миров. Просто, воля Небес слишком медленна. Что же происходит, раз
она так долго не создает поле битвы?»

После того, как два мира встретились, существа тех миров не начнут моментальную войну.

Для существ каждого мира, за мировым барьером, вселенная Хунмэн - это запретное место, в
котором запрещено ходить, где правила вселенной, содержащиеся в ней, могут
аннигилировать любого слабака. Тем более, что мировой барьер не так-то просто пробить.

Каждый может представить себе такую ​​сцену:

К примеру началась война миров относительно сильных планов, существа которого наконец-то
прорвались через мировой барьер, чудом не были уничтожены правилам вселенной Хунмэн, и



добрались до мирового барьера противника, который еще предстоит сломать, и даже больше,
ведь еще надо столкнуться с сильнейшим авангардом противника, который уже подготовился к
войне миров...

Помаете всю сложность данных действий, да?

Даже просто думать об этом и представлять очень утомительно!

Из-за этого человек, у которого имеется хоть небольшой мозг, не выберет подобный
неблагоприятный метод.

Но тогда напрашивается вопрос: «А как происходит бой между двумя мирами?»

Все очень просто!

Битва между планами происходит благодаря воле Небес двух миров, чтобы совместно открыть
поле битвы с барьером, похожим на мировой барьер, и существа двух планов решают
дальнейший исход своего мира уже на этом самом поле битвы с барьером.

Выигравшая сторона имеет право решать дальнейшую судьбу проигравших противников.

Более того, если одна воля Небес не согласится открывать поле битвы, то не беда, ведь для
открытия поля битвы нужны даже не две воли Небес, а одна!

То есть, независимо от того, согласна ли другая сторона начать войну или нет, пока одна
сторона решает начать войну, другая сторона по-умолчанию будет втянута в нее.

Этот вид принудительной войны действительно властен и жесток.

...

...

...

Мир Чжунъюань.

Су Му и Император Цзинпэн стояли в Шанхайдине, перед дворцом, глядя на мировой барьер
чужого мира, который виднеется вдалеке.

Мировой барьер, имеющий серый и хаотичный вид, будто не является настоящей стеной или
чем-то материальным.

«Су Му, скоро начнется война миров?»

Лицо Императора Цзинпэна было взволнованным, а его глаза пылали фанатичным боевым
намерением.

Су Му кивнул, молча подтверждая то, про что спросил Предок Цзинпэн.

Он все еще немного нервничал, ведь это был первый раз, когда он вел войну против другого
мира, да и просто войну.



Как воля Небес, Су Му может воспринимать силу противника, которая определенно сильнее
мира Чжунъюань.

"Ну и что, что ты сильнее? У меня мощная поддержка в виде Предка Императора Цзинпэна,
поэтому шансы на победу не очень малы."

...

...

...

Из-за надвигающейся войны против чужого мира, на континенте Чжунъюань появились
различные предупреждающие знаки.

У воинов, находящихся над царством Боевого Короля [5], одновременно, перед глазами,
всплыло сообщение:

«Мир Варварских Колдунов и мир Чжунъюань встречаются. Поле битвы вот - вот откроется,
пожалуйста, будьте готовы.»

Это внезапное сообщение заставило всех увидевших его запаниковать.

«Что? Что, черт возьми, здесь происходит!? Мир Варварских Колдунов!? Какой еще мир
Варварских Колдунов!?»

«Неужели это воля Небес говорит, что континент Чжунъюань собирается вступить в Эпоху
Конца Закона?»

«Что такое поле битвы? Что это сообщение пытается передать нам?»

Подобные вопросы стали звучать в каждом уголке континента Чжунъюань, а атмосфера
паники начала проникать во все возможные уголки.

«Смотрите! Что, бл*ть, это такое!?»

Прозвучал громкий голос в одном из городов мира Чжунъюань, и у всех воинов, смотревших в
небо, сузились зрачки, а лица мгновенно побледнели.

Они увидели, что над горизонтом встает красное, хотя нет, не красное, а кровавое, "солнце".

Однако, в мире Чжунъюань сейчас день и палящее солнце уже висит высоко в небе!

(П/п: Не забываем, что мир Варварских Колдунов - кроваво - красный. Именно из-за подобного
цвета, его и спутали с солнцем!)

Внезапно появившееся кровавое "солнце", заняв половину неба мира Чжунъюань, образовало
форму треножника.



(П/п: Хахахах, я хз, как мир может принять форму треножника, но так и написано у автора.)

...

...

...

Северные территории, Гробница Меча.

Се Юй, Мастер Меча, смотрел на это неожиданно появившееся кровавое "солнце", пока его
лицо приобретало чрезвычайно торжественное выражение.

Он был самым сильным практиком на континенте Чжунъюань и имел самое глубокое
восприятие.

Се Юй мог чувствовать очень опасную ауру, исходящую от кровавого "солнца"...

Это был сильнейший человек чужого мира!

"Действительно ли, что у плана Чжунъюань, есть шанс на победу в этой войне миров?"

В глазах Се Юй, на мгновение, мелькнуло оцепенение, а затем оно сменилось твердостью:

«Независимо от того, каков будет исход, меч в моей руке будет принесен в жертву за победу
нашего мира!»

...

...

...

В основных Святых Землях, Ли Ян, Ло Цзун, Цзян Цюнью и Ло Ху - четыре самые сильные
гении всего молодого поколения в мире Чжунъюань.

Они тоже увидели подобную сцену. Вот только их реакция и взгляд были удивительно похожи!

Они находятся в разных местах, но все они смотрят на направление кровавого "солнца", пока
их глаза выражают спокойствие, но с бесконечным боевым духом.

Приход мира Варварских Колдунов - это действительно большой кризис, который не
происходил уже десятки тысяч лет!

Но в смертельном кризисе также есть и большая возможность!

Только вот эта возможность зависит от того, сможет ли кто-то ступить на десятки тысяч
трупов; протоптать кровавый путь в нынешнем хаотичном мире; нарушить ограничения
небесного Дао и прорваться в царство Боевого Предка [8]...

В этом нынешнем хаотическом мире, некоторые люди печально упадут на своей дороге, а
некоторые люди резко поднимутся, развивая свою квалификацию на новый уровень!



...

...

...

Мир Варварских Колдунов, над мировым барьером.

Кровавая Тень время от времени появляется и исчезает в этом пространстве, что показывает,
кто является волей Небес в мире Варварских Колдунов.

Кровавая Тень источает ауру и посылает всем живым существам мира Варварских Колдунов
весть, что поле битвы, наконец, вот - вот откроется!

В следующий момент появилась воля Небес, и мировой барьер засиял кровавым цветом. Сила
ужасающих правил мира Варварских Колдунов превратилась в видимую энергию, которая
постоянно летала возле мирового барьера.

В конце концов, вся энергия сжалась в огромный кроваво - красный кулак и устремились прямо
в небо.

Огромный кулак прошел прямо через мировой барьер и взорвался между миром Варварских
Колдунов и миром Чжунъюань, выпустив чрезвычайно ослепительный свет.

Когда свет потускнел, то между миром Варварских Колдунов и миров Чжунъюань можно было
заметить туманный вихрь.

Появилось поле битвы!
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