
После того, как таинственный лучник (Фен Ву) ушел, Марк поспешно открыл список заданий и
нажал на "основной квест" и побочные задания, которые он выполнил.

После того, как таинственный лучник (Фен Ву) ушел, Марк поспешно открыл список заданий и
нажал на "основной квест" и побочные задания, которые он выполнил.

*Динь!*

[Вы разблокировали все однозарядное огнестрельное оружие. Ознакомьтесь с галереей для
получения более подробной информации.]

*Динь!*

[Вы получили новый основной квест.]

*Динь!*

[Вы разблокировали Эфирные частицы.]

*Динь!*

[Вы получили новый побочный квест.]

*Динь!*

[Системе требуется двенадцать часов, чтобы поглотить природную энергию и преобразовать ее
в Эфирные частицы, прежде чем безопасно объединить их с вашей ДНК, чтобы в процессе не
произошло никаких других изменений.]

*Динь!*

[Во время этого процесса хост будет находиться без сознания. Продолжить?]

- Аллен, мы закрыты до конца дня. - Прежде чем приступить к процессу, Марк приказал
Андроиду закрыть ставню. Затем он поднялся наверх, чтобы лечь на кровать.

На самом деле он мог продолжать свои дела как обычно и продолжить процесс в ночное время,
но Марк был слишком взволнован в тот момент, что не мог больше ждать. Прошло уже
несколько недель с тех пор, как он переселился в этот мир.



В мире, где мощь превыше всего, никто не знал, с какого угла слабому гражданскому лицу
грозит несчастная смерть. Учитывая, что он уже был мертв однажды, естественно, Марк не
хотел снова сталкиваться со смертью. Итак, он жаждал увеличить свою силу как можно
быстрее. Более того, в планах имеется еще и его месть императорской семье.

Лежа на кровати, Марк нажал на кнопку продолжить. В одно мгновение он почувствовал себя
так, словно ему ввели сильнодействующее снотворное и он потерял сознание.

Это был спокойный сон. На самом деле Марк проспал бы еще дольше, если бы не постоянные
звуки уведомлений, звеневшие у него в ушах и заставлявшие его просыпаться.

Когда он медленно открыл глаза, перед ним возник голографический интерфейс, на котором
одно за другим появлялись уведомления.

*Динь!*

[Эфирный ген был успешно слит с вашей ДНК.]

*Динь!*

[Поздравляем, Эфирное ядро сформировалось успешно. В качестве награды вы получаете 500
кредитов.]

*Динь!*

[Родословная Феникса не была активирована. Хост может купить другие родословные в
магазине за кредиты.]

*Динь!*

[Ваша статистика была улучшена с небольшим отрывом.]

*Динь!*

[Выбери свой духовный путь развития.]

*Динь!*

[Выберите свой атрибут.]



*Динь!*

[Ежедневные задания были разблокированы.]

*Динь!*

[Добавлен новый основной квест.]

- Оу, 500 кредитов в качестве награды? Круто… Теперь я снова смогу воспользоваться
Лотереей, и не один, а два раза. - Марк пришел в восторг, глядя на бесплатную награду.
Лотерейная система, которая дала ему Боевой Танк, работает только раз в неделю. Когда Марк
открыл Лотерею во второй раз после окончания периода ожидания, он увидел, что она
запрашивает 300 кредитов в качестве платы за крутку.

И Марку нелегко получить такую большую сумму. Даже если он демонтирует единственный
золотой меч, который есть в его распоряжении, это может не дать ему такого большого
количества кредитов. Итак, он решил подумать об этом позже. Никогда в мире он не ожидал
получить такую высокую награду за формирование Эфирного ядра. Более того, он сформировал
Эфирное ядро только потому, что продал товаров на сумму более 1.000 золотых монет. Это
сделало его дополнительной наградой.

Марк был так счастлив, что даже легкомысленно отнесся к плохим новостям о том, что не
активировалась древняя родословная Феникса, которая течет в императорской семье и
сосредоточился на других уведомлениях.

Он прочитал четвертое уведомление и сказал: - Система, откройте меню персонажа.

​ Открылось новое окно со статистикой, отображаемой на экране.

[Имя: Лу Чжэнь (Марк Спенсер)

Сила: 0,4

Интеллект: 1,1

Защита: 0,5

Ловкость: 0,3

Жизненная сила: 1,0



Сопротивление: 0.1

Харизма: 7,0

Удача: 2+1

Родословная: N/A

Атрибут: ???

Духовный путь: ???

Качество эфира: Низкое

Энергия эфира: 18

Ранг: N/A

Навыки: N/A

Предел продолжительности жизни: 85 (осталось 60 лет)

Доступных кредитов: 834

Собственный капитал: 691 золотая монета, 24 серебряные монеты.]

>>Прорыв>>

- О, есть вариант прорыва, который светится? - Марк обнаружил, что наряду с улучшением его
характеристик в различных областях, на пути духа и атрибуте появились вопросительные
знаки, а также добавлен "Прорыв" внизу, который теперь светится. Это означает, что он может
прорваться в царство 1-го круга. Разве это не так?

Это подводит к вопросу о правилах прорыва. Ни для кого не было секретом, что количество
Эфирных частиц будет определять прорыв духовного воина в следующую сферу. Хотя Марк не
знал точного количества, он предполагал, что каждой сфере требуется в десять раз больше
Эфирных частиц, чем в предыдущей сфере. Например, если для области четвертого круга
требуется максимально 10.000 Эфирных частиц, то для области пятого круга потребуется 100
тысяч.



Однако здесь, в статистике, нет даже состояния Эфирных частиц. Вместо этого были очки
Эфирной энергии, которые находятся на уровне 18-и. Поскольку духовные воины, как говорят,
используют Эфирную энергию для увеличения своей силы атаки по сравнению с обычными
атаками или потребляют Энергию для использования навыков, являются ли Эфирные частицы
и очки Эфирной энергии одинаковыми? Если это так, то является ли 10 отправной точкой для
входа в сферу 1-го круга? Тогда что означают эти статистические данные? Вопросы
проносились у него в голове. И единственный, кто мог бы дать ответ - это Система.

И, к счастью, система ответила ему, чтобы развеять его сомнения.

*Динь!*

[Правила для хоста немного отличаются от правил для других воинов духа.]

*Динь!*

[Очки характеристик хоста играют важную роль в прорыве. За каждое очко в основном
показателе, хост может совершить прорыв. Прежде чем совершить прорыв, хост должен
определиться со своим духовным путем.]

*Динь!*

[Показатель силы увеличивает урон от атак по противнику в ближнем бою и максимальный
вес, который вы можете нести.]

*Динь!*

[Интеллект повышает духовность хоста, здравый смысл, способность решать проблемы и за
навыки в магии.]

*Динь!*

[Защита повышает прочность тела хоста и уменьшает урон от физических и магических атак.]

*Динь!*

[Ловкость повышает скорость атаки хоста, скорость передвижения и рефлексы.]

*Динь!*

[Жизненная сила повышает жизнеспособность хоста.]



*Динь!*

[Сопротивление уменьшает воздействие ментальных атак на хоста.]

*Динь!*

[Первоначальные результаты показывают, что хост обладает способностями к Интеллекту и
показателям Жизнеспособности.]

*Динь!

[Рекомендуемые пути: Боец, Маг и Призыватель.]

- Хм, моя сила довольно низкая, а также драться на кулаках и развивать мышцы - это все равно
не мой стиль. - Марк погрузился в размышления, прочитав информацию, отправленную
системой. - Может быть, именно поэтому все так решено?

*Динь!*

[Способности определяются генами, а не мыслями или личностью. Талант хоста, по-видимому,
был унаследован от его биологической матери.]

- Биологическая мать? - Выражение лица Марка сразу изменилось, когда он прочитал ответ от
системы. Возможно, он и не настоящий Лу Чжэнь, но получил его воспоминания.

Хотя настоящий Лу Чжэнь никогда не знал о своей настоящей личности и не питал никакой
вражды к императорской семье, Марк чувствовал, что меньшее, что он мог сделать, это
добиться справедливости.

Он ничего не мог поделать, когда офицер более высокого ранга продал его мафиозной банде.
Когда он, наконец, сбежал и связался со своими друзьями, чтобы рассказать им о человеке,
который был ответственен за его похищение, было слишком поздно, поскольку он уже был
заклеймен как предатель и они получили приказ расстрелять его на месте. В конце концов,
даже не получив шанса защитить свою невиновность, он был убит своими доверенными
товарищами. По иронии судьбы, пистолеты, которые они использовали и пули которые
пробивали дыры в его теле, оказались его собственными изобретениями.

Марк не смог добиться справедливости для себя. Таким образом, весь его гнев по отношению к
своим бывшим товарищам был перенесен на Императорский дворец. В то время как Лу Чжэнь
никогда не подозревал о заговоре, стоящем за смертью его приемных родителей, Марк,
который узнал правду от системы, чувствовал, что за их смертью может стоять Императорский
дворец.



В конце концов, он мог, по крайней мере, представить себе шпиона, следящего за слугой,
который стал деревенским старостой после того, как обменял своего ребенка на имперского
принца. Может быть, они просто хотели убить их обоих, чтобы полностью похоронить правду. И
даже если Лу Чжэнь узнает об этом, что он может сделать и кто поверит ему без убедительных
доказательств?

Вдобавок ко всему, во время своего двухнедельного пребывания в городе Фанчуань, Марк
спросил своего работодателя, который взял его на работу, о грабителе, убившем его приемных
родителей. Однако то, что он получил в ответ - это плохая новость. Грабитель так и не был
найден. Это было тогда, когда подозрения Марка возросли.

Именно поэтому Марк специально выбрал Имперский город в качестве места расположения
своего магазина из всех мест в Империи.

Теперь, когда он, наконец, начал путь духовного воина, Марк с нетерпением ждал
возможности отплатить Императорскому Дворцу в несколько раз больше.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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