
Это здесь!

Предположение Ляо Цзысюаня было правильным. В мире “Падшего бога”, после того, как
родной NPC, такой как Вивиан, вступал в контакт с игроками, все запросы автоматически
представлялись системой в виде “миссий”.

Но это было еще не все.

Что действительно удивило Ляо Цзысюаня, было еще впереди.

Как только он собирался отредактировать миссию, появилось другое диалоговое окно.

[Оценка квоты вознаграждения ...]

[Вивиан]

[Профессиональный рейтинг… D, рейтинг уровня… E, рейтинг атрибутов… E, потенциальный
рейтинг… A]

[Расчет… в настоящее время доступна квота вознаграждения: класс C]

[Предел класса C: 1500 EXP, 5 серебряных монет и случайный предмет или снаряжение
“Редкого” уровня или ниже]

[Обнаружен контракт души. Автоматическое включение “Вызванного зверя” в систему оценки.
Пересчет квоты вознаграждения ...]

[Черныш (вызванный зверь)]

[Расовый рейтинг… SSS, рейтинг ранга… C, рейтинг атрибутов… C, потенциальный рейтинг…
SSS]

[Расчет ...]

[Обновление квоты вознаграждения завершено. Текущая самая высокая квота
вознаграждения: Класс S]

[Предел класса S: 100 000 EXP, 500 золотых монет, случайный предмет или оборудование
уровня “Эпик” или ниже, три случайных книги навыков уровня “Мастер”, 0-10 региональных
очков репутации ...]

Святое дерьмо!

Предел вознаграждения миссии класса S?

100,000 EXP ?!

Ляо Цзысюань потер глаза лапами, чтобы убедиться, что он не прочитал сообщение
неправильно. За 1 было пять нулей; целых 100 000 очков опыта!

Это было ... смешно!

Потому что, что означало 100 000 очков опыта?



Это может мгновенно повысить уровень игрока с уровня 1 до уровня 20, что позволяет им
напрямую входить во второй класс выбранного ими класса.

Хотя эта маленькая сила все еще может быть самым низким уровнем сверхъестественной силы
в мире “Падшего Бога”, количество может победить качество! Достаточно муравьев может
укусить слона до смерти. Более того, это было только начало игры, нет, это было даже не
начало. В конце концов, это была только закрытая бета-версия, и до открытой бета-версии
оставалось еще довольно много времени.

Если он и Вивиан использовали этот период времени, чтобы увеличить свою силу и продолжать
увеличивать квоту вознаграждения за миссию до класса SS или класса SSS…

В то время, когда открывается открытая бета-версия и десятки миллионов игроков наводнили…

Просто думать об этом было страшно!

Действительно, стать богатым зависело от использования лазеек системы!

В конце концов, Вивиан и Ляо Цзысюань, которые были “NPC”, не должны были платить за эти
награды миссии; все они были оплачены системой. Что было более важно, так это то, что
преувеличенный опыт был лишь небольшой его частью; за ним последовала огромная куча
хороших вещей.

Я могу только сказать…

Как и ожидалось от миссии класса S! Эта награда была слишком щедрой!

Рейтинг миссии обычно определялся статусом, способностями и репутацией NPC. Если бы это
была только Вивиан, девушка могла бы выполнить только миссию класса C. Однако включение
Ляо Цзысюаня, Темного огненного волка с благородной родословной и неограниченным
потенциалом в расчет с большим трудом подняло квоту вознаграждения до класса S.

Что они должны делать…

Он внезапно начал чувствовать себя кислым.

Как NPC, он и Вивиан были похожи на привратников, охраняющих огромную гору золота. Они
могли взять что угодно из горы золота и дать его другим, но сами они могли только смотреть
на гору золота.

Что касается этого, Ляо Цзысюань уже пытался увидеть, может ли он выдавать миссии для
себя, чтобы повторно требовать награды, но он, естественно, потерпел неудачу.

Но…

Ха-ха!

Ляо Цзысюань внутренне усмехнулся. Действительно, система могла следить за NPC, чтобы
гарантировать, что награды были распределены между игроками, а не прикарманились самими
NPC. Но система не могла контролировать, если игроки добровольно возвращали награды NPC,
верно?

Сначала он беспокоился о слабом фундаменте Вивиан. О нет, если быть точным, у маленькой
девочки вообще не было фундамента. Он все еще надеялся, что сможет дать ей часть своей



силы.

Как темный огненный волк, Ляо Цзысюань был действительно могущественным и
благородным. Но проблема, которая последовала, заключалась в том, что его было слишком
трудно поднять!

Его период развития был слишком длинным!

Опыт, необходимый для повышения уровня монстра, уже в несколько раз превышал опыт
человека того же уровня. Чтобы добавить к этому, Темный огненный волк был печально
известен среди монстров за то, что требовал много ресурсов для развития. Просто глядя на
EXP в одиночку, чем выше уровень, тем более астрономическое количество необходимого
опыта.

Первоначальный план Ляо Цзысюаня состоял в том, чтобы сначала воспитать маленькую
девочку изо всех сил, а затем позволить ей помочь ему подняться и развиваться после того, как
она станет сильнее.

Однако, похоже, был еще один ярлык?

В этот момент Большой Арбуз вдруг вздрогнул. У него было чувство, что что-то не так с тем,
как маленький волчонок Ведьмы смотрел на него.

Однако сейчас его это не волновало.

После того как Вивиан объяснила, что они должны сделать, Большой Арбуз не почувствовал
ничего, кроме сожаления.

Потому что только тогда два закрытых бета-тестера поняли, что девушка собирается в самую
глухую часть леса, чтобы собрать особую лекарственную траву. Это место было логовом
чудовища Тираннозавра Рекса — короля всего леса и источника названия “Лес Ужасных
когтей”!

Они не знали, кто был сильнее между монстром Тираннозавр Рекс и ведьмой, но они очень
хорошо знали, что эти двое были определенно самыми слабыми среди слабых; совершенно
незначительными для монстра Тираннозавр Рекс.

Итак, почему Вивиан настаивала на “просьбе” их помощи? После тщательного обдумывания
могла быть только одна причина.

Приманка!

Девушка хотела, чтобы они привлекли внимание “Когтя ужаса”, чтобы она могла войти в
логово Босса, чтобы что-то украсть!

Черт возьми!

Ведьмы действительно были мусором!

Черт возьми, как это бесит!

Большой Арбуз и Маг-бог ближнего боя не смели говорить, несмотря на их гнев. Единственное,
что они могли сделать, это вспомнить Вивиан и ее “намеренно замаскированное” невинное
лицо. Затем они тайно поклялись, что когда уровень их игроков будет достаточно высок, чтобы



победить NPC в будущем, они обязательно будут искать мести от этой королевы драмы по
имени “Вивиан”!

Прежде чем они смогли закончить свою клятву, в их умах раздался четкий “динь”.

[Вивиан выдала вам задание — ”Помочь в сборе лекарственных трав”. Вы хотите принять это?]

Большой арбуз и Маг-бог ближнего боя сначала были ошеломлены, потому что это
уведомление о миссии, казалось, появилось немного поздно. Они думали, что Вивиан
планирует полностью освободить их и даже не собирается давать им миссию.

Однако вскоре они оба поджали губы. Почему? Была ли необходимость спрашивать ?! Такое
поверхностное название миссии определенно не превышало класс E.

Это заставило их еще больше обидеться на Вивиан. Она заставляла их выполнять самую
опасную работу, но была так скупа на награды. Было ясно, что она планировала использовать
ежедневную миссию по сбору мусора, чтобы покровительствовать им!

Как и ожидалось от ведьмы!

Кучка бессердечных плохих женщин…

- Да?

Хотя они проклинали внутренне, два игрока немедленно приняли миссию. В конце концов,
награда есть награда, какой бы маленькой она ни была.

Однако в тот момент, когда они приняли миссию, они были ошеломлены уведомлением.

[Вы успешно приняли цепную миссию класса S “Помощь в сборе лекарственных трав”]

Подождите…

Помощь в сборе лекарственных трав…

Цепная миссия…

Класс S ?!
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