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На следующий день я направился на тренировочную площадку, где решил потренироваться в
стрельбе из лука и метании ножей, под присмотром инструктора Фогта. Поначалу, я
использовал только лук, но тот, при стрельбе, издавал довольно громкий звук. Метание ножей
было практически бесшумным, но нужно подойти на более близкое расстояние, чем для
стрельбы из лука. Поэтому я решил изучить сразу два.

- Ясно, твой бой ещё не окончен. Вот это сила духа.

- Именно. Я стараюсь получить специальные навыки для борьбы с зайцами.

- Хе-хе, какие навыки?

- Инструктор, что это? - я указал за спину Фогта.

В момент, когда он отвернулся, я стёр следы своего присутствия и тихо двинулся в его сторону,
готовясь нанести удар ножом под ребра. За несколько миллиметров до того, как нож достиг
его, он перехватил мою руку.

- Я удивлен. Тебе стоило целиться мне в грудь.

- Нет, как и ожидалось от инструктора. Я ожидал, что Вы остановите меня, хотя и немного
удивитесь.

- Ты стер следы своего присутствия, чтобы двигаться незаметно? Неплохой, неплохо. Немногие
смогли бы тебя остановить.

- Вы правы, теперь-то я их уничтожу.

В итоге, весь день я потратил на тренировку метания ножей, поскольку понял, что сочетание
«Скрытности» и «Бесшумного шага» с луком, не самый лучший вариант.

Свою тренировку я закончил только тогда, когда на улице потемнело, и к тому моменту навык
«Метания ножей» поднялся до второго уровня. К тому же, я изучил несколько новых умений:

«Владение луком 1-ур»,

Стреляйте из лука, чтобы убить противника.

«Метание ножей 2-ур»,

Метайте ножи, чтобы убить противника.

«Скрытность 2-ур»,

Стирает Ваше присутствие.



«Бесшумный шаг 2-ур»

Позволяет бесшумно подобраться к противнику.

«Обнаружение присутствия 2-ур».

Обнаружение противников в определенной области.

На их улучшение я потратил все свои очки навыков. Это – моя формула для великолепной
победы.

На следующий день я сразу же отправился на луга. Мне не обязательно брать задание, пока
есть спрос на сырье в Торговой гильдии, все замечательно. Ну, у меня уже было 3000 гольд,
полученных после моего предыдущего задания, так что в деньгах я особо не нуждался.

У ворот меня как обычно поприветствовал стражник.

- Здарова, Гроза зайцев, сегодня опять на охоту? Удачи!

Конечно хорошо, что меня поддержали, но титул, которым меня называют, все ещё остался...

У меня было предчувствие, что на пастбищах уже никого нет. Ещё бы, после вчерашней охоты
там вряд ли кто-то остался. Пока я шел, я использовал Обнаружение присутствия. Я смог
найти птиц и маленьких крыс, но не вижу зайцев. Это я не привык к этому навыку или он
такого низкого уровня? Я могу обнаружить животных и их примерное местоположение, но
узнать где они точно находятся у меня не получается. Учитывая то, что еще вчера я не мог
обнаружить даже этих птиц и крыс, то скоро и зайцев смогу обнаружить.

С помощью Бесшумного шага и Скрытности продвигаясь вперед, я наконец-то обнаружил
добычу. Гигантского зайца. Я взял метательный нож в руку и стал медленно подходить ближе.
Оказавшись на дистанции броска, я… получай! Кинул нож. Он умер, даже не заметив его.

Сконцентрировавшись, я охотился около двух часов. К этому моменту, у меня было уже
тридцать зайцев. Неплохой темп, как по мне. Я даже не заметил, как оказался на опушке леса.
Пока я отдыхал, мне пришла в голову мысль, что тут может обитать добыча и побольше: олени,
дикие кабаны и медведи. Но чем больше добыча, тем больше опасности она представляет, да и
монстры могут появиться.

Пока я размышлял над тем, что делать, что-то вышло из леса. Я лег на траву, скрыл свое
присутствие и наблюдал за происходящим. Это что, орк? Невысокого роста, но очень
мускулист. Рыло как у свиньи. Одет в рваные тряпки и держит в руке дубину. Не подозревая об
опасности, орк идет прямо ко мне. Смогу ли я убить его? А орк, тем временем, неуклонно
приближался. Метательный нож его не достанет, а вот магия, вполне.

Я поднял левую руку в сторону орка и создал Огненное копье. Для создания Огненной стрелы
не требуется времени на подготовку, но вот для Шара или Копья, оно нужно. После появления
Огненного копья, орк меня замечает, но слишком поздно. Огненное копье пронзило его тело, и
орк рухнул замертво. Проще простого.

- Вот так-то! Проще, чем я думал.

Я думал, что буду удручен тем, что убил гуманоидного монстра, но нет. Я чувствовал себя так
же, как и во время охоты на зайцев.



Пока я подбирал его труп, из лесу показалось еще несколько орков, которые подняв дубины,
рванули в мою сторону. Но, дистанция между нами приличная, и преспокойно забрасываю их
Огненным копьем. С помощью этого заклинания, я смог убить двоих, осталось еще двое. Я
приготовился к бою, извлекая меч из ножен на поясе. "ГУОООООООО", - орки завопили. На
тренировке мне приходилось сражаться с одним человек, а тут целых два орка. Их скорость не
шла ни в какое сравнение, со скоростью инструктора. Один из орков решил атаковать в лоб, но
я с легкостью уклонился от его удара, и контратаковал, нанося смертельное ранение. Увидев
это, оставшийся орк побежал, показав мне свою спину, в которую я и метнул нож. Орк упал, но
не умер. Я подошел к нему, добил мечом, и сразу же получил повышение уровня.

Собрав трупы орков, я активировал Скрытность и решил проверить свои характеристики.

Основные характеристики:

Имя: Ямано Масару.

Раса: Человек.

Ранг гильдии: F

Профессия: Фехтовальщик-маг.

Титул: Гроза зайцев;

Человек, отчаянно сражавшийся с зайцем.

Уровень: 4

НР(Здоровье): 154/77+77

МР(Мана): 52/112

Сила: 25+25

Выносливость: 26+26

Ловкость: 15

Сноровка: 16

Магическая сила: 36

Окно навыков:

Очки навыков, ОР: 10

Навыки:

Безуровневые: Понимание языка Разгарда, Сброс навыков, Магия быта, Часы, Улучшенное
восстановление выносливости, Закаленный.

Уровневые: Фехтование 4-ур, Магия огня 3-ур, Физическое усиление 2-ур, Владение щитом 2-
ур, Уклонение 1-ур, Владение копьем 1-ур, Рукопашный бой 1-ур,



Владение луком 2-ур, (Н)

Метание ножей 2-ур, (Н)

Скрытность 2-ур, (Н)

Бесшумный шаг 2-ур (Н)

Обнаружение присутствия 2-ур. (Н).

 

Я значительно вырос, по сравнению с начальным уровнем. Видимо в этом мире не существуют
понятия уровня, НР и МР, поскольку стоило мне о них инструктора, тот показал лишь
удивленное лицо. Есть Навыки, но нет уровней прокачки. Есть возможность изучить навык
Анализа, но людей он не сканировал. А исходя из личного опыта, у меня уже появилось
понимание о собственной Выносливости и Магической Силе.

Но я все ещё Четвертого уровня. Если бы это была РПГ, то сейчас, я бы бегал с деревянной
палкой по городу, попутно охотясь на маленьких зверьков. Благодаря Фехтованию и Магии
огня я не проиграю даже оркам, несмотря на их количество. Стоит ли мне идти дальше в лес,
чтобы повысить уровень на более сильных противниках? У меня было Три пути дальнейшего
развития навыков:

Фехтование 4→5 уровень – 10 ОР.

Скрытность, Бесшумный шаг и Обнаружение присутствия 2→3 уровни – 9 ОР (Три очка на
каждый навык)

Магия Исцеления – 5 ОР.

Одно зелье стоит 100 гольд. У меня было 7 Зелий новичка, но, если подумать о будущем, мне
бы пригодилась Магия исцеления. Может, зелья и не стоят так дорого, но кто знает сколько
штук мне может понадобиться? Магия Исцеления, хм, где же можно ей научиться. Стоит ли
мне спросить об этом, когда я вернусь? Пожалуй, с прокачкой стоит подождать.

На обратном пути, я продолжил убивать зайцев. Сегодняшний улов - тридцать пять штук.

- Ну, как сегодня прошел день?

Как обычно спросил у меня стражник, когда я проходил через ворота.

- Тридцать пять зайцев.

- Ха, как и ожидалось от Грозы зайцев! Мы уже не сможем называть тебя Грозой зайцев. Как
насчет, Настоящая гроза зайцев?

Нет, спасибо, лучше уж звать меня по имени. Он ведь должен был узнать его, раз перед входом
я показываю Карту гильдии...

- Да, кстати, я напоролся на орков возле леса, -  сказал я солдату, показывая карту.



- Тебе удалось убить Пятерых Орков в одиночку? Как и ожидалось от такого, как ты. Все же,
орки редко выходят на пастбища. Предупрежден значит вооружен. Тебе стоит сообщить об
этом гильдии.

Для начала мне стоило избавиться от зайцев и орков в Торговой гильдии. Мех и мясо зайцев
вместе стоят 25 гольд. За трупы орков оказывается можно получить немало. За них давали 200
гольд. Их тела пошли на разделку мясникам, а уже после во многие гостиницы. В мою оно
тоже попало. Было довольно вкусно.

Теперь, нужно показать свою карту регистратору в гильдии. Как всегда, у него мало народу.
Обычно регистраторами становятся женщины, к тому же красивые, чем и привлекают больше
людей. Есть и красивые мужчины, но их намного меньше, наверное, для девушек
авантюристок. А мне и так хорошо, я могу насмотреться на красивых девушек издалека,
разговор у меня с ними почему-то не клеится.

Показывая Карту гильдии, я рассказал ему об орках.

- Вот как. Я сообщу об этом помощнику Мастера гильдии. А ты, за заслуги, повышен до ранга
E. Поздравляю!

За уничтожение орков я еще и награду получил – по 50 гольд за каждого. Поскольку задания
на убийство орков появляются постоянно, то на них можно неплохо заработать. Мой
сегодняшний заработок составил 2000 гольд. В общей сумме, у меня примерно 5000 гольд. Хм,
видимо кожаная броня, сильно потрепалась на тренировке новичка, и уже износилась. Думаю,
скоро нужно будет сменить снаряжение.
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