
Проснувшись утром, Рин собралась в библиотеку. Вот только сегодня был день света, и
библиотека была закрыта. Она должна открываться в праздники и обычные дни. Книги были
ценными в этом мире и не печатались многомиллионными тиражами как в Японии. Потому,
попасть обычному человеку в библиотеку было очень сложно. Внушительная стража на входе
проверяла всех на вход и выход, а без специального разрешения невозможно было прочесть
большую часть книг.

«Тогда пойду завтра днём, ведь работа в больнице только утром».

- Сегодня отправлюсь в гильдию авантюристов.

В гильдии авантюристов день света так же считался выходным днём, вот только открыты они
были всегда.

После небольшого завтрака девушка шла по улице.

Здания в городе были сделаны из кирпича. Светлые как слабо заваренный чай и тёмные
красные кирпичи придавали городу прекрасную атмосферу. Заборы были сделаны из дерева, а
водостоки из обычной меди.

Люди, проживающие в городе, были одеты в тёплую одежду с разной цветовой гаммой.
Преобладающий волос в городе был Светло-голубой, второй по очереди красный. Канзаки
покрыла голову платком и её волосы не были видны.

Гильдия авантюристов была похожа на мелкую контору. Деревянное здание, хлипкая дверь.
Внутри было несколько деревянных столов и пару сотрудников гильдии. В углу располагалась
стойка приема заявок и доска объявлений. Большая лестница вела наверх, за большую
закрытую дверь.

«Скорее всего, наверху офис для сильных авантюристов или приватные комнаты»

В одном из закутков стояли столы, а рядом ходила официантка. Голодные Авантюристы всегда
могли перекусить прямо в рабочем офисе или обговорить свои дела за кружкой пива. Хотя в
самом здании не видно украшений или цветов. Всё строго и только нужные вещи. Авантюристы
- опасные ребята с тяжелой работой, поэтому украшения, от которых нет пользы, для них
излишни.

Рин зашла в здание и подошла к одной из девушек за стойкой регистрации.

- Пожалуйста, я хочу зарегистрироваться как искатель приключений

- У вас есть удостоверения личности?

-Да, вот он - девушка протянула регистратору маленький камень.

«Интересно, меня и тут зарегистрируют как целителя?»

- И так, вы волшебник? А какие стихии?

- Огонь и Вода.

«Если укажу, что я целитель высокого класса, мной могут начать интересоваться не самые
приятные люди. Да и лишнее внимания сейчас не к чему. Обычной магии вполне хватит. Даже
если я буду сжигать врагов «огненным шаром» и примораживать их к земле. Я уже буду



важным воином в группе»

- Покажите мне самое просто заклинание огня, пожалуйста - спросила регистратор гильдии.

«Огненное прикосновение»

Ладонь Рин покрылась огнём, хоть сама девушка не ощущала тепла. Всё же прикосновения
обжигает.

- Отлично!

Регистратор гильдии принесла небольшой круглый шар, и поставила его на стол перед Рин.

- Положите сюда руку и влейте немного волшебной силы, а затем назовитесь, а так же
уточните возраст, расу и специализацию.

- Канзаки рин, 22 года, Человек, маг.

В руках у девушки появилась небольшая металлическая карточка

«Карта Авантюриста»

Имя: Рин Канзаки

Раса: Человек

Возраст: 22

Стихии: Огонь, Вода.

Принадлежность: Королевства Фантазма

Уровень Авантюриста: F

Поскольку Рин впервые стала авантюристом, у неё был самый низкий ранг. Выполняя
различные задания и поручения, а так же за убийство определённых монстров ранг
повышается, и Авантюрист получает новые возможности и более сложные и дорогие заказы.

- У меня теперь две карты. Одна как гражданина и другая как Авантюриста. Не будет проблем
если я буду использовать обе?

- О, нет. Проблем ни каких ни будет, если вы не кому не собираетесь её передавать. Правда
выходить и входить в город всё же лучше по одной и той же карте.

Девушка убрала карту в карман и принялась слушать основную информацию для
авантюристов.

Уровень рангов делится на классы:

F → E → D → C → B → A → S → SS

Каждый ранг дает свои преимущества, так например авантюрист С класса получит хорошую
скидку при покупки брони. Класс Е получает скидку на проживания в гостинице. Авантюристы
класса D могут получать очень важные и частые заказы Эскорта караванов в деревни за



которые хорошо платят.

После небольшого разговора с регистраторшей, Рин отправилась к доске запросов за первым
заказом.

Заказы для авантюристов F класса висели в стороне от основной доски и были поделены на
подразделы:

- Доставка.

- Охрана магазинов.

- Сбор трав.

- Покорения монстров.

Основные запросы для новичка были сбор трав и доставка товаров.

Примеры запросов:

Франк роуз: Добыть иглы пчёл убийц в количестве 20 штук. Без срока награда 1 серебряная
монета.

Аптека: добыть 5 клювов Коктрии. Без срока награда 1 серебро.

«Жало пчёл и клюв птицы, очень интересные запросы. Такие запросы совершенно не для мага
моего уровня. Стой! Прекрати! Твой баланс всего несколько серебряных монет, и деньги
сейчас самое важное!»

Девушка начала искать задания на сбор трав:

Аптека: сбор трав макакари количество 5 штук. Без срока награда 1 серебро!

Аптека: сбор трав Кошачий цветок в количестве 10 штук. Без срока награда 1 серебро!

«Так же надо взять пару заказов на монстров.»

Магазин зельеварения: Ядро птицы в количестве 5 штук. Без срока награда 6 серебра.

Магазин зельеварения: Яд ядовитой кошки в количестве 5 штук. Без срока награда 5 серебра.

В гильдии можно брать неограниченное количество запросов, вот только если вы не сможете
выполнить их в срок или провалите задания. Вам придется распрощаться с репутацией
авантюриста и заплатить гильдии ущерб звонкой монетой.

Рин взяла 4 запроса в гильдии два от аптеки и два от магазина зельеварения! Ей пришлось
выплатить членский взнос на сумму 40 медных монет.

- Осталось расспросить бывалых людей об местах прорастания трав и обитания животных и
пора выдвигаться на первую работу!

http://tl.rulate.ru/book/7312/192946


