
После того как Фенрис вернулся в лагерь Стонарда, он получил известие о поражении Грома.

Он инстинктивно не поверил, узнав об этом, но, узнав подробности битвы от орков клана
Варсонг, Фенрис потерял дар речи: они использовали тактику, о которой он никогда не
слышал.

Конечно, Фенрису не пришлось самому представлять себе тактику Рида, и вскоре он увидел ее
собственными глазами: Рид каждый день посылал эскадрильи авиаударов против Стонарда.

После войны менталитет Фенриса полностью изменился.

Будучи самым радикальным ястребом, он никогда не смотрел на армию Азерота свысока, так
же как не смотрел свысока на Блэкхэнда и Оргрима.

Но после нескольких сражений с Альянсом он уже рассматривает Альянс как равного
противника.

"Наш новый противник, похоже, любит использовать воздушную мощь... Нам тоже нужно
иметь собственную воздушную мощь, по крайней мере, мы не можем позволить другим вот так
просто ее уничтожить".

Фенрис ответил очень быстро. Вместо того, чтобы потерять рассудок из-за ярости от
воздушного удара, он сознательно преследовал и учился у своего противника.

За короткий промежуток времени у Фенриса действительно не было средств, чтобы парировать
воздушную атаку дракона, а противник не снизил высоту, чтобы дать ему шанс контратаковать.

Но Фенрис все равно нашел выход. Он решил отказаться от Стонарда напрямую, и разделил
армию двух кланов в казармах на командиров по пятьсот человек, рассеянных среди густой
растительности Великого Болота.

С десятками небольших лагерей, разбросанных по Болоту Печали, авиаудары дракона одним
махом потеряли свою цель.

Хотя такой маленький отряд разбросан по болоту, неизбежны конфликты с аборигенами на
болоте, но это все же лучше, чем подвергаться атаке с ног до головы и паниковать весь день.

"Умрите! Умрите! Вы монстры!"

Гром гневно взмахнул Gorehowl, разделив болотного ходока пополам.

"Болотный ходок" - это вообще-то неофициальное название.

В конце концов, ученые человеческой расы в королевстве еще не поняли, что это за существо с
корнями, обвивающими его тело, огромное и толстое, похожее на ходячее дерево. середина.

Человеческие ученые континента королевства не знают о Болотном Ходоке, но орки, увидев
его, сразу узнают.

В Азероте не так много зеленой жизни с подвижными способностями, по сравнению с
пугающим количеством подвижных растительных хищников в мире орков.

Конечно, здесь нужно добавить "когда-то" в качестве наречия. В конце концов, после
появления фел-энергии Варлока большая часть органической зелени мира орков была стерта.



Хотя многие растительные хищники в мире орков вымерли, Гром не забудет, какие тени эти
ребята отбрасывали на него, когда он был молодым в джунглях Танаана.

Теперь, глядя на болотных ходоков с похожими формами жизни и думая об этом унизительном
поражении, Гром мог только излить свой гнев на этих болотных тварей с незаживающими
ранами.

После поражения Гром стал говорить гораздо меньше, и Фенрис все это видел. Пассивно
избегать воздушных ударов - не долгосрочное решение, орки должны взять инициативу в свои
руки и атаковать.

Он не был таким импульсивным, как Гром, но взял силы Владыки и очень скрытно прошел
через западное болото. Проходя Долину Мертвого Ветра, Фенрис также поразился суровым
условиям окружающей среды.

Но то, что не смог сделать Гром, не смог сделать и Фенрис. Эти более чем 2000 человек в
конце концов встретили позорное лицо под барьером бдения, оставив более 300 трупов и
отступив.

Крепость Бдения была линией обороны, которую Эберлок возглавил и построил для Первого
Отдела. Команда охраны в Ночном городе называется Ночным дозором, поэтому в процессе
функционирования эта линия обороны также получила соответствующее название Крепость
Ночного дозора.

На практике было подтверждено, что линия обороны армии Альянса действительно
непробиваема, и Фенрис мог только послать гонца, чтобы тот вернулся в Темный портал и
помог Нер'жулу.

Помимо помощи Нер'жулу, использующему мощную магию для разрушения обороны Альянса,
есть еще и последующая сила, призывающая орков.

После того как Орда отправилась в Азерот, орки все еще оставались, оставив в изначальном
мире более десятка кланов. Хотя есть несколько небольших кланов, лишь несколько вместе
могут стоить клана Короля Грома, но накопление небольшого количества все равно является
силой, которую нельзя игнорировать.

Фенрис никак не ожидал, что гонец Нер'жула прибыл как раз в тот момент, когда его гонец
отправился в путь.

Нер'жул просил Фенриса вернуться к Темному Порталу, и ему нужно было поговорить с ним о
чем-то важном.

Это избавляет от необходимости пересказывать, и это наиболее четкое заявление со стороны.

Только в этот раз перед отъездом Фенрис искренне попросил Грома не быть импульсивным.

На этот раз Гром редко слышал слова Фенриса. Конечно, правильнее было бы сказать, что
желание Грома убивать и сражаться было удовлетворено и в освоении болотного жизненного
пространства.

"Стоп, стоп, стоп, стоп..."



Текущая цель очистки Грома, после нескольких изменений в Болотном Ходоке, Болотном
Тигре, Гигантском Пауке и Крокодиле, теперь была очищена на Мурлоке.

Такой рыбный малый. Как только завязалась драка, они созвали большую группу друзей.

Грому по-прежнему нравится такое отличное качество, избавляющее его от медленного поиска
целей одну за другой.

На самом деле, Гром смог так сильно подавить свой гнев, потому что Фенрис собирался
навестить Нер'жула. В это время все орки на Болоте Печали ждали, что вождь снова покажет
свою силу и отомстит за воинов-орков.

Фенрису стало легче, и он оседлал варга, которого считал своим родственником и другом, и
ступил на дорогу, ведущую обратно в Проклятую землю.

И клан Морозного Волка, и клан Короля Грома имеют историческую традицию приручения
гигантских волков, но клан Морозного Волка более искусен.

Но если говорить об этом сейчас, то уровень клана Короля Грома в приручении волков,
вероятно, уже выше, чем у клана Фроствульфа.

В конце концов, личность старшего сына Фенриса Фроствольфа принесла Громовому Королю
технологию.

А Дуротан, который стал ортодоксальным вождем Фроствольфов, погиб при убийстве Гул'дана
несколько лет назад. Я слышал, что клан Фроствольфов сейчас живет в трудной ситуации, и
неясно, смогут ли они сохранить навыки приручения варгов".

Фенрис бежал по дороге, держа обеими руками густой мех на шее варга. Его волчье имя было
Фенрир, которое Фенрис дал, чтобы выразить свое близкое товарищество с варгом.

Думая об этом, Фенрис не мог не презирать клан Dragonmaw. Даже если в устах Грома не
звучит "родовая брань", ему суждено не иметь хороших слов.

Даже в самые трудные годы ни клан Фроствульфа, ни клан Короля Грома не стали бы убивать
орков, чтобы съесть их товарищей, но клан Драконьего Ястреба не имел никаких перспектив и
сам вырыл себе корни.

После вступления на проклятую землю на сотни миль раскинулся огромный белый мир.
Снежная буря, определившая фиаско Альянса, еще не растаяла, хотя Нер'жул не использовал
магию для поддержания жизни.

"Фенрис, вот ты где".

Нер'жул вернулся в Танаанские джунгли с Хребта Фростфайра, и эти двое встретились в шатре
Оркской Конфедерации.

"Что ты думаешь о нынешней войне?"

Голос Нер'жула был чрезвычайно неустойчивым, когда он задавал вопросы, из-за чего
невозможно было расслышать его эмоциональный настрой.

"После того как твое заклинание помогло нам разгромить основные силы альянса, наши воины



преследовали лидера альянса до Болота Печали и снова уничтожили остатки врага, но, к
сожалению, мы не поймали вражеского командира, Данаса Троллбейна".

"

Хмммм~www.wuxiax.com~ Все посланники, которых вы отправили назад, получили донесения.
Я спрашиваю тебя, что ты теперь думаешь об этой войне".

Фенрис анализировал отношение Нер'жула в своем сердце, и продолжал говорить.

"У нового командующего Альянса более тесные отношения с Красным Драконом, которому он
поручил уничтожить путь на Север.

Моя задача - восстановить дорогу и продолжить план продвижения на север.

Но прежде чем план продвижения на север будет реализован, необходимо привести в порядок
военные базы, созданные новым командующим альянса на западе.

Мы не должны позволить ей развиваться и стать большой угрозой для нас". "

Нер'жул кивнул, долго размышляя, прежде чем снова заговорить.

"Иными словами, наши враги в основном придут с запада...

Я приказываю вам идти на запад со всеми силами, и после уничтожения врагов на западном
фронте, завершить план по захвату королевства Штормвинд человеческой расы и идти на
север...

откладывается. "

...
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