
После недели плавания на горизонте вдали показались разные цвета, а в поле зрения
появилась земля, и это был Калимдор!

Ли Дэ был несколько взволнован. Насколько Калимдор в это время будет отличаться от того,
что он помнил?

По сравнению с волнением Ли Дэ, остальные на корабле были несколько озабочены выгодой и
потерей.

Он отправился на север, в Лордерон, чтобы укрыться, хотя он также покинул свой родной
город, но, в конце концов, это все еще были владения человеческого королевства. Калимдор?
Это совершенно незнакомый мир.

Легенда гласит, что это дикий мир, где обитают многие древние расы. Действительно ли он
пригоден для жизни людей?

Почти у каждого в душе есть такие вопросы, но, увидев Ли Дэ, стоящего на переднем крае
палубы, все почувствовали себя немного спокойнее.

Через два часа корабль наконец причалил к берегу.

Глядя на черепаху, лениво лежащую на пляже, кокосовые деревья на берегу, белый песок и
горячий ветер, обдувающий его лицо.

У Ли Дэ возникли неточные догадки:

'Это... это Танарис? '

Танарис - самая южная пустыня в Калимдоре. Окружающая среда здесь суровая, и она не
подходит для проживания людей, за исключением побережья. Но у них не было другого
выбора, кроме как причалить здесь.

Первоначальным пунктом назначения этого корабля был Лордерон, поэтому припасов хватило
только на три дня. Из-за рысканья они дрейфовали в море целую неделю!

Теперь они должны сойти на берег, чтобы отдохнуть!

Все люди с нетерпением сошли с корабля. Многие только касались ногами земли, ноги у них
были слабые, и они чуть не падали. Это было последствие долгой поездки на лодке.

Хорошая новость: поскольку два континента в данный момент не начали часто общаться, порт
на горячем песке еще не построен. Это также избавляет от многих проблем, в конце концов,
людям не так удобно иметь дело с гоблинами.

Возникают ненужные споры, которые Ли Дэ не хочет видеть.

'Я только не знаю, создан ли на данный момент пустынный город Гаджетзан? '

Ли Дэ не уверен, как долго они здесь пробудут. Глубины пустыни Танарис полны опасностей.
Даже если он стал героем, он не может гарантировать, что сможет выжить в глубинах
пустыни.

Как раз когда Ли Дэ размышлял над этими вопросами, из толпы раздались одобрительные



возгласы. Оказалось, что все под руководством шерифа Хаггарда собрали много кокосов и
убили несколько черепах.

Эта черепаха до смешного большая, больше бурого медведя. Теперь повара разделывают
черепашье мясо. Глядя на большой кусок мяса, люди, голодавшие много дней, бессознательно
сглатывали слюну.

После вкусной еды из черепашьего мяса и кокосовой воды люди разбили лагерь на широком
пляже. Ночью были разожжены костры, люди обнимались и отдыхали.

Но постепенно среди людей распространилась печаль. Никто не плакал вслух, все шептались
или молча проливали слезы.

Изначально они жили в городе Штормвинд, где приятный климат и изобилие, но из-за
нашествия орков их переселили с родины.

После недели скитаний по морю я с трепетом пришел сюда. После того как я ощутил радость
рождения, в мое сердце вернулось чувство опустошенности и потерянности.

Сплю на пляже в пустыне, смотрю на огромное звездное небо, на небе только две яркие луны:
Госпожа Бай и голубой ребенок сопровождают свою группу бездомных, и холод от видения
будущего делает их беспомощными.

Кроме Ли Дэ, были еще шериф Хаггард и капитан Андерсон, которые стояли на страже у
лагеря. В данный момент все они были серьезны и обсуждали, что делать дальше.

"Мой долг - защищать безопасность каждого, и это никогда не изменится, куда бы я ни пошел,
поэтому я хочу услышать мнение каждого".

Хотя команду теперь возглавляет Ли Дэ, он не забыл о своей личности.

Он сержант Королевства Штормового Ветра, а не повелитель этих людей.

Просто то, что Хаггард сказал дальше, было тем, чего Ли Дэ не ожидал.

"Сэр, я предлагаю забыть о Лордероне. После стольких крутых поворотов мы только ступили на
землю. Боюсь, что у всех не хватит смелости снова переплыть океан, хотя бы на короткое
время".

Это удивило Ли Дэ. Он думал, что Хаггард, как представитель простолюдинов, предложит
после короткого отдыха здесь найти способ найти дорогу обратно в Лордерон.

"Я согласен с точкой зрения мистера Хаггарда".

Капитан Андерсон сказал то же самое, и, увидев, что оба смотрят на него, пояснил с кривой
улыбкой.

"Это большая удача, что мы смогли найти землю. Наш корабль тоже нуждается в ремонте, но я
не нашел здесь никаких материалов..."

Ли Дэ вздохнул, люди всегда плывут по течению. Найдя место, где можно обосноваться, никто
не хочет снова испытать ужасающее бесконечное море.

В этот момент двое из них в унисон посмотрели на Ли Дэ.



"Господин, пожалуйста, приведите нас к началу новой жизни".

Ошеломленные зрачки Ли Дэ слегка расширились, но он не ожидал, что им двоим придет в
голову такая идея.

Не дожидаясь ответа Ли Дэ, Хаггард эмоционально произнес.

"Если бы не чудо, которое вы совершили на корабле и подарили нам надежду на жизнь, мы бы
давно впали в отчаяние".

Андерсон также сказал.

"Точно так же, если бы вы снова и снова отбивались от этих ужасных морских чудовищ, мы не
могли бы упорствовать здесь".

Голоса этих двух людей привлекли внимание людей в лагере, и все медленно встали.

"Мы верим, что все это - веление судьбы. Опыт этих дней убедил нас, что вы выведете нас из
беды!"

После слов Хаггарда все повернулись к Ли Дэ.

Чувство героизма наполнило сердце Ли Дэ, и он сильно постучал по доспехам.

"Я понимаю, и уверяю вас, что выведу вас к свету!"

В то же время изначально безмолвное ночное небо, казалось, наполнилось пением, как будто
все духи откликнулись!

В лагере раздались радостные возгласы, и люди совместно избрали Ли Дэ владыкой. И Ли Дэ,
став владыкой, также издал свой первый приказ:

Всем хорошо отдохнуть и завтра утром приступить к строительству своих новых домов!

Вскоре люди в лагере уснули, а Ли Дэ и солдаты не спали всю ночь.

В свободное от бдения время Ли Дэ снова проверил систему:

"Лидер: Рид Победа.

Цивилизация: Азерот

...

Доступные очки производительности: 2149.

..."

Очков производительности стало на 100 больше, чем раньше. Это было во время недельного
путешествия. Ли Дэ отразил несколько вторжений нага и мурлоков, и даже провел сложную
битву. Врагом был морской гигант.

Среди них каждый раз, когда ты убиваешь мурлока, ты получаешь 2 очка производительности;
такие извращенные существа, как нага, - 5 очков, а мощные элементальные существа, такие



как морские гиганты, - 10 очков.

Хотя после того, как он стал героем, производительность выросла намного быстрее, до
зрелищности еще далеко.

Ли Дэ больше не думает об этих вещах, а думает о завтрашних делах.

На следующий день люди в лагере просыпались один за другим. Глаза, которыми они смотрели
на Ли Дэ, снова стали другими, чем прежде. Теперь это их повелитель.

Ли Дэ повел всех собирать ветки и камни на пляже, собирать корягу в море, потратил целое
утро и наконец построил простую ограду на пляже в двух километрах вдоль берега.

Затем он убрал оставшиеся на корабле припасы, разобрал паруса и заменил их на множество
палаток.

После всего этого, лагерь стал примерно похож на небольшое поселение.

"Динь~"

Внезапно в ухе Ли Дэ раздался четкий сигнал системы.

"Поздравляем лидера с постройкой первого поселения, награждаем 1000 очков
производительности.

(Примечание: Первое поселение будет вознаграждено 1000 очками, новые поселения будут
вознаграждены 300 очками)".

Ли Дэ поднял брови. Он не ожидал, что строительство будет так сильно вознаграждено. Если
так будет и в будущем, то, похоже, строительство зрелищ - это действительно не мечта.

Однако это еще не конец, и тут система передала еще одно сообщение.

"Динь~, поздравляем лидера с выполнением задания: спасти 1000 человек из города
Штормвинд!

Награда 10 000 очков производительности. (Примечание: лучше спасти одну жизнь, чем убить
десять)".

Услышав цифру 10 000, сердце Ли Дэ учащенно забилось, и в то же время он не мог не устать
от этого:

Считая себя, он спас 1 000 человеческих существ, но когда вы награждаете его, что если вы
умножите 1 000 зверей на десять? Отложить это в сторону и поиграть со мной в "равенство
всех существ"?

Однако, утомившись, Ли Дэ все же открыл систему.

Помимо оригинального личного интерфейса и интерфейса очков, появился еще один боковой
интерфейс задач.

После открытия интерфейса заданий есть четыре ветки: задания на убийство, задания на
строительство, дипломатические задания и специальные задания.



Но кроме них я вижу только одно предложение.

"Внимание: Любое поведение лидера может вызвать задание, пожалуйста, обращайте
внимание на свои слова и поступки." что это? Ли Дэ немного погрустнел, эта система слишком
неинтеллигентна.

Беспомощный, закрыв интерфейс задач, я снова открыл личный интерфейс:

"Лидер: Рид Победа

Цивилизация: Азерот

Уровень чудес: 1

Построенные чудеса: 0/3

Строящийся уровень: 1/7 (Древняя Эпоха)

Уровень индивидуальной силы: 2/5 (уровень героя)

Доступные очки производительности: 13149*(2149+1000+10000)

Поселение: Поселение Танарис (может быть переименовано)*

Население: 1 (относится к 1000)

Размещаемые участки: 4*

(Примечание: Очков производительности недостаточно для строительства чудес.

Отмеченные "*" - это числовые показатели, которые изменились по сравнению с последним
просмотром.

Результат заставил Ли Дэ немного удивиться. В таком маленьком лагере есть четыре
местности, где можно строить чудеса?

Для выполнения требований к строительству осталось еще более 5 000 пунктов. Ли Дэ немного
взволнован. Кажется, что после двух месяцев напряженной работы он получит первое
зрелище.

Но он не ожидал, что система преподнесет ему еще больший сюрприз!

"Динг~, обнаружен мастер-каменщик под командованием лидера: Эдвин Ван Клиф".

"А? Ван Клиф тоже на этом корабле?"

Это знаменитость, и многие важные события связаны с ним. Просто Ли Дэ был немного
озадачен, почему Эврика вдруг рассказала ему об этом. Ли Дэ показалось, что он что-то
вспомнил, и некоторое время он не мог уловить суть.

Но потом Эврика подсказала ему ответ.

"Выполните условия уменьшения Великой пирамиды и уменьшите производительность затрат
на 40%!



Великая пирамида (Древняя): Производительность 13200 (снижена).

Построить местность: Требуется Пустынная равнина или Речная шоковая равнина.

Зрелищный эффект: Случайно сделайте специалиста по производству под руководством лидера
гроссмейстером; все специалисты по производству под руководством лидера повысят свои
способности на один уровень (уровень мастера и выше не повышается). "

"!!"

Дыхание Ли Дэ стало тяжелее! Великая пирамида! Осталось 51 очко производительности, и
она готова к строительству!

В этот момент Ли Дэ не может дождаться, когда найдет Ван Клифа и дважды поцелует его в
лицо! 51 очко производительности, если повезет, то через два дня здесь будет стоять
пирамида!

Подавив волнение в своем сердце, Ли Дэ наконец нашел Ван Клифа в толпе, которая усердно
трудилась.

Персонаж, который впоследствии взбудоражил королевство Штормвинд, в то время был
простым молодым каменщиком, а сейчас он укреплял участок невысокой стены из камней.

В конце концов, он - мастер-каменщик. Даже если у него нет других инструментов и он
использует только груду щебня, стена, которую он строит, прочнее и красивее других.

Увидев, что Ли Дэ наблюдает за его работой, молодой каменщик немного занервничал. Он
вытер руки об одежду и растерянно произнес.

"Есть ли у вас какой-нибудь приказ? Ваш господин..."

Ли Дэ прошел прямо вперед и пожал ему руку. "Спасибо".

Ван Клиф был немного озадачен, но продолжал кивать головой.

"Это все то, что я должен сделать".

Попрощавшись с Ван Клифом, Ли Дэ пошел в сторону пляжа и посмотрел на морских черепах,
которые группами расположились на берегу. Ли Дэ почувствовал, что необходимо
сосредоточиться на этой области.

В следующий период времени морские черепахи и морская рыба станут для них важными
источниками пищи; в то же время черепашьи панцири тоже очень важны, из них можно делать
черепаховые панцири и посуду, поэтому, как лучше их использовать, нужно тщательно
спланировать.

Думая об этом, он нашел капитана Андерсона и попросил его взять несколько матросов, чтобы
отделить зону деятельности черепах от зоны деятельности жителей, а затем расширить ее в
море, чтобы создать место для рыбалки.

Андерсон повел людей организовывать дела по рыболовству, а Ли Дэ получил здесь еще одно
уведомление от Эврики.



"Динг~, поздравляем лидера с выполнением задания по строительству: планирование
специализированной зоны! Награда - 50 очков производительности.

(Примечание: Специализация черепах в этом районе была спланирована так, чтобы стабильно
обеспечивать поселение едой на 1 пункт (что может прокормить 1000 человек) и материалом
на 2 пункта)".

Когда Ли Дэ услышал, что награда составляет 50 очков производительности, содержание,
стоящее за этим, уже не имело значения!

Теперь, когда у него было 13 199 очков производительности, последний оставшийся пункт
находился здесь:

Несколько человек, строивших забор вдалеке, воскликнули, а черный панцирный монстр
разбил забор и ворвался в лагерь.

Ли Дэ выхватил свой длинный меч и метнул его в сторону монстра. С визгом длинный меч
вонзился в чудовище и пригвоздил его к песку. Хелицеры и тонкие ноги чудовища дважды
дернулись и, наконец, умерли.

"Динь~, убей чудовище, вторгшееся в поселение: Пустынный скорпион, получи 1
производительность".

"Динь~, у лидера теперь 13 200 очков и он может построить зрелище: Великую пирамиду
(уменьшенную)!" "Что..."

Ли Дэ выпустил успокоительный вздох и медленно пошел в сторону пустыни на
противоположном берегу.

Солдат с восхищением вытащил меч, вставленный в гигантского скорпиона, подбежал и вручил
его Ли Дэ.

"Лорд-лорд, ваш меч".

Ли Дэ не взял меч и продолжил идти к пустыне.

Люди странно следовали за ним, и наконец Ли Дэ остановился на краю плоской пустыни. В
Танарисе она называется Равнины Чистых Родников.

С точки зрения Ли Дэ, он, словно душа вне тела, с высоты обозревал равнину Цинцюань и
выбирал в системе изображение освещенной пирамиды.

В этот момент Ли Дэ раскрыл руки и тихо произнес:

"Сорок веков, с вершины этих пирамид, с видом на нас...".

Вслед за словами Ли Дэ его ноги слегка оторвались от земли, и из него, словно вода, хлынули
золотые лучи света, заливая равнину Цинцюань!

Великая пирамида высотой 146,59 метра, площадью 52 900 квадратных метров и объемом 2,6
миллиона кубических метров словно упала с неба, появившись перед всеми из воздуха!

...
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