
Ван И вышел из земли наследования. Хотя он был взволнован, он также понимал, что
улучшение земли наследования не бесконечно.

Его предел - седьмой уровень Пути Бога-Зверя, который является уровнем Владыки Вселенной.

Другими словами, когда Ван И войдет в царство владыки вселенной, место наследования
станет бесполезным.

Но для Ван И сейчас этого было достаточно.

"В Секте Бога Предков путь восьми зверей и богов поднят до седьмого предела!" Ван И стоял
перед фонтаном, глядя себе под ноги, и внутренне говорил.

Однако для достижения этой цели требуется много очков славы, иначе одного только
свободного времени хватит максимум на четыре раза.

Если сообщить о цели Ван И другим, боюсь, он почувствует себя сумасшедшим, но Ван И,
владеющий пагодой Тунтянь, уверен в своих силах.

Единственное, что нужно, это время и усилия.

Наследство - это чудо, но практика и постижение - это основа.

Обладание морем закона пагоды Тунтянь может просто восполнить это, не дожидаясь долгого
времени для накопления знаний.

Остров Баухиния, рядом с огромным синим изумрудным озером радиусом в тысячи миль, здесь
находится прекрасный замок.

В замке Ван И сидит в просторном и светлом зале. Перед ним два ряда слуг короля в костюмах
слуг, а рядом с ними - две прекрасные императрицы-матери зергов в костюмах служанок.

Ван И пребывал в радостном настроении, потягивая чай и поедая вкусную еду в своей чашке.

"Ну... куда же нам отправиться дальше?"

Мир славы, земля наследия, земля сокровищ, земля секретов.

"Я уже был в стране наследия. Земля тайного царства пока не торопится".

"Тогда это место сокровищ и мира славы". Глаза Ван И были яркими. Наслаждаясь тем, что две
красивые и благородные матери зергов растирали ему плечи и массировали ноги, матери
зергов теперь имели только эту функцию обслуживания.

Ну, очень серьезный вид услуг.

"Посмотрите на разницу между этим великолепным миром и моей человеческой виртуальной
вселенной". В руке Ван И появился вспомогательный оптический мозг, который ему подарил
владелец острова Баухиния.

Это сенсорный приемник виртуального мира "Мир Славы".

Сознание быстро подключилось к виртуальному миру "Мира Славы" через этот сенсорный



приемник.

...

Мир Славы, на краю открытой площади из воздуха появилась фигура. Он был одет в полностью
закрытые темно-красные доспехи и держал в руке черную книгу.

"Это Мир Славы?" Ван И некоторое время осматривался вокруг, а затем обратил внимание на
черную книгу в своей руке.

Ван И открыл черную книгу.

Первая страница пуста только после слова "имя", а текст - это лингва франка человеческих
существ.

"Пожалуйста, заполните имя в мире славы".

Когда он перевернул первую страницу, в голове Ван И раздался голос.

"Интересно, что в виртуальной вселенной есть виртуальные помощники, и Мир Славы, похоже,
работает с этой книгой". Ван И заинтересовался.

"Поскольку я хочу назвать ее..."

"Цзюцзян".

На самом деле, это не было вызвано прихотью Ван И. Это был результат его дискуссий с
представителями человеческой расы. Цзюцзян - это просто обычное кодовое имя. Король
охотничьих богов - это прикрытие для истинной личности Ван И. В любом случае, не
существует такого понятия, как Боги Предков. Кто может знать его истинную личность.

Это может запутать все стороны и уменьшить неприятности, связанные с покушением".

За именем на первой странице появилось обычное человеческое имя, и Ван И перевернул
вторую страницу.

На второй странице оказалась карта Мира Славы, а в голове Ван И зазвучал голос: "Мир Славы
разделен на два пространства. Одно из них - Площадь Славы, а другое - Мир Битвы. Пока ты
находишься в сфере Тайны Предков, ты можешь подключиться к Миру Славы".

Мир Славы очень мал и имеет очень простые функции. Здесь есть только две площади под
открытым небом и Мир Битвы.

Охват - лишь таинственное царство этого предка.

Однако предки богов не собирались превращать мир славы в процветающее место, подобное
человеческой виртуальной вселенной, пока он удовлетворяет потребности.

Ван И продолжил прокручивать страницу вниз и быстро понял назначение Мира Славы.

"Рейтинг Мира Славы".

"Слава".



"Количество очков Славы, выкупающих наследство".

Рейтинговый список Мира Славы разделен на семь списков.

В соответствии с "единым рейтингом", "двойным рейтингом"... "семи рангам", наследники
разных уровней естественным образом классифицируются по разным рангам. Ранжируются в
соответствии с количеством выигранных и проигранных битв.

Ван И, который только что прибыл, сейчас находится в конце "тройного рейтинга".

0 побед и 0 поражений!

Конечно, есть и хуже, чем Ван И, например, 0 побед и 1 поражение, 0 побед и 2 поражения и
так далее.

С улыбкой на лице, Ван И тихо сказал: "Похоже, что восприятие моего бога-зверя остается на
третьем уровне, что все еще хорошо".

У третьего преемника Патриаршей Секты самое большое количество людей!

Если вы хотите получить очки славы, обменяйтесь количеством наследства, естественно,
третьему легче всего.

Число Патриархов на сегодняшний день составляет более 100 миллионов!

Среди них Вселенная встречается крайне редко, а наследников бессмертных королей еще
более 100 миллионов!

Бесподобные гении, которые практиковали сотни миллионов лет, почти достигли "тройного
уровня", а многие "тройные уровни завершены" начали реализовывать "четыре уровня".

Таким образом, существует больше всего тройных наследников!

За ними следуют четверные наследники!

Следующий - двойной наследник!

Пять наследников! Шесть наследников! Семь наследников! Тяжелый наследник!

Ван Ицян настолько силен, что его восприятие зверя-бога достигло третьего предела, и он
также создал два высших секрета! И объединил метод высшей тайны в один стиль!

Несмотря на то, что предки огромной вселенной наследовали сотни миллионов лет, такой
персонаж никогда не появлялся у бессмертного короля!

Среди "тройных наследников" Ван И абсолютно непобедим!

Это Ван И сегодня, чрезвычайно тираничен!

Кто бы мог подумать, что мастер царства может не только культивировать путь восьми зверей
и богов до третьего предела, но и создать высший тайный метод, да ещё и успешно слиться!

Если посмотреть на историю первобытной вселенной, то только Ван И смог это сделать.



Глаза Ван И мерцали.

"Если ты хочешь получить очки славы, ты должен бросить вызов".

В черных книгах все предельно ясно.

Каждый новичок имеет 3 очка славы, а минимальная ставка для каждого боя - 1 очко славы...
Сначала нужно отправить письмо с приглашением на бой, и соперник согласится, тогда бой
состоится.

После боя накапливайте очки славы до 100 очков славы, и каждые 100 очков славы можно
обменять на возможность получить наследство.

Однако в обычных обстоятельствах заработать очки славы не так-то просто, потому что никто
не дурак. Если противник сверхсилен, он, естественно, откажется, в крайнем случае, если
силы равны, он выберет битву.

А очки славы не так-то просто получить.

"У каждого наследника было только 3 очка славы, когда он только прибыл~www.wuxiax.com~
Как только все они будут потеряны... тогда вам придется ждать 1 эпоху, прежде чем родится 1
новое очко славы, а затем вы сможете сражаться после рождения нового очка славы. , Если вы
проиграете снова, вам все равно придется ждать эпоху, чтобы родилось новое очко славы".

"Проиграв три раза, в четвертый раз потребуется 10 000 эр, чтобы получить еще 1 очко славы".

"Если вы проиграете еще три раза, то на седьмой раз потребуется 100 миллионов эпох, чтобы
получить еще 1 очко славы".

"Непрерывный взлет".

Ван И покачал головой, и в то же время стал думать, как получить это очко славы.

Он не собирался раскрывать свою личность "Человека Ван И", так как Цзюцзян...

или "Король Бога Охоты", мог ли он заманить этих инопланетных наследников, чтобы они
пришли и пригласили его на бой?

"Эти инопланетные расы все высокомерны и заносчивы. Многие из них уже много лет
полагаются на свой собственный способ культивирования богов-зверей и свысока смотрят на
новичков. "Глаза Ван И мерцали.

Если он действительно сделает то, что думал, то, возможно, скоро сможет собрать большую
волну порея, как Луо Фэн... это немного более славно.

http://tl.rulate.ru/book/72865/2532005


