
Теперь, когда я знал, как я могу покинуть свой временный "дом". Мне захотелось узнать
больше об остальных полученных мною наградах. Я задал вопрос своей спутнице: "Эния, не
могла бы ты объяснить мне функцию "Эволюция" и бонус "Слияние", который я
разблокировал?".

[Конечно, Эйден. Как только вы разблокируете путь эволюции, вы можете использовать новую
опцию Эволюция в системе, а затем выбрать один из доступных вариантов, чтобы
эволюционировать в него. Слияние - это продвинутая функция, вы можете объединять свои
эволюционировавшие формы для создания новых видов. Новый вид обычно несет в себе черты
и способности "родительских" форм. Возможности практически безграничны, конечный
результат будет зависеть от того, что вы объединили. Однако имейте в виду, что вы можете
соединять только те формы, над которыми вы полностью овладели".]

'Овладел? Что ты имеешь в виду?

[Проверь свое недавно разблокированное меню Эволюции Эйдена. Ты увидишь свою форму
рождения в качестве активной формы. Под ней вы увидите раздел Мастерство, который будет
увеличиваться со временем. Чтобы полностью овладеть своей формой, вам придется выполнить
ряд заданий, которые призваны раскрыть все ее возможности. Овладение формой в
большинстве случаев требует от вас полного понимания этого вида, а для этого вам придется
провести в нем длительное время. Выполнение заданий поможет вам, но этого может быть
недостаточно, вы должны потратить соответствующее количество времени, пока не
почувствуете себя уверенно, используя все свои черты в полной мере".]

Я был поражен этой новой информацией. Очевидно, недостаточно просто эволюционировать в
новые формы, но, скорее всего, мне нужно будет выполнить различные задания, которые
пойдут на освоение вида. Пока я не освою этот вид и не буду иметь полного представления о
его возможностях, я не смогу использовать его преимущества в полной мере, и более того, я не
смогу использовать его в качестве компонента в процессе слияния. Что ж, если честно,
понятно, что это необходимо. После недолгих раздумий я сосредоточился на новом пункте
меню "Эволюция", который стал доступен с тех пор, как я получил вознаграждение.

Как только я сосредоточился на этой опции, появилось новое окно, в котором мне открылась
новая серия опций.

[Системное меню Эволюции

Статус эволюции

Дерево Эволюции

Слияние]



Мягкий голос Энии заговорил, давая мне краткое объяснение.

[Первая опция покажет ваш текущий статус эволюции, активную форму, ее мастерство и если
есть какие-либо задачи, которые вам нужно выполнить или вы уже выполнили.

Вторая опция покажет вам путь эволюции, или дерево, если хотите, с вашими текущими
доступными опциями, а последняя опция - это меню Слияние, которое позволит вам соединить
освоенные формы вместе и увидеть прогнозируемые результаты. У вас будет несколько
вариантов, чтобы выбрать, какие черты оставить, а какие отбросить, чтобы сохранить
сбалансированное состояние. Как только вы войдете туда, мы обсудим это более подробно".]

Слушая Энию, я выбрал Статус, чтобы проверить прогресс в моей "родовой" форме. Я
отказываюсь называть себя слизью, это слишком унизительно. Состояние рождения или форма
рождения звучит гораздо лучше.

[Эволюционный статус

Текущая форма: Первобытная слизь (состояние рождения)

Мастерство: 75%

Задачи:

Преодолеть расстояние в 50 метров, овладев навыком передвижения (53/50 - выполнено)

Растворите 5 различных объектов/живых форм в своей плазменной жидкости (17/5 -
выполнено)

Создайте жгутик из вашей мембраны (0/1)

Используйте жгутики для перемещения на 10 метров (0/10)].

Похоже, мне еще нужно поэкспериментировать с моей нынешней формой, чтобы полностью
освоить ее возможности. Похоже, что он уже подсчитал мою охоту и передвижения, которые я
совершал ранее. Судя по цифрам, он также посчитал неживые объекты, такие как камешки, на
которых я проверял свои способности к растворению. Оставшиеся задачи связаны с
формированием у меня конечности, похожей на щупальце, жгутика для помощи в
передвижении и охоте.

Я сосредоточил свой разум, вспоминая ощущения, полученные ранее, когда я начал



морфировать свою мембрану, создавая вытянутую форму для помощи в передвижении. Это был
шаг в правильном направлении, и я подумал, что должен развить этот опыт. Я попытался
вспомнить ощущения, когда я впервые начал использовать эту технику для движения. Сначала
это было просто случайное действие с моей стороны, я просто экспериментировал с формой
своего тела, исследуя окружающее пространство. Однако я быстро понял, что это бесконечно
лучше, чем просто сочиться вокруг.

С этими мыслями я снова сосредоточился на участке своего внешнего слоя, представляя, как
из меня формируется бескостная конечность. Затем я подключился к своему внутреннему
резерву энергии, придавая этому ощущению большую силу. На моем внешнем слое начал
формироваться небольшой бугорок, который медленно рос, становился длиннее, сохраняя при
этом цилиндрическую форму щупальца. Когда я почувствовал, что новая часть тела, которую я
отрастил, стала примерно такой же длины, как и мое основное тело, я перестал
концентрироваться на росте и сосредоточил свои чувства на знакомстве с новой конечностью.

Это заняло некоторое время, но в конце концов мне удалось активно использовать его, вместо
того чтобы просто размахивать им. Я использовал его как безрукую руку, чтобы тянуть себя
вперед, а иногда и отталкиваться от препятствий. Это был очень приятный опыт, казалось, что
не прошло и минуты, как я получил уведомление от системы о том, что освоил свою первую
форму.

[Эволюция первобытной слизи освоена!]

Я быстро перешел в окно статуса эволюции, чтобы проверить свою статистику.

[Статус эволюции

Текущая форма: Слизь (состояние рождения)

Мастерство: 100%

Задачи:

Преодолеть расстояние в 50 метров, овладев навыком передвижения (53/50 - выполнено)

Растворить 5 различных объектов/форм жизни в своей плазменной жидкости (17/5 -
выполнено)

Создайте жгутик из вашей мембраны (1/1 - выполнено)



Используйте жгутик для перемещения на 10 метров вокруг (10/10 - завершено)].

Поскольку я наконец-то закончил осваивать свою родовую форму, я быстро вернулся к
предыдущему меню и выбрал Древо эволюции, снова открыв новый экран.

[Эволюционное дерево]

Текущий: Первобытная слизь - Чистая - Уровень 0 (Мастерство: 100%)

Доступные варианты: Грибной жук - Чистый - Уровень 1].

Ну, не то чтобы это было так уж удивительно, что в настоящее время мне доступен только 1
вариант. Тем не менее, была некоторая информация, о которой стоило узнать, поэтому я
расспросил Энию об этом. 'Можете ли вы рассказать мне о том, что означают Чистый и
Уровень 0 и 1?'

[Очистить - это состояние разблокированного варианта эволюции. Чистый - это наиболее
оптимальное состояние, он не мутировал и не испорчен. Выбрав форму жизни, вы можете быть
уверены, что эволюционируете в здоровую особь выбранного вида. Если бы он был испорчен, у
вас могли бы быть врожденные дефекты, а будучи мутировавшей особью, вы могли бы получить
непредвиденные мутации от оптимального здорового результата. Они могут быть как
преимуществом, так и недостатком, вы узнаете об этом только тогда, когда эволюционируете в
него.

Уровень - это универсальная система градации форм жизни во всех мирах. Чем выше класс, тем
больше энергии она обычно перерабатывает, тем выше особь находится на пути эволюции.
Большинство базовых форм жизни, живущих на поверхности или под ней, относятся к Уровню
1. Это относится к животным и большинству монстров. Гуманоидные формы жизни, которые
развили более высокий интеллект, будут классифицироваться выше. Например, простой
человек относится к Уровню 2. Хотя они могут поднять свое существование выше, по
умолчанию все люди рождаются как вид Уровня 2".]

'Я понимаю. Это похоже на то, что "чистый" - это состояние по умолчанию, а "мутировавший"
потенциально может дать лучшие результаты, с равным шансом на что-то худшее, в то время
как "испорченный" всегда приведет к худшему сценарию. Хорошо, давайте проверим, как будет
выглядеть моя первая форма Уровня 1, и что мне нужно сделать, чтобы овладеть ею!".

Пока я это говорил, я уже сосредоточил свой разум на эволюции Грибного Жука. Когда я
выбрал ее, мои чувства внезапно отключились, а тело начало вибрировать. Моя мембрана дико
задрожала, затвердела, образовав вокруг меня твердую оболочку. Оболочка закрылась,
казалось, защищая меня от внешних раздражителей. Я чувствовал, как мои внутренности
вздрагивают, быстро меняясь.



Прошло время, и мое тело полностью преобразилось. Защитная оболочка разорвалась, когда я
пришел в себя. У меня выросли 3 пары ног, появилась хорошо видимая голова с большой
нижней челюстью, растущей изо рта, которой я мог делать щелкающие движения. На спине у
меня был твердый панцирь китина, и, что самое интересное, на макушке у меня была пара
глаз! Мой размер немного уменьшился, но я все равно был больше, чем средний грибной жук.
Я был, наверное, вдвое больше их, что, вероятно, позволило бы считать меня гигантом их вида,
но по сравнению с моей предыдущей формой я все равно был меньше.

Что было интересно, так это то, что я сохранил свою способность Темного Чувства, в то время
как она также обладала качествами Темного Видения. Я огляделся вокруг, чтобы еще раз
осмотреть свой дом, на этот раз с помощью моей новой пары глаз. Впервые с тех пор, как я
попал в этот мир, я мог видеть мир в цвете. Хотя я не увидел никакого источника воды, стены
пещеры были очень влажными, что, вероятно, было очень полезно для мха, покрывавшего
стены по всему периметру. В противоположном конце пещеры была группа знакомых жуков,
собравшихся вокруг скопления грибов.

Я посмотрел на выход, который нашел раньше, заглянув в темный коридор, сделанный
естественным путем. Мох свисал со стен, а случайные скопления грибов с их обычными
обитателями были постоянно на виду, как и внутри этой пещеры. Ни органы чувств, ни зрение
не могли уловить ничего нового или стоящего. В конце концов коридор привел в другую, более
просторную пещеру, в которую вы не могли заглянуть из своего нынешнего положения.

Но прежде чем покинуть свой "дом" и отправиться в неизвестность, нужно было проверить кое-
что важное.
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