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[Вы убили закованного в броню солдата]

[Вы получили 5 XP]

*ЩЁЛК!*

Когда Грей парировал вертикальный удар бронированного солдата, в комнате раздался
громкий звон. Едва не упав на пол от столкновения, он посмотрел налево и увидел, как рядом с
ним остановился еще один большой удар меча.

[Пауза].

Второй закованный в броню солдат справа от него шагнул вперед и с размаху опустил меч по
диагонали на Грея. Однако, прежде чем он успел приблизиться...

[пауза]

Грей качнулся в сторону, едва избежав удара бронированного солдата, который только что
замахнулся на него справа.

*Дзыньк!*

[Вы убили бронированного солдата]

[Вы получили 5 XP]

Пронзив его, он заставил закованного в броню солдата справа упасть, однако, прежде чем тот
упал, он также успел пронзить иного солдата, который его прикончил.

*Дзыньк!*

Два солдата ушли сами, как и предполагал Грей.

[Вы убили бронированного солдата]

[Вы получили 5 XP]

Глаза Грея были прикованы к бронированному солдату перед ним, который уже оправился от
предыдущего парирования и замахивался на Грея. Грей смотрел расширенными глазами, как
лезвие остановилось всего в нескольких дюймах от его лица.



[Пауза].

Сделав шаг в сторону, он схватил свой клинок, со всей силы повернул его, замахнулся, чтобы
пробить доспехи впереди себя. Поскольку бронированный противник был больше озабочен
своим застрявшим клинком, он не потрудился выставить защищу, что позволило Грею точно
пробить брешь.

*Дызньк!*

Меч пронзил сердцевину, но это движение вызвало сильную обратную реакцию у Грея, у
которого уже закончилась выносливость. Выронив меч, Грей почувствовал, что его легкие вот-
вот разорвутся, и стал задыхаться.

[Вы убили бронированного солдата]

[Вы получили 5 XP]

Оглянувшись вокруг, он увидел, что только что расправился с седьмым воином, но его все еще
окружали. Похоже, их осталось около пяти. Проанализировав ситуацию, он выбежал из загона
через брешь в их строю, образовавшуюся только потому, что он уничтожил стольких, прежде
чем искать новый план. То, что он остался жив, было настоящим чудом. Адреналин толкал его
так далеко, но его выносливость заставила его достичь предела. Наконец-то он получил
желанную смерть.

Однако это было странно. В этой ситуации, когда он сражался насмерть, он просто не мог
сдерживаться. Всем телом он ощущал прилив сил, возбуждение и сильную боль. Сколько
времени прошло с тех пор, как он в последний раз чувствовал себя таким живым? Он не мог
вспомнить. Он задумался, какое лицо он сделал в этой ситуации.

*Вжух* *Дзыньк*

Пролетел сквозь щель между ног пятого бронированного солдата. Грэй, который теперь
находился с фланга, подхватил одну из ног солдата и дернул ее с боков, заставив упасть на
броню рядом с ним. Затем Грей подпрыгнул и схватил вращающийся в воздухе край, обрушив
его на грудь солдата.

[Вы убили бронированного солдата]

[Вы получили 5 XP]

Когда второй солдат лежал на земле, он направил свой клинок в сторону Грея, но тот был в
замешательстве, когда клинок словно застрял в чем-то. Грей не стал упускать эту возможность
и быстро пронзил его в сердцевину, так как тот уже был обездвижен на земле.



[Вы убили закованного в броню солдата]

[Вы получили 5 XP]

Его тело раскачивалось справа налево, он задыхался, его глаза наполнились усталостью, когда
он поднялся.

Сколько их осталось? Он не знал, но это его и не волновало. На самом деле, ухмылка на его
лице не сходила с лица.

[Вы убили бронированного солдата]

[Вы получили 5 XP]

Грей, который только что расправился с последним солдатом в броне, рухнул на колени, а
затем ударился лицом о холодный пол. Из порезов и ран на его теле капала кровь. Он
чувствовал усталость и головокружение. Бой сильно вымотал его, он не был спортсменом, но
иногда занимался дома, чтобы оставаться в форме.

Он понял, что это конец, когда его глаза медленно закрылись. Он больше не чувствовал пола
из-за холода и онемения рук и ног. Это было бы не так уж плохо для него, он наконец-то
получил бы смерть, которую желал. Так почему же тогда?

Медленно поднявшись, Грей уперся руками в пол. Хотя его ноги дрожали, когда он пытался
удержать равновесие, он не позволил этому остановить его. Его тело ныло от голода, а в горле
пересохло от жажды, пока он шел вперед. Он впервые произносил такие слова. Из-за этого все,
что он говорил, вся его решимость казались шуткой. Это вызывало у него отвращение, но все
же он произнес это:

- "Я не умру".

После того, как он почувствовал себя живым, он поставил себе целью испытать новые эмоции
таким же образом. Теперь, когда он не был связан цепями этого пьяницы, а мир превратился в
ад, он мог идти, куда захочет.

Он принял решение.

Он решил жить так, как ему хочется. Конечно, казалось, что он торопится принять решение,
но, возможно, он все это время искал эту возможность. В любом случае, он собирался
воспользоваться ею.

- "Статус." - пробормотал он, направляясь к следующей двери, и остановился, когда дошел до
нее.
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Его глаза расширились, когда они прокрутили, шестьдесят пять, он был всего в тридцати пяти.
Всего тридцать пять. Ему было неясно, что ждет его впереди на этом загадочном пути.
Несмотря на это, он не боялся. Его страх смерти был несуществующим. Хотя он больше не
хотел убивать себя, он не стал бы жаловаться, если бы умер. Это будет его новый образ жизни.

Он толкнул дверь.

В этот момент по его лицу потек холодный пот. Тот факт, что он человек, никогда нельзя
изменить, как бы он ни старался подавить свои эмоции. Его дыхание становилось все более
затрудненным из-за жажды крови, исходившей из комнаты.

Он ясно слышал и чувствовал ее. В этот момент его инстинкты кричали об опасности и страхе.
Когда двери полностью открылись, он смог все увидеть. В конце комнаты стоял трон, похожий
на тот, в котором сидел он. На троне лежал один кусок доспехов. В отличие от других, которые
были серебряными и металлическими. Этот имел золотистый оттенок и более изысканный
дизайн.

Он не мог его разглядеть. Ядро. В доспехах не было щелей. Он также не мог разглядеть
красный блеск на шлемах, который создавал впечатление, что у них есть глаза. Единственное,
что он мог воспринимать - это темноту.
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