
"Это хорошая цена за то, чтобы гильдия Арес стала неоспоримой, вы так не думаете?"

Скарлет и Роуз не могли не посмотреть друг на друга в недоумении.

То, что сказал Алекс, было правдой. Даже если он не сможет завершить убийство, Роуз знала,
что 20,000 золотых не будут большой проблемой для такой гильдии, как Арес. Единственная
причина, по которой она не отдала деньги сразу, заключалась в двух причинах.

Первая - это то, что это была еще ранняя игра, и им еще предстояло накопить много
внутриигровой валюты. И вторая причина - ей еще предстояло убедиться в боевых качествах
Зеро собственными глазами.

"Я поручу тебе провести испытания, если твоих навыков будет достаточно. Я уверена, что ты
не против дать Скарлет несколько советов. В конце концов, мы не знаем, действительно ли ты
способен убить кого-то столь высокого ранга, как БлюВардон".

Алекс улыбнулся на заявление Розы: "Я не против, но нам стоит переместиться в более
подходящее место."

*****

Полчаса спустя, Увядшая Роза, Скарлет и Алекс прибыли на местное место повышения уровня.
Они убедились, что поблизости никого нет, чтобы наблюдать за боем. Меньше всего они хотели
огласки своей встречи.

Вытащив из-за пояса два кинжала, Скарлет, казалось, очень энергично собиралась скрестить
мечи с Алексом. "Я не собираюсь облегчать тебе задачу. Если ты не можешь справиться со
мной, то можешь дважды подумать о том, чтобы попытаться отобрать золото у мисс Роуз".

Алекс не стал утруждать себя ненужной светской беседой, а просто кивнул Скарлет, чтобы та
начинала сражение. Оба его кинжала были наготове, так как ему нужно было доказать свою
силу, он планировал полностью уничтожить противника напротив него.

Роуз начала бой: "Начинайте!".

Как только она закончила говорить, Алекс оттолкнулся от земли, используя [Флеш-шаги], и
вновь появился перед Скарлет, а затем нанес косой удар.

Скарлет смотрела, как Алекс приближается к ней, и внутренне удивлялась его скорости, но
оставалась настороже. Она сама была профессионалом высочайшего уровня в этой игре,
поэтому такой сюрприз не мог ее сильно сбить с толку.



Она подняла оба своих клинка, парируя атаку Алекса, используя силу удара, чтобы
отстраниться от последующей атаки. Почувствовав силу атаки, она поняла, что Зеро не
собирается легко с ней справляться.

На ее лице появилась небольшая улыбка, но затем ее характер снова стал холодным.
Используя свой навык передвижения [Призрачный шаг], она исчезла и через некоторое время
снова появилась в слепой зоне Алекса.

Опустившись к его спине, она нанесла два мощных удара по его затылку. Но прежде чем они
смогли повредить Алексу, он уклонился от ее клинка, поставив между своим телом и клинком
дюйм или два. Затем он использовал [Рубящий удар] и направил свой [Гнев природы] на ее
ближайшую руку.
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Лезвие глубоко вонзилось, и хотя Скарлет была одета в первоклассную броню, урон,
нанесенный Алексом, все равно был безумным.

"ЧТО!" Роуз, наблюдавшая за битвой, не могла скрыть своего удивления. Пока что скорость и
сила Алекса были во много раз лучше, чем у Скарлет.

Скарлет, казалось, на мгновение приостановилась, отпрыгнув от Алекса, пока успокаивалась
после предыдущего боя.

Алекс позволил ей перегруппировать мысли, дразня ее с небольшой улыбкой на лице: "Ты ведь
еще не закончила?".

Скарлет посмотрела на Алекса и стиснула зубы, после чего насмешливо улыбнулась и
бросилась обратно к Алексу для лобового столкновения.

Но прежде чем она смогла снова вступить в бой, Алекс, который тоже бросился к ней,
использовал Шаги пустоты.

Он замедлил свое движение, приближаясь к Скарлет, а затем внезапно рванул с огромной
скоростью.

Он просто исчез из ее поля зрения.

Только через полсекунды он снова появился у нее за спиной, держа на прицеле беззащитную
Скарлет.

Ему даже не нужно было думать, чтобы использовать [Обратный слеш] в ее жизненно важное



место, истощая оставшиеся запасы здоровья.

Скарлет, которая была известна своими боевыми способностями во всей игре, была полностью
уничтожена игроком, который был новичком в профессиональном сообществе.

*****

В Мире Божественности игроки могли возрождаться через определенное время в любом месте
карты, кроме подземелий. Подождав минуту, Скарлет вновь появилась рядом с Роуз, и на ее
лице отразилось множество эмоций.

Смятение было заметно наряду с подавляющим боевым намерением.

Алекс не произнес ни слова, пока Скарлет не появилась вновь, он терпеливо ждал, пока Роуз и
Скарлет осмыслят то, что только что произошло.

'Хаха, это знаменитая Скарлет. Она была просто раздавлена и вместо того, чтобы чувствовать
стыд или смущение, она просто хочет сражаться снова! Алекс не мог не впечатлиться
умонастроением Скарлет. Неудивительно, почему она стала профессионалом высочайшего
класса.

Роуз только вздохнула, увидев, что Скарлет не испытывает никаких чувств, которые могли бы
помешать ее игровому росту: "Похоже, у тебя действительно есть способность быть уверенным
в себе, даже если твои высказывания звучат слишком высокомерно".

Достав из своего инвентаря мешочек, Роуз передала его Алексу: "Что касается убийства, убей
БлюВардона и получишь остальную часть вознаграждения. Но если у тебя не получится,
постарайся не втягивать в это мою гильдию Арес. Иначе я найду любые средства, чтобы
устранить тебя".

"Считай, что это сделано!" сказал Алекс, убирая мешочек с золотом. Что касается угрозы, то
он не придал ей значения.

Скарлет не удержалась и засыпала Алекса вопросами после того, как Роуз закончила с делами:
"Зеро, скажи мне, что это было за движение в конце боя? Как получилось, что ты исчез, это
был навык ассасина? Могу ли я тоже ему научиться?"

Алекс улыбнулся на вопросы Скарлет. По правде говоря, ему нравились такие люди, как
Скарлет, она была одним из тех профессионалов в игре, которым он отдавал предпочтение за
ее мышление и характер. "Нет, это был не PvE навык, это был просто PvP навык".

Услышав его ответ, глаза Скарлет, казалось, засверкали от нетерпения учиться. Видя это,
Алекс решил рассказать подробнее.



"PvP-навыки относятся к разным сферам. Навык, который я только что использовал,
называется "Шаги Пустоты". Двигать телом определенным образом, с определенной
скоростью, чтобы обмануть глаза противника".

Роуз тоже заинтересовалась тем, что Алекс только что сказал, если его слова верны, то это
может открыть для нее совершенно новый мир. "Различные царства? Ты можешь объяснить
подробнее?"

Алекс кивнул и продолжил: "Сейчас большинство игроков даже не находятся в первом царстве.
На самом деле, случайные игроки никогда не войдут в первое царство. Даже вы двое еще не
сделали этого, хотя и близки к этому".

"Первое царство называется "Тонкое движение". Ты знаешь, что вошла в него, когда твои
движения становятся плавными, как текущая вода".

"Вторая сфера, в которую даже я еще не вступил, называется Сфера Домена. В этом царстве ты
можешь контролировать окружающую местность во время боя, чтобы замедлить или запутать
движения и атаки противника!".

"Третье царство, ну, я не думаю, что кто-то доберется до него в ближайшее время".
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