
Снаружи подземелья кипела бурная деятельность. Мало того, что три основные гильдии в этом
районе завалили подземелье, так еще и мировое объявление только что сообщило всем о
повторном появлении таинственного "Зеро".

"Быстро посмотрите туда!" Наблюдательный юноша указал на группу, выходящую из
подземелья. Он был одним из многих людей, толпившихся у выхода из подземелья и
кричавших на появление команд из 10 человек. Почему они это делают? Все просто, они
охотились на команду Кингслеера!

Команда, только что вышедшая из подземелья, конечно же, была Коннором и остальными
членами команды. Быстро придя в себя после телепортации, они были встречены обстрелом
множества людей. Некоторые из них были разведчиками из трех основных гильдий в этом
районе, другие просто пытались сделать фотографию для загрузки на форум.

У Алекса не было планов развлекать этих игроков. Он никогда не любил похвалы. Почему? Это
было бессмысленно. В своей прошлой жизни он видел бесчисленное множество игроков, у
которых были перспективы, которые упивались ощущением того, что на них обращают
внимание случайные поклонники. Потом, напившись, они забывали тренироваться и уделять
время, что в конечном итоге приводило к тому, что они оставались позади.

Игра постоянно менялась, Алекс мог в один момент оказаться на вершине с первым рейдом в
подземелье, но если он не использовал это для дальнейшего продвижения вперед, то
следующий за ним человек просто догонял и обгонял его. И, по правде говоря, никому нет дела
до второго места.

Помня об этом, Алекс, как только ему представилась возможность, ускользнул от группы и
решил идти своей дорогой. Он не забыл передать Коннору сообщение "Поговорим позже!",
чтобы тот не пугался, когда исчезал.

*****

"Ну что ж, пора приступать к осуществлению моих планов", - пробормотал Алекс про себя,
глядя на предмет в своем инвентаре, [Жетон гильдии].

"Хм, сейчас у меня нет необходимых средств для того, что я хочу сделать". После продажи
300+ предметов амуниции у него осталось около 10 000 золотых. И все же для его плана,
который он назвал "Операция Союз". Ему понадобится не менее 15 000 золотых.

"Похоже, мне придется продать несколько рецептов".

Вернувшись в Звездный город, Алекс шел в аукционный зал. Он планировал выставить рецепт
[Промежуточного зелья огнестойкости] на аукцион за самую высокую цену. Так он мог
получить большую прибыль, поскольку рецепт пользовался спросом с появлением
регионального подземелья.



"Это должно принести немало золота". сказал он себе, нажимая на кнопку "Список", после
чего повернулся и ушел. Поскольку это был предмет торга, ему пришлось подождать пару
часов, пока количество достигнет заслуженных высот, но в конечном итоге это того стоило.

"Ну что ж, пора тратить деньги!"

Алекс вышел из аукционного зала и направился вглубь Города. По пути здания становились
все более роскошными. Звездный город был разделен на 3 части. В центре города находилась
Звездная королевская семья. Король и Королева, которых игроки должны были представить
вскоре, когда начнется основная сюжетная линия. Следующим был Внутренний город. Это
было место для знати и стоящих зданий. Затем шел Внешний город, даже здесь здания были
красивыми, но они меркли по сравнению с остальной частью города. Тем не менее, Внешний
город был самым густонаселенным районом всего Звездного города.

Алекс шел не менее 20 минут, прежде чем добрался до Внутреннего города. Обычно игроки не
могли попасть в эту часть города, так как их репутация была слишком низкой. Однако Алекс
был другим. Он не только носил титул Лорда Города, но и получил большую репутацию за
прохождение подземелья. Стражники заметили присутствие Алекса, но лишь слегка кивнули
ему, разрешая войти.

"Святые угодники, смотрите, этот парень только что вошел во Внутренний город". удивленно
воскликнул случайный прохожий.

"Что это было?!"

"Неужели Внутренний город теперь открыт для игроков, пойдем-ка проверим". сказал
нетерпеливый юноша, подходя к городским воротам.

"УХОДИТЕ!" Стражники кричали на юношу, размахивая мечами и излучая давление на юношу,
стоявшего во главе стаи молодых людей.

"Что!?" вскричал он в шоке.

"Почему... Почему мы не можем войти... во Внутренний город?" Под сильным давлением ему
почти удалось выдавить слова изо рта.

"Обычная мерзость осмеливается входить во Внутренний город!" Стражник, разгневанный
ответом юноши, выпустил унцию убийственного намерения, прежде чем юноша потерял
сознание. Важно отметить, что стражники были NPC, которые прошли через повышение
уровня. Сила, которой они обладали, была непреодолима.

******



Алекс ничуть не удивился переполоху, который он устроил, и на самом деле он был в хорошем
настроении. В прошлой жизни ему потребовался почти год, чтобы попасть во внутренний
город. Это случилось только тогда, когда просочилась информация о повторяющихся заданиях,
позволяющих игрокам легко заработать репутацию.

"Ах, радость воспоминаний о прошлом, в этот раз я сделал то, на что ушло больше года, даже
за неделю". Он вздохнул, вспомнив, каким жалким он был в своей прошлой жизни: "Ну, не в
этот раз". В его глазах на мгновение мелькнул решительный взгляд, прежде чем он вновь
обрел спокойствие.

Он пришел к тому месту, из-за которого он в первую очередь попал во Внутренний город.

Городской офис недвижимости.

Если игрок хотел купить какое-либо здание или недвижимость в черте города, его нужно было
покупать через это место. Во Внешнем городе такого здания не было, поэтому игроки не имели
к нему доступа до поры до времени. Но Алекс был другим, он мог урвать все самое лучшее,
если был впереди всех.

Здание было одноэтажным, но очень просторным. Подойдя к стойке регистрации, он увидел
молодую сотрудницу, одетую в зеленое платье, которая приветствовала его очаровательной
улыбкой. С фигурой, напоминающей песочные часы. Высокая, с длинными ногами и светлыми
волосами, с маленьким белым цветком над правым ухом, она действительно была красавицей.

"Добрый день, сэр!"
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