
Благодаря Алексу эффективность урона вышла на совершенно другой уровень. Вскоре
ситуация изменилась на противоположную. С большинством [Адских Гончих] и [Пламенных
Спрайтов] расправлялись Айсд Кола и Большой Папа.

Время от времени Алекс помогал им, но после того, как ему удавалось снять необходимую
бойню, и танки могли делать свою работу, не накапливая большого урона. Он решил
сосредоточиться на том, чтобы использовать этот шанс для накопления очков опыта.

Как только орда мобов сократилась до 400 или около того. Команда решила использовать свои
способности по максимуму. Вновь полагаясь на навыки Бешеного Пса.

То, что последовало за этим, было прекрасным зрелищем.

Команда из 10 человек, которая изначально была загнана в угол, как крысы. Начала
заставлять оставшихся 400 мобов понемногу отступать. Берсеркер был в авангарде, используя
свои профессиональные навыки, группа вырвалась вперед и бросила в них все, что у них было.

Алекс наконец-то смог немного расправить крылья, так как его не ограничивало расстояние.
Он постоянно активировал [Флэш-шаги] и появлялся в центре небольших стай мобов. Он
жестоко расправлялся с ними, используя [Рубящий удар] и [Удар в спину].

К сожалению, его драгоценный навык [Кровотечение] не действовал на существ
элементального типа, так как у них не было тела, которому можно было бы нанести
физический вред. Однако его кинжал [Гнев природы] не был связан этими мелкими
правилами. Это было оружие уровня Эпик.

Как сказал бы Алекс, "приложите немного уважения к его названию".

Через полторы минуты вся команда лежала на полу, задыхаясь. Черт возьми, даже Алекс
чувствовал себя так, словно только что закончил тренировку. Постоянное использование
навыков сильно нагружало психику. Без времени на отдых игроки просто умирали.

"Аххххх, мне нужна кровать!" стонала Фейт, лежа на земле и не заботясь ни о ком другом.

"У меня такое чувство, будто я только что взбежал по лестнице в своем доме". пожаловался
Большой Папа.

"Так, все подзарядились, прежде чем мы продолжим. Скорее всего, осталась только битва с
БОССом". объявил Коннор.

"По крайней мере, я надеюсь на это".
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-За пределами подземелья-

"Вы слышали, все отряды из гильдии Теней и гильдии Голубой Луны были уничтожены в
подземелье."

"Хаха, вот что они получили за попытку пройти его в спешке".

"Я слышал, они даже не успели встретиться с боссом".

"Серьезно? Думаю, они не так сильны, как в Фантазия Онлайн".
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-Внутри подземелья-

"Все молодцы! Скарлет раздает несколько зелий [Зелья маны] и [Зелья выносливости].
Отдохнем 5 минут и продолжим". объявила Увядшая Роза, вытаскивая свой меч из тела [Адской
Гончей].

Продолжая свою речь, она повернулась лицом к остальным 9 членам своей команды. "Гильдия
Арес будет первой, кто покорит подземелье. Закрепив наше имя в истории TWOD!". Закончив
речь завораживающей улыбкой. Она была похожа на богиню войны, облаченную в синие с
золотыми полосами доспехи мечника.

" ДЛЯ ГИЛЬДИИ АРЕС!!!!"

" ДЛЯ ГИЛЬДИИ АРЕС!!!!"

.
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-точка зрения Алекса.



После сбора выпавшего лута, все поделили добычу по справедливости. Не то чтобы было что
делить. Существа в подземелье, казалось, роняли только огненные кристаллы и монеты. Все
это было брошено в инвентарь, чтобы потом продать.

"Продолжим!"

Команда шла пару минут в единственном направлении, куда вел туннель. Вперед. Однако они
заметили, что туннель становился все более узким.

"Эй, ребята, откуда взялись все эти волшебные существа?" - спросил Большой Папа с
беспокойством в голосе.

"Да, они должны были прийти отсюда, но как 800 бегущих существ без проблем поместились в
этом маленьком туннеле?" Фейт добавила к беспокойству Большого Папы.

Как будто как раз вовремя. Команда подошла к тупику в туннеле. По крайней мере, так он
выглядел до того, как они увидели странные надписи и узоры, нанесенные на его поверхность.

Они были написаны на каком-то странном древнем готическом языке, который невозможно
было прочесть. Большие круги и буквенные символы были выстроены в сложную систему
замков.

Для всех, кроме Алекса, это было просто непонятно.

'Хе-хе, наконец-то я могу применить свои знания демонического языка'.
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В своей прошлой жизни, в начале игры, Алекс, который боролся за аренду жилья и иногда за
еду, вступал в команды подземелий, чтобы получить дополнительные деньги. Конечно, он был
последним в розыгрыше лута. И чаще всего он не мог улучшить свое снаряжение в
соответствии с уровнем подземелья, подвергая себя постоянной опасности. Тем не менее, его
всегда удавалось выбрать среди остальных людей, набирающих команды. Почему? Просто он
мог отпереть двери, ведущие в комнату БОССА.
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Когда все были в замешательстве и тупо смотрели на возвышающуюся стену туннеля. Алекс
больше не мог этого выносить.

"Ребята, я думаю, что это дверь в комнату БОССа. В конце концов, существа должны были
появиться откуда-то, и БОСС, должно быть, послал их после того, как мы убили его



охранников. Она же первая волна существ".

Айсед Кола следовал его теории и кивнул: "Да, я тоже так думаю, но у меня одна проблема -
как открыть дверь?".

"Эти символы похожи на буквы. Это какая-то головоломка, которую мы должны решить? Нам
нужно сломать ее?" Он продолжал бредить, погрузившись в свои мысли.

Алекс просто подошел к двери и положил руку на дверь. Бормоча под нос. "Мызашук..." Что на
языке демонов означало " Сезам откройся".

Все были немного озадачены тем, что он делает, но затем дверь начала издавать звуки. Звуки
отодвигаемых и отпираемых засовов. Затем раздался грохот, пол задрожал, как будто
произошло небольшое землетрясение.

Пыль взметнулась в воздух, когда двери начали разъезжаться. Затем пришла волна жара, от
которой всем, кто стоял за Алексом, стало трудно дышать.

Но не только это шокировало, потому что то, что последовало за этим, потрясло их до глубины
души.

"РРРРРРР!"

Тот же самый рев, что и раньше, повторился, но на этот раз он был наполнен плотным
убийственным намерением. Убийственное намерение, которое охватило всех 10 человек из
команды Алекса. Кто-то вторгся на его территорию.

Посмотрев на существо, которое могло издавать такой угрожающий звук.

Все, что они увидели, это возвышающееся существо, больше, чем целое здание. Смесь
расплавленного камня и лавы. Оно приняло образ голема. Красные хрустальные глаза
глубокомысленно смотрели на наступающих врагов.

[Адский огненный голем]

[LVL 35]

[HP 1,000,000]

[Описание - Рожденный из 7 ядер вулкана, это существо не должно было существовать. После
того, как он оказался во тьме пламени на дне огромного количества лавы. Он стал сродни



Адскому огню из Демонического царства].

[Навыки]

[Адская стена огня, Великое горение, Черное пламя].
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